Universidad Autonoma del Estado de México

Facultad de Contaduria y Administraciéon

Licenciatura en Informatica Administrativa

Guia Pedagogica:

Legislacion Informatica

M.A.S.S. Norma Macedo Flores

Elaboré: L.I.A. Veronica Gallegos Rebollo

18/01/2019
Fecha:

L.LLA. Alejandro Dominguez Bond

Fecha de H. Consejo académico
aprobacion

ELHA -t..‘; ‘&-6“) /7-

H. Consejo de Gobierno

E CONTADURIA
RACIGN
~'U"I' Fﬁﬂo

:.xl.a (H '2 “/?




» Universidad Autdnoma del Estado de México

o Facultad de Contaduria y Administracioén

Licenciatura en Informatica Administrativa

I. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte Facuﬁz%cil:i;?::?:nuria y

Licenciatura Licenciatura en Informatica Administrativa

Unidad de aprendizaje Legislacién Informatica Clave LIAA09

Carga académica 3 1 [ 4 7
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica | 1 n 3 4 5 6 T 8 9

Seriacion Ninguna Ninguna

i UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso | X Curso taller
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido I No escolarizada. Sistema virtual [

Escolarizada. Sistema flexible | X No escolarizada. Sistema a distancia

No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacion comin

Contaduria 2018

Administracion 2018

Mercadotecnia 2018

Formacién equivalente Unidad de Aprendizaje
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lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Basico

Area Curricular: Derecho

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacién profesional.
Objetivos del programa educativo:

Desarrollar un Profesional con conocimientos sélidos en las Tecnologias de
Informacion aplicadas al proceso administrativo de las organizaciones.
Formar un estratega tecnolégico que desarrolla e implanta soluciones
informaticas para apoyar la competitividad y procesos para administrar
conocimiento y proveer agilidad a las organizaciones.

El Licenciado en Informatica sera capaz de:

a. Desarrollar su forma de expresarse, su creatividad, su iniciativa y su
espiritu emprendedor para plantear soluciones informaticas y apoyar a
las organizaciones.

b. Emplear habilidades lingiiistico-comunicativas en una segunda lengua
para comprender el avanzado cambio tecnolégico.

c. Incorporar estrategias y métodos para el analisis de datos e
informacioén, y llevar a cabo procesos para informatico administrativos
y proveer agilidad a las organizaciones.

El Licenciado en Informatica Administrativa desarrollara competencias que le
permitan:

a. La Gestion de sistemas de informacion administrativa (S.L.A. ) dentro de
una organizacion.

b. Administrar proyectos informaticos que optimicen los recursos

asignados para la innovacion en los procesos de informacién y
desarrollo tecnolégico en las organizaciones.
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1.2 Fuentes del Derecho
1.3 Estructura del Marco Juridico en México

1.4 Estructura de la Administraciéon Publica

1.5 Proceso de creacion de leyes.

1.6 El Derecho y su relacion con otras ciencias

1.7 El Derecho Informatico y la Informatica Juridica

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos y técnicas didacticas:
* [nterrogatorio
+ Videaoforo
o Expositiva
* Solucién de problemas
¢ Dialogos simultaneos
e Debate
e Lluvia de ideas

Estrategias:
e Cuadros integradores
* Infografia
e Mapa mental
e Resumen
e [Esquema
¢ Diagrama de flujo

— Recursos educativos (uso del docente):
* Proyector
« Pantalla

e Computadora

* Presentacion visual.

e Plataforma Moodle

¢ Internet

e Laptop

e Pizarron blanco

¢ Pintarrones de colores
e Borrador

e Articulos
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el alumno va a realizar para
su comprension, proyecta
un video y expone
contenidos mediante
diapositivas.

A5. Los alumnos visualizan
un video corto de capsulas
juridicas respecto al tema
Retroalimentacion. El
docente resuelve dudas
sobre los temas expuestos.
AB6. El alumno realiza en
casa una infografia con dos
ejemplos de regulaciones
correspondientes a cada
uno de los niveles de la
Piramide de Kaisen

A7. El alumno elabora un
esquema de la
Administracién Publica
Estatal

1.5 Exposicion: El docente
introduce el tema y la
actividad que el alumno va
a realizar para su
comprension. Expone un
caso de creacién de una
ley y el proceso que este
implica.

A8. El alumno trabaja en
equipos y desarrolla el
diagrama de flujo del
proceso indicando los
productos que genera.

1.6 Exposicion: El docente
introduce el tema y la
actividad que el alumno va
a realizar para su
comprensién,

A9. El alumno revisa el
material proporcionado y
elabora un ensayo sobre el
tema.

1.7 Exposicion: El docente
introduce el tema y las
actividades que el alumno
va a realizar para su
comprension.

Facuitad de Contaduria y Administracién
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2.2 Conceptos y Regulaciones en materia de Transparencia
2.3 Conceptos y Regulaciones en materia de Proteccion de Datos
2.4 Conceptos y Regulaciones en materia de Firma Electronica
2.5 Conceptos y Regulaciones en materia de Datos Abiertos

2.6 Conceptos y Regulaciones en materia de Gobierno Electrénico
2.7 Sociedad de la Informacién y el Conocimiento

Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos y técnicas didacticas:
¢ Interrogatorio
e Videoforo
e Expositiva
e Solucién de problemas
¢ Dialogos simultaneos
¢ Debate
e Analisis PNI
Estrategias:
e Cuestionario
e Cuadro comparativo
¢ Infografia
* Apunte
s Mapa mental
¢ Mapa conceptual
e Resumen
Recursos educativos (uso del docente):
— * Proyector
 Pantalla
e Computadora
+ Presentacion visual.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio
Interrogatorio: El docente
mediante preguntas
directas realizara el

reconocimiento de la

Unidad tematica.

Desarrollo

2.1 Videoforo: Introducir
con la informacioén del video
al derecho a la informacion,
mediante las siguientes
preguntas guia.

¢Desde cuando surgio el
término?

Cierre
Analisis PNI: El docente
dara las indicaciones,
tiempo y forma de
evaluacion para iniciar el
analisis Positivo, Negativo
e Interesante dentro del
aula de clase para resaltar

11
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para dar respuesta a las
preguntas.

A17: El alumno realizara
una infografia que muestre
las respuestas a las
preguntas.

2.4 Interrogatorio: El
docente solicita con
antelacion revisar el
material en videos, y
lecturas, para detonar una
serie de preguntas
referentes a conceptos y
Regulaciones en materia
de Firma Electrénica.

El alumno con su
investigacion dara
respuesta a las preguntas
realizadas por su profesor.
A18: El alumno elaborara
apuntes del tema
desarrollado.

2.5 Dialogos
Simultaneos: El docente
solicita que el alumno
revise el Manual de Datos
Abiertos, asi como
instrumentos de medicion
de la implementacion de
datos abiertos en el
gobierno.

El alumno tendra una
conversacion en pares para
intercambio de ideas.
Retroalimentacion. El
docente afianza el
conocimiento del tema
desarrollado, en los
didlogos.

A19: El alumno realizara un
mapa mental en su
cuaderno.

2.6 Debate: El docente
guia el debate con
preguntas guiadas de los

-conceptos y Regulaciones

en materia de gobierno
electronico.

Facultad de Contaduria y Administracion
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identificacion de las caracteristicas del Comercio Electrénico, y de los contratos
informaticos de compraventa, arrendamiento y/o prestacion de servicios
informaticos, para mitigar riesgos en proyectos relativos a su ejercicio profesional.

Contenidos:

3.1 Conceptos y Regulaciones en materia de Propiedad Intelectual
3.2 Licenciamiento de Software

3.3 Conceptos y Regulaciones en materia de Telecomunicaciones
3.4 Conceptos y Regulaciones en materia de Comercio Electronico
3.5. Tipos de Comercio Electronico

3.6 Contratos Informaticos

-ﬂ Métodos, estrategias y recursos educativos

Métodos y técnicas didacticas:
e Lluvia de ideas
e Expositiva
o Wiki
e Videoforo
e |ectura comentada
* Exposicion
e (Casos
¢ Mesa Redonda
Estrategias:
e Caso de estudio

o Wiki
* Resumen
— * Mapa conceptual

e Cuadro comparativo
¢ Fichas de resumen
Recursos educativos (uso del docente):
e Programa de estudio
¢ Proyector
e Pantalla
e Computadora
¢ Contratos informaticos
e Presentacion de diapositivas

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre{

15
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electronico, y explicar las
nociones del mismo.

El alumno identificara las

palabras claves del tema

expuesto.

A28. El alumno realizara un
cuadro comparativo.

3.6 Casos: El docente
presenta casos de
Contratos Informaticos a
los alumnos para que
identifique el tema.

El alumno analiza los
contratos informaticos
diversos.

A29: El alumno desarrolla
el contrato informatico.

1 (Hrs.) 14 (Hrs.) 1 (Hrs.)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Salén de clase e Programa de estudio
Casa s Proyector
Biblioteca * Pantalla

e Computadora

* Contratos informaticos

* Presentacion de diapositivas
— e Internet

Unidad 4. Las TICs como medio para cometer delitos

Objetivo: Analizar las malas practicas realizadas en plataformas electronicas
mediante el estudio de casos para conocer los riesgos a los que se encuentran
expuestos los usuarios de tecnologias de la informacién y comunicaciones.

Contenidos:

4.1 Delitos Informaticos

4.2 Cémputo Forense

4.3 Social Media y Regulacion de contenidos en internet
4.4 Acceso no autorizado a equipo y/o datos

17
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Inicio

Desarrollo

Cierre

Lluvia de ideas: El docente
mediante preguntas
verificara el grado de
conocimiento de la unidad
tematica IV.

El alumno debera participar
dando respuesta a las
preguntas.

A31. Revisar el programa, e
specificamente la unidad de
aprendizaje AVA para
comentar dudas.

4.1 Exposicion: El docente
desarrolla el tema delitos
informaticos.

El alumno debera prestar
atencion a la exposicion.

A32. El alumno realizara un
mapa conceptual.

4.2 Videoforo: El docente
presentara un video en
materia de
telecomunicaciones.

El alumno prestara atencion
a las palabras clave
sefaladas por el docente.
A33: En equipo el alumno
realizara un resumen
analitico referente al
computo forense.

A34: En equipo el alumno
realizard un mapa mental
referente al computo
forense.

4.3 Lectura comentada: El
docente entrega a los
alumnos temas para su
lectura de Social media y
regulaciéon de contenidos
en internet.

El alumno en pares lee las
lecturas del tema.

A35: En equipo el alumno
realizara un resumen
analitico referente al
computo forense.

A36: El alumno realiza una
infografia sobre el tema.

4.4 Lectura comentada: El
docente entrega a los
alumnos temas para su
lectura Acceso no
autorizado a equipo y/o
datos.

El alumno en pares lee las
lecturas del tema.

A37: En equipo el alumno
realizara un  resumen

Mesa Redonda: El docente
dara las indicaciones,
tiempo y forma de
participacion para iniciar el
analisis de la unidad
mediante fichas de
resumen.

El alumno participara
activamente con opiniones
y puntos de vista de los
temas vistos en la unidad
para realizar las fichas de
trabajo.
Retroalimentacion. El
docente afianza el
conocimiento del tema
desarrollado, en la mesa
redonda.

A44: Realizar fichas de
resumen por temas de la
unidad de aprendizaje IV.

19
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conceptos y resumen del
caso
(Hrs.) 1 (Hrs.) 14 (Hrs.) 1
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Salén de clase * Programa de estudio
Casa * Proyector
Biblioteca ¢ Pantalla

o Computadora

e Contratos informaticos

* Presentacion de diapositivas
e Internet

VII. Acervo bibliografico

Basico:

Alvarez-Cienfuegos Suarez, (1999) J.; La defensa de la intimidad de los ciudadanos
y la tecnologia informatica;. Espafia.

Azurmendi, Ana(Author). (2000) Derecho de la informacion . Espafa: Ediciones
Universidad de Navarra S.A -

Carpentier, Jean-Frangois. (2016). La seguridad informatica en la PYME.
Ediciones ENI. Espafia

Diario Oficial de la Federacion; Diversas leyes. http://www.dof.gob.mx/

Erdozain, José Carlos; Derechos de Autor y Propiedad Intelectual en Internet
— (Practica Juridica); (2002) Editorial Tecnos. Espaiia.

Flores Rios, Irma. (2012). Politica y legislacion informatica. Red Tercer Milenio.
México
Gaceta de Gobierno. Diversas leyes. http:/legislacion.edomex.gob.mx/

Heredero, Higueras Manuel, (1994). Seguridad y Proteccién de Ila
Informacién,Madrid: Centro de Estudios Ramén Arees S.A.

Hidalgo Ballina, Antonio. (2013). Derecho Informatico. Instituto Internacional del
Derecho y del Estado,. México

Huerta, Marcelo; Libao Claudio; Delitos informaticos .(2000) Editorial Juridica
ConoSur. Chile.

Pallazi, Pablo A. Delitos informaticos Editorial (2007); Buenos aires Argentina

Peso Navarro, Emilio del. Servicios de la sociedad de la informacion. (2007).
Espana: Ediciones Diaz de Santos S.A..
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VIIl. Mapa curricular Licenciatura en Informatica Administrativa

| Mapa curricular de la Licenciatura en Informatica Administrativa, 2018 l
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