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Proposito de la Unidad de Aprendizaje

El alumno conocera la estructura de
un lenguaje  de programacion
orientado a objetos, el cual explotara
como herramienta para el diseno y
elaboracion de paginas WEB.




Contenido

Modelo Vista Controlador (MVC):

= Definicidn, flujo de control y ventajas
= API en el J2SE y J2EE
= Ejemplo




Contenido

Web-Archives (WARS):

m Definicion y estructura

m Descriptor de despliegue de una aplicacion
Web

= Elemento de contexto y creacion
m Ejemplo




Guion explicativo

Esta presentacion tiene como fin dar a conocer a
los alumnos los siguientes aspectos:

¢Qué es el Modelo Vista Controlador (MVC)?

Uso del API J2SE para una aplicacion de
ejemplo

Creacion de WARS en Java
Ejemplo de una aplicacion Web con WARS




Guion explicativo

El contenido de esta presentacion contiene
elementos de competencia (temas) de interés
contenidos en la Unidad de Aprendizaje de
Lenguaje de Programacion Visual, en especifico
de las Unidades de Competencia II y III.

Las diapositivas deben explicarse en orden, y
deben revisarse aproximadamente en 6 horas,
ademas de realizar preguntas y dejar practicas al
grupo sobre el contenido mostrado.




¢Que es el MVC?

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de
arquitectura de software que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica de control en
tres componentes distintos:

= Modelo: representacion especifica del dominio de la
informacion sobre la cual funciona una aplicacion.

= Vista: presenta un formato adecuado para interactuar,
usualmente un elemento de interfaz usuario.

= Controlador: interacciona con el usuario y con Ia
aplicacion, ya que interpreta la informacion que el
usuario provee (usualmente acciones) y provoca
cambios en el modelo y probablemente en la vista.



¢Que es el MVC?

La arquitectura MVC fue introducida como parte
de la version Smalltalk-80 del lenguaje de
programacion Smalltalk. Fue disenada para
reducir el esfuerzo de programacion necesario en
la implementacion de sistemas multiples vy
sincronizados de los mismos datos.

Sus caracteristicas principales son que el Modelo,
las Vistas y los Controladores se tratan como
entidades separadas; esto hace que cualquier
cambio producido en el Modelo se refleje
automaticamente en cada una de las Vistas.
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Flujo de Control del MVC




Flujo de Control del MVC

Aunque se pueden encontrar diferentes
implementaciones de MVC, el flujo que
sigue el control generalmente es el
siguiente:

= El usuario interactla con la interfaz de usuario
de alguna forma.

= El controlador recibe (por parte de los objetos
de la interfaz-vista) la notificacion de la accidn
solicitada por el wusuario. El controlador
gestiona el evento que llega, frecuentemente a
traves de un gestor de eventos (handler) o
callback.
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Flujo de Control del MVC

= El controlador accede al modelo,
actualizandolo, posiblemente modificandolo de
forma adecuada a la accidn solicitada por el
usuario. Los controladores complejos estan a
menudo estructurados usando un patron de
comando que encapsula las acciones vy
simplifica su extension.

13



Flujo de Control del MVC

El controlador delega a los objetos de la vista la
tarea de desplegar la interfaz de usuario. La vista
obtiene sus datos del modelo para generar la
interfaz apropiada para el usuario donde se
refleja los cambios en el modelo.

El modelo no debe tener conocimiento directo
sobre la vista. Sin embargo, el patron de
observador puede ser utilizado para proveer
cierta indireccion entre el modelo y la vista,
permitiendo al modelo notificar a los interesados
de cualquier cambio.
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Flujo de Control del MVC

Un objeto vista puede registrarse con el
modelo y esperar a los cambios, pero aun
asi el modelo en si mismo sigue sin saber
nada de la vista.

El controlador no pasa objetos de dominio
(el modelo) a la vista aunque puede dar la
orden a la vista para que se actualice. Un
modelo puede tener diversas vistas, cada
una con su correspondiente controlador.
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Flujo de Control del MVC

En algunas implementaciones la vista no
tiene acceso directo al modelo, dejando
que el controlador envie los datos del
modelo a la vista.

La interfaz de usuario espera nuevas
interacciones del usuario, comenzando el
ciclo nuevamente.
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Flujo de Control del MVC
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Flujo de Control del MVC
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Ventajas del MVC

Clara separacion entre los componentes de un
programa; lo cual permite implementarlos por
separado.

El diseno queda mas simple para los encargados
del diseno grafico y la implementacion mas
entendible para los programadores.

Reutilizacion de mucho mas cdédigo, ya que las
partes a implementar quedan mejor definidas vy
casi siempre suelen ser idénticas a las de otros
proyectos.
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Ventajas del MVC

Aislamiento entre las diferentes capas. Por
ejemplo, si nuestra vista es una aplicacion
Web basada en JSP y queremos cambiar
nuestro modelo, para que acceda a otra

base de datos, la vista no se vera afectada
por el cambio.
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Ventajas del MVC

Jtilizar los mismos objetos del modelo
para diferentes vistas. Por ejemplo
bodemos hacer que la aplicacion tenga
dos tipos de presentacion: una en HTML
para visualizarla en un navegador y otra
en XML para exportarla. El controlador
podra decidir que vista presentar.
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Ventajas del MVC

Hay un API muy bien definido; cualquiera
que use el API, podra reemplazar el
Modelo, la Vista o el Controlador, sin
aparente dificultad.

La conexion entre el Modelo y sus Vistas
es dinamica; se produce en tiempo de
ejecucion, no en tiempo de compilacion.
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Ventajas del MVC

Al incorporar el modelo de arquitectura
MVC a un diseno, las piezas de un
programa se pueden construir por
separado y luego unirlas en tiempo de
ejecucion.

Si uno de los Componentes,
posteriormente, se observa que funciona
mal, puede reemplazarse sin que las otras
piezas se vean afectadas.
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API del MVC en el J2SE

El lenguaje de programacion Java proporciona
soporte para la arquitlectura MVC mediante dos
clases:

m Observer: Es cualquier objeto que desee ser notificado
cuando el estado de otro objeto sea alterado

= Observable: Es cualquier objeto cuyo estado puede
representar interes y sobre el cual otro objeto ha
demostrado ese interes

Estas dos clases se pueden utilizar para muchas
mas cosas que la implementacion de |Ia
arquitectura  MVC. Seran utiles en cualquier
sistema en que se necesite que algunos objetos
sean notificados cuando ocurran cambios en
otros objetos.
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API del MVC en el J2SE

El Modelo es un subtipo de Observable y la Vista
es un subtipo de Observer. Estas dos clases
manejan adecuadamente la  funcidn de
notificacion de cambios que necesita |Ia
arquitectura MVC.

Proporcionan el mecanismo por el cual las Vistas
pueden ser notificadas automaticamente de los
cambios producidos en el Modelo. Referencias al
objeto Modelo tanto en el Controlador como en la
Vista permiten acceder a los datos de ese objeto
Modelo.
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API del MVC en el J2SE

Observer

= public void update( Observable obs, Object obj
)

Llamada cuando se produce un cambio en el
estado del objeto Observable
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API del MVC en el J2SE

Observable

= public void addObserver(Observer obs)

Anade un observador a la lista interna de
observadores

= public void deleteObserver(Observer obs)

Borra un observador de la lista interna de
observadores
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API del MVC en el J2SE

= public void deleteObservers()
Borra todos los observadores de la lista interna
= public int countObserver()

Devuelve el niumero de observadores en la lista
interna

m protected void setChanged()

Levanta la bandera interna que indica que el
Observable ha cambiado de estado *




API del MVC en el J2SE

protected void clearChanged()

Baja la bandera interna que indica que el Observable
ha cambiado de estado

protected boolean hasChanged()

Devuelve un valor booleano indicando si el
Observable ha cambiado de estado

public void notifyObservers()

Comprueba |a bandera interna para ver si el
Observable ha cambiado de estado y lo notifica a
todos los observadores



API del MVC en el J2SE

public void notifyObservers( Object obj )

Comprueba |la bandera interna para ver si
el Observable ha cambiado de estado y lo
notifica a todos los observadores. Les pasa
el objeto especificado en la llamada para
que lo usen los observadores en su
meéetodo notify().
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Ejemplo del MVC en J2SE




& valorObservable.java }Cl

Source | History |[@ -0 S G| P L % EEeElo O] & =
1 B import java.util.Observable;
Z
= puklic class ValorObservalble extends Observable |
4 private inmt nValocr = 0Op
5 private int nInferiocr = 07
e private int nSupericr = 07
-
=] public YValorUbservable (int nValor, int nInferior, int nSuperior) {
- thiz.nValocr = nValor:

10 this.nInferior = nInferior;

11 thisz.nSuperiocr = nSuperior;

1z }

13

14| [ pulkklic woid sethvalor{int nValor) |

15 this.nValor = nWValor:

1a

17 setChanged () »

15 notifyObservers () -

I }

20

Z1 pulklic int getWalor{)

return nValorp

pulklic int getlimiteInferior ()
return nInferior;

pullic int getlimiteSuperior ()
return nSuperiocrp

{

{



@ W B P-iE-dp-iE Q@ © 5 B EE B S e S

EE] TextoObservador.java = |

Source | History |[@ [E~ 5 - | QG T & 2 Uk | 7 & % | |l @ = |

I
M
I

1 = hmpurt Jjava.awt.Ewvent:

i import java.awt.Frame;:

3 import java.awt.GridlLavyvoutr

4 import jJava.awt.Lakel;

5 import java.awt.IextcField:

=1 irmport jJava.util.Observer:

7 - import Jjava.util.Observabler

=1

9 public class TextolObservador extends Frame implements Observer |
10 private ValorUbservable o = muall;

11 private TextField tf = nullr

1z private Label 1 = null:

13 private int nInferior = 0>

14 private int nSuperior = 07

15

1a| = public Textoldbservador (ValorObservakle <o) |
17 super ("Observador de Texto™]) -
1a this.voc = woar
19 setlLavout { new GEridlavyvoutc {0, 1))
Z0 ninferiocr = vww.getLimiteInferior () -
Z1 nSupericr = vo.getLimiteSuperior () -
2z . = new TextField({String.valueldrf{vo.getValor{))) -
] add{tI) -
zZ4 1l = new Lakbel {):r
Z5 add{l) >
prall =3 sectSize (300,80) ¢
Z7 setVisikble (true) ;
=] = !
=459
20 A0verride

(=) pubklic bococlean action (Event evic, Object obk]j) |
3= if{evt.target == TI) {
23 int o= 0O7F



[&] TextoObservador.java X
Source | History |[@ [@-H-|Q b S B |F L | el o O # =
S4 bBooclean BValidor
25 try |
=1 n = Integer.parselIint{ti.getIextc{))r
=27 EValido = true;
=8 1 catch {(HumberFormatException nfe) |
23 EFValido = false;
40 Syvstem.srr.println{"Error: " 4+ nfie.getMessage{))r
41 1
4z ifin « nmInferior || n > nSuperiocr)
43 EValido = false;
44 if{bValido) |
15 Vo . 3etValor (n) -
45 l.setTextc{"")r
a7 1
45 else
44g l.aetText {"Valor no valido, intentelo de naesvo™) s
50 return truer
51 1
52 return false;
53 = 1
54
55 ROvrerride
o = public boolean handleBwvent (Event evtc) |
57 if{evt.id == Event.WINDON DESTRO¥) |
58 vio.deletelbserver{this) r
59 dispose ()
&0 return truer
61 }
ez return super.BhemsdleEwene (evi) -
&3 = 1
od

=25
@ =

AOverride
public wvoid update {Chservabkle obs,0bject ocbj) |



@ TextoObservador.java X

source | Hstory (@ -6+ QBT BIE P L% |eEw|o D|e
45 l.getText("Valor no valido, intentelo de nuevo™):
50 return true;

51 1

52 return false;

53 - !

54

55 @0verride

@ [ public boolean handleBvent (Event evt) |

57 if{evt.id == Event.WINDOW DESTROY) |

S8 vo.deletelbserver (this);

53 dispose():

&0 return true;

g1 1

&2 return super.handieEvert(evt);

g3 - 1

od

g5 @0verride

(L public void update (Observable obs,0Object obj) |

&7 if{cks == wvC)

&8 tf.setText(String.valueOf(voc.getValor()));
&3 1

70 ]



EE] BarraObservador.java X

Source | History |[@ [E~ 5~ |9 % & &g |47 & 5| e

18
¢
[]
%
l,

wo.deletelObserver {thiz) »
dispose{):
return truaer

1| B import java.awt.Ewvent;
Z import Jjava.awt.Frame;
=3 import java.awt.EridLayout;
4 import java.awt.Scrollbar:
5 irmport Java.utlil.Obserwver;
a - import java.util.Observalkbler
7
8 public class Barralbservador extends Frame implements Observer [
9 private ValorUbservakble wvo = nuall;
10 private Scrollbar s = null;
11
1z & public BarraObservador (ValorObservable wo) |
1= guper ("Observador de Barra™) ;
14 this.voc = wor
15 sectlLavout {new GridLavout {0, 1))z
1l
17 2 = new Scrollbar{Scrollbar. HORIZONTAL, vwo.getWValor{), 10,
13 vo.gethimiteInfericr () ,vo.getLimiteSuperiocr () ) »
19 add{skb) r
=0 setSize (300,&60) »
Z1 setWVisible {(trus) ;
ZZ = 1
Z23
Z4 @0verride
@ = public booclean handleBEsent (Event ewvt) |
a if{evt.id == Ewvent.WINDOW DESTROY) |
7
=]
b=
a

}
else if{evt.id == Event.S5CROLL LINE UF) {

vio.3etValor{sb.getValue () ) -
return true;

w oW oW oWk KM KN
w kP



|rf__“5| BarraObservador.java X

Source | Hstory @ R-E- QDS G| F L | 2o 0| & =
zZ8 dispose ()

s return true;

30 }

31 elae if{evt.id == Ewvent.S5CROLL LINE UF) {
22 vo.getValor{sb.getValue () ) -

23 return true;

54 }

35 elae if{evt.id == Ewvent.SCROLL LINE DOWRN) {
25 wo.S3etValor{zb.getValue () ) »

=7 return true;

38 1

39 else if{evt.id == Event.S5CROLL PAGE UF) |
a0 wo.S3etValor{zb.getValue () ) »

41 return true;

az 1

43 else if{evt.id == Ewvent.S5CROLL PAGE DOWN) |
44 wo.S3etValor{sb.getValue () ) »

45 return true;

asa 1

47 else if{evt.id == Ewvent.S5CROLL ABSOLUTE) {
45 vo.3etValor{sb.getValuse {) ) r

49 return true;

50 1

51

52 return {super.EeardteEvestEs (evit) ) -

53 — }

54

== @0verride

I public woid update (Ckhservable oks, Object okj)
57 if{cbs == wo)

=] sk.setValue {(vo.getValor{))

53 1

&0 1



i ControlValor.java X

source | History ‘ v*

public class ControlValor |
H public ControlValor() |
ValorCbaervable vo = new Valor(bservable(100, 0, 10000);
Textolbservador to = new Textolbservador(vo);

vo.add0bserver (to) ;
vo.add0bserver (ba) ;

1
i
3
2
g BarraCbservador bo = new BarraCbservador(vo);
o
T
g
3

@: new ControlValor();

12
13}

10 T public static vold main(3tring[] args) {



[&4 Contrelvalor.java X

Source | History |[@ E -0 -|Q P B F L oo O] 2 =

1 public class ControlValor |

z = public ControlValor({) |

3 Valoribservable vo = new vVaelorObservable (100, O, 100005 -

: ;zz:gzzzz: £ Observadorde Barra — U

& o .addObsery <« >

7 wvo.addObsers .

=B I

3 |%| Observadorde Texto — O
10 puklic static o

G T new ControlW IETD“

12 }

13 }
@ ControlValor.java X

Source | History |[@ -0 - QTS B |F %2 o 0| &

1 pubklic class ControlValor {

z2 = public ControlValor({) |

3 ValorOibservable vo = new ValorUbservable (100, O, 10000% 7

: ;?;E:gi::gc || Observadorde Barra - [

& o .addObsers < >

7 . addObsers - -, .

= N 1

3 %/ Observador de Texto — [
10 puklic static o

G T new ControlW 50000

13 1 Valor nowvalido, intentelo de nuevo

13 1



MVC y J2EE

Las aplicaciones Web pueden disenarse e
implementarse mediante el MVC, utilizando HTML
y JSP para las vistas, servlets como controladores

y JDBC para el modelo.
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¢Quée son los WARS?

Toda aplicacion Web residente en un
servidor de aplicaciones Web se encuentra
agrupada en Web-Archives (WARS), la
estructura de un WAR es definida por Sun,
la cual debe ser implementada en

cualquier producto de Servlet Engine
(Web-Container).



¢Que son los WARS?

Cuando se instala un servidor de aplicaciones Web,
éste ya contiene varios WAR'S, los cuales contienen
ejemplos y documentacion, estos WAR'S se
encuentran alojados en el directorio
$SERVER_HOME/webapps, donde $SERVER_HOME es
el directorio raiz del servidor de aplicaciones Web.

Si se desciende a este directorio se observara que
ademas de los archivos *.war existe ademas un
directorio con el mismo nombre del WAR, esto es, si
existen WAR's llamados ROOT.war vy examples war
también existen directorios Ilamados ROOT vy
examples.

Estos directorios son los que precisamente contienen
la estructura del archivo WAR, esto es, el archivo WAR
en si no es legible sino que tiene que ser
expandido/descomprimido para poder ser leido.



¢Que son los WARS?

Con el lanzamiento de la especificacion 2.2 de
Java Servlet, el concepto de aplicacion Web fue
introducido. Segun esta especificacion, una
aplicacion Web es una coleccion de servlets,
paginas HTML, clases y otros recursos que
puedan ser utilizados y ejecuctados en multiples
contenedores de multiples vendedores".

Una aplicacion Web para nosotros sera cualquier
cosa que resida en la capa Web de una
aplicacion.



¢Que son los WARS?

Una de las principales caracteristicas de una aplicacion Web
es la relacion con el ServiletContext. Cada aplicacion Web
tiene uno y soblo un ServletContext. Esta relacion esta
controlada por el contenedor de servlets y garantiza que la
aFIicacic')n Web no chocara cuando se almacenan objetos en
el ServletContext. Los siguientes elementos pueden existir
en una aplicacion Web:

Servlets

JavaServer Pages

Clases Utiles

Documentos estaticos incluyendo XHTML, imagenes, etc.
Clases del lado del cliente

Meta informacidon que describe la aplicacion Web.

Entre otros.



Estructura de un directorio WAR

La estructura de un directorio WAR es Ia
siguiente:

= /. Este directorio base contiene los elementos que
comunmente son utilizados en un sitio: *.html *.jsp
*.css y otros elementos.

= /WEB-INF/web.xml:  Contiene elementos de
seguridad de la aplicacion asi como detalles sobre los
Servlets que seran utilizados dentro de la misma.

= /WEB-INF/classes/: Contiene las clases Java
adicionales a las del JDK (clases hechas por el
programador? que seran empleadas en los archivos JSP
y en los Servlets.

= /WEB-INF/lib/ : Contiene los JAR'S que seran
utilizados por su aplicacion.




Descriptor de despliegue de una
aplicacion Web

En el corazon de toda aplicacion Web hay un
descriptor de despliegue. ElI descriptor de
despliegue es un archivo XML llamado web.xml,
este se encuentra en el directorio
/<SERVER_HOME>/WAR/WEB-INF/ y describe la
informacion de configuracion para toda |Ia
aplicacion Web.

Por ejemplo, supongamos que la informacion que
se contiene en el descriptor de despliegue incluye
los elementos siguientes:




Descriptor de despliegue de una
aplicacion Web

m Parametros de inicializacion del
ServiletContext.

= Contenido localizado.

= Configuracion de la Sesion.

m Definiciones de Servlets / JSP’s.

= Mapeos Servlets / JSP’s.

= Mapeos de tipo Mime.

= Listado del archivo de bienvenida.
= Paginas de error.

= Seguridad.




Descriptor de despliegue de una
aplicacion Web

<web-app>

<display-name>Nombre WebApp</display-name>
<session-timeout>30</session-timeout>

<servlet>

<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<servlet-class>TestServlet</servlet-class>

<load-on-startup>1</load-on-startup>
<init-param>
<param-name>name</param-name>
<param-value>value</param-value>

</init-param>
</servlet>
</web-app>




El elemento de contexto

El elemento de Contexto (Context) representa una
aplicacion Web, la cual se ejecuta en un host virtual
particular. Cada aplicacion Web esta basada en un
WAR. Podemos definir el contexto como deseemos.

El elemento de contexto que al final nos interesa
definir lo haremos en el archivo que se encuentra en
la ruta $SERVER_HOME/conf/server.xml.

Por ejemplo:

<Context path=“/CONTEXT_NAME” docBase="CONTEXT_NAME"
debug="0" crossContext="true” reloadable="true” />




Creacion de un WAR

Ejecutar el siguiente comando en
consola:

jar cvf nombre.war directorio_de_aplicacion_war




Ejemplo del MVC con WARS en J2EE




File Edit Wiew NMNawvigate S5Source Refactor

5 7 &5 5 &

Fumn

Crebug Profile Teamn

.U.-.

Projects > | Files Services

I__:_Il@| Luchadores
E E} l.!;. Web Pages
: EI )\ META-IMF
=- contbext. xmil
EI ,J_, WWEB-IMNF
: [, web.xml
... ﬁ index. himl
E Source Packages
=- EE] <default package =
@l AccesoDatos.java
=@| Luchador.java

E} b Libraries

@ Navigator Ch

- =l 10K 1.8 (Default)
. @ Apache Tomcat 8.0.3.0
Iéi |l!'-":'.'| Configuration Files

i [@] MAMNIFEST.MF

- ----- context. xmil

- ----- [H web-fragment. xml

----- IE, web-fragment. xxml

- IE, weeb , xmil

B MySQL JIDBEC Driver - mysgl-connector-java-5. 1. 23-bin.jar




index.html >

Source

Hlsmrylﬁ'@'lﬁ%g%ilﬁ%cal= |Q|:I
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ka

< IDOCTYPE html:>
<html>
<head><title>Fanometro de Luchadores</title></head>
<body>
“center><Hl>Mejores Luchadores Mexicanos«</Hlx=/center>
<p align="center"><font color="#002424" zize="7T">
“u>VOTE POR EL MEJOE LUOCHADOBR- />
< Sfont></p>
<form action="Luchador" method="post">
<p align="1left">
Hombre del Visitante:

<input type="text"™ size="20" name="txtHombre">
E-Mail:
<input type="text" 3ize="20" name="txtMail™>

</ P>
<p align="1left">
<input type="radio" name="El"™ wvalue="Mistico">Mistico
</ P>
<p align="left">
<input type="radio" name="Rl" wvalue="Eev Misterio">Rey Misterio
<SP
<p align="1left">
<input type="radioc" name="El"™ wvalue="El Santo">*El Santoc
</ P>
<p align="1left">
<input type="radio" name="El"™ wvalue="Blus [Demon™>Blue Demon
</ P>
<p align="left">
<input type="radio" name="REl" wvalue="Mil Mascaraz">Mil Mascaras
<SP
<p align="1eft">
<input type="radioc" name="El" wvalue="Huracan Bemirez">*Huracan Eamirez
Rl o



@] index.html X

souce | Hstoy | R -H-QHFEN L% |Ew oD

z3 ~INpUL Lype— [OOlT IEmE= Kl VEIUe= Il IESCElES Zrll TISCOLas
30 + </px

31 [ <p align="1left"»

32 <input type="radio" name="Rl1" wvalue="Huracan Eamirez">Huracan Ramirez
33+ </p>

34 [ <p align="left"»

35 <input type="radio" name="REl" wvalue="Perro Aguayo">Perro Aguayo
36 </p>

37 O <p align="1left">»

38 <input type="radio" name="R1l" wvalue="Rayo de Jalisco">Rayo de Jaliaco
35+ </p>

40 [ <p align="left"»

41 <input type="radio" name="Rl1" wvalue="Utros">0tros

42 <input type="text" size="20" name="txtltros">

43| </p>

44 [ <p align="1left"»

45 <input type="submit" name="Bl" wvalue="Votar">»

ig <input type="reset" name="B2" value="Rezst">

47| + </px

48 r </form»

43+ </body>

50 - </html>




& Luchador.java Hﬂ

M
I

Source | History | @~ 0 -|Q T & B G| 4F L | e |l @ = |

B import java.ioc.lO0Exception;

import java.ic.PrintWriter:

import javax.servlet.Servlietlonfig:

import javax.servlet.ServlietExceptiong

import Jjavax.servliet.http.HttpServlet;

import Jjavax.serviliet.http.HttpServletBequest:

- import javax.servliet.http.HttpSerwvletBResponse:

pubklic class Luchador extends HttpServlet |
private AccescDatos bd:

BoR

B R RE R
I R Y L ST e = RV R R R R

A0vrerride

public woid init{ServletlConfig cfg) throws ServlietException
bd= new AccescDatos () r
bEd.abrirConexion{)

B0wverride
puklic woid doPost {(HttpServlietBequest reqg, HttpServletBResponse res)
= throws ServletExcepticon, ICException |

String nombreP={3tring) req.getParametcer ("Ttxtliombre™) ;
String nombre={3tring) reg.getParameter {("E1™)

@

if (nombre.equals{"Jtrocz="))
nombre={String) reg.getParameterc{"txtltro=") ¢
if (bd.existelLuchador (nomkre) )
bd.actualizarluchador {(nombre) -
else

bd.insertarluchador (nombre)

W ok MR ROR KK MK M

[
M P O Wwo-=]d&:MW06~&BHkPEP O

generaEstadisticas {reg, res):r




|| Luchador.java X

source | Hstory |[@ -8 -|Q PRI FP L B e 0 O & =
20 L generabEstadisticas {req, res):r

31 }

32

33 E0verride

(=) public woid doGet (HttpServletBequest reqg, HttpServlietBesponse res)
35 & throws ServletException, ICException {

36 try |

37 doPost (req, res) :

=N } catch (Exception e) |

39 System. err.println{"Error: " + e.getMessage())r

40 1

a1 | - 1

4z

43 private void generaEstadisticas (HttpServletBequest req, HttpServletResponse resp)
44 | = throws ServletException, I0Excepticon |

45 String nombre, nombreP, wvotos:

4& FPrintWriter ocut=null;

47 try

ag I

45 cut=resp.getWriterc()

50 } catch (IOException ic) {

51 Svatem.ont.println("Se ha producido una excepcion™):

52 1

53 resp.setContentIvyvpe ("text,/ html™) ;

=N oat.println{"<html>") ;

55 cut.println{"<hsad>"):

56 ogut.println{"<title>Votos de cada luchador</Stitle>"):r

57 cut.println{"</head>")r

58 cut.println{"<kbocdvyv>=")r

59 ogat.println{"<font =Zize=103<hl>Takla de Votacidn<,/hl>");:

a0 cut.println{"<takblse border=1>"}r

a8l gut.println{"<tr><tds><b>Luchaedor</b></td><td><b>Votos</b></td>/t>") »




& Luchadorjava X

Souree | Hstory @ RS- QBT B P L %S0 0| &
58 out.println{"<bodyv>");
59 out.println("<font =size=103><hl>Tabla de Votacion</hl>");
&0 out.println{"<takble border=1>"):
el gut.println("<tr><td><b>Luchador</b>/td><td><b>Votos</b>/td>I/tr>") ;
a2 nombreP =({String) reg.getiession({true) .getvaetee ("nonbrelliente™) ;
63 bd.consultarLuchadores () ;
a4 while (bd.siguiente()) |
&5 nombre=kbd.getCampo ("Nombre™) 2
ee votos=bd.getCampo (" Votos") ;
&7 out.println("<tr>td>"+ nombre + "</td><td>" + wotos + "</rodx=Str>");
&8 }
&3 bd.cerrarConsulta();
70 gut.println{"</takble>");
71 gut.println("<h3>Muchas gracias " + nombreP + " por su visita</h3>"):
72 put.println("</font>");
73 out.println{"</body>"):
74 put.println("</html>");
75 cut.flushi():
76 out.close()
77 - 1
Ta
75 @0wverride
@) public void destroy () |
g1 bd.cerrarConexion()
gz super.destrov () :
g3 1

54 }



EE.Aﬂﬂesnﬂatuﬁjava =

Source | History |[@ @~ ~-|Q @ & B i |7 b ||l o O & =
1 import java.sgl.Connectionr
Z import java.sgl.DriverManager;
= import java.sgl.BesultSetr
4 import java.sdgl.S0LExceptionr
5 import java.sdgl.Statementr
=]
7 pullic class AccesoDatos |
= private Connection cony
5 private Statemsent set;
10 private ResultSet rs=;
11
1z | & public woid abrirConexion() {
1= String urlBD = "jdbc:imyvsgl: S 1localhost: 33068 luchadores™;
14 TEY
15 {
1a Class.forName ("com.my=sgl. Jjdbc.Driver") .newlInstance () 7
17 con = DriverManager.getConnecticon (urlEBD,
15 "root™, "root™]) r
15 Syastem.ocut.println{"Se ha conectado™)
Z0 } catch{ClassHNotFoundException | InstantiationException
Z1 | ITllegaliccocessException | SOLException )
e System.srr.println{"Error: " 4+ e.getMessage ()]
23 1
Z4 — }
25
ze | [ public boolean existeluchador (String nombre) [
Z7 booclean existe = falser
zZB String cadr
zZs try |
20 3et = con.createStatement ()
31 r3 = set.executefuery ({"SELECT * FREOM Luchadores™)r
=Z while {(rs.next{)) {
23 cad = rs.getString{"nomkbre™) ;




E@ AccesoDatos.java >

Source | History |[@ [E -0 - O & & B[P L oo O & =
=z While (rS.nexc(ij 1
=23 cad = rs.getString{"nomkbr=") >
=4 cad = cad.trim{) ;
25 if (cad.equals{nombre.trim{)))
=8 existe = true;
=7 1
28 ra.claose()
zo set.close () -
40 1 catch{Excepticn ) |
41 Svstem.srr.println{"Error: " 4+ es.gecMessage ()] r
az }
43 return exister;
44 = 1
45
45 = pubklic woid actualizarluchador {String nombre) |
47 try |
48 et = Ccoh.createStatement() r
45 set.execuntelpdate ("UFDATE Luchadorss SET wotos = wvotos + 1™
=] + "WHEEE nomkbre ™ 4+ " LIEKE "%" 4+ nombre + """} »
51 rs.claose ()
52 set.close () r
53 } catch{(Exception ) {
54 Svstem.srr.println{"Error: " 4+ es.gecMessage ()] r
55 }
58| - 1
57
58| = public woid insertarluchador {String nombre) |
59 try |
a0 Zet = con.createStatement () :
&l set.execuntelpdate ("INSERT INTO Luchadorss ™
a8z + " (nombre, wotos) VALUES ("™ + nombre + ™'",1) ™)
a3 rz.close ()
ag setc.claose() r
&5 } catch{Exception ) {




EE AccesoDatos.java >

Source | History [ R -8 - | QS B | ¢ BB | | o 0| & =
585 } catch({Exception e) |
s Svatem.onbt.println {("Ho =e puede insertar en la Base de Datos™)
&7 }
gz - }
a9
70 = public woid consultarLluchadores{) [
Tl tey |
TZ et = Ccoh.createStatement () ;
T3 rs = set.executeQuery ("SELECT * FEOM Luchadorss™)r
T4 } catchi{Exception ) |
75 System.srr.println{"Error: " 4+ e.getMessage())r
TE 1
77 b 1
=]
7o & public boolean siguiente () |
S0 try |
S1 return (rs.next())r
52 } catch{Exception ) |
83 Syvatem.srr.println{"Errocr: " + e.getMessage())r
=F-! return false;
25 }
ge - }
av
gz & public String getCampo (String nombre) |
=259 tey |
S0 return rs.getitring {(nombre) ;
91 } catchi{Exception ) |
oz System.srxr.println{"Error: " 4+ e.getMessage())r
a3 return ""r
94 1
35 = 1

=1



B@ AccesoDatos.java X

Source | Hstory |[@ -8+ Q B TR P LR |eeo 0|8
ge [ public String getCampo (String nombre) |
23 try {
90 return rs.getString(nombre) ;
91 } catch{Exception &) |
9z Sy3tem.cerr.println{"Error: " + e.getMeszage()):
93 return "";
g4 1
35 - 1
So
37 [ public woid cerrarConsulta() {
98 try |
99 ra.close():
1400 set.close();
101 } catch (Exception &) |
10z Jystem.err.println{"Error: " + e.getMessage()):
103 !
104 - !
1405
108 [ public wvoid cerrarConexion() |
107 try {
108 con.close();
109 } catch (Exception ) |
110 Sy3tem.cerr.println{"Error: " + e.getMeszage()):
111 1
112 - 1

113



[ webaml X

Source General Servlets Filters Pages References  Security History | |_':<;
1 <?xml version="1.0" encoding="UIF-8"2>

2| [ <web-app veraion="3.1" xmln3a="http://xmlns.jcp.org/xml/n3/javase”

3 xmlns:X3i="http://www.wd.org/200]1 /EML5chema-instance”

4 Xx3i:3schemalocation="http://¥mlns.jcp.org/xml/ns/javaee

5 http://¥mlns.jcp.org/xml/ns/javeee/web-app 3 l.x3d">
& [ <3ervliets

7 <3ervlet-name>Luchador</servlet-name>

8 <3ervlet-class>Luchador</servlet-clasa>

9 r </3ervlet>
10 [ <gervliet-mappings
11 {3ervlet-name>Luchador</servlet-name>
12 <url-pattern>/Luchador</url-pattern>
13 </3ervliet-mapping>
14@ <geszion-configs
15| L <3e33zlcn-timecut>
1& 30
17| </3e3sion-timecut>
18| </3e3sicn-config>
13| - </web-app>




luchadores

Eglﬁ?ﬁﬁ || _.[E]lljm'rttn'lﬂﬂmws

1 @ ISELEET * FROM luchadores.luchadores;

.

| F_-EuIt'EridlEE 4% Filter Rows: |E-|:|'rt: |E,';-2| iy s
nombre votos
El Santo 400

Huracan Ramirez 200

Mil Mascaras 100
Mistico 9
Ofros 4
Perro Aguayo 297

Rayo de Jalisco 336
Rey Misterio 2




Farnometro de Luchadaores = —+

_ (&) localhost:8084/Luchadores/ <r 1S} oy

[11]

Mejores LLuchadores Mexicanos

VOTE POR EI. MEJOR
LUCHADOR

Nombre del Visitante: |[Héctor Orozco Aguirre E-Mail: hrorozcoa@uasmex. mx

Miastico
F.ev Masterio

= E1 Santo
Blue Demon
Ml Mascaras
Huracan Famairez
Perro Aguayo
Favo de Jalisco

CMros

Reset



Vaotos de cada luchador o -+

< C @ localhost:8084/Luchadores/Luchador A - o
Tabla de Votacid
|Luch:1dcrr ||Tums|

|Elue Demos ”3 50

|E1 Santo ||_1,[j11

|
|
|Huran:an Ra:nirez”fﬂlﬁl |
[Mil Mascaras  |[100 |
Mistico IE |
|

|

|

|

|Drr::r-s ”—1
|P erro Aguayo ”29 !
|Ra}'u de Jalisco ”3 36
|RE}' Misterio ”2

Muchas gracias Hector Orozco
Aguilrre por su visita :



luchadores

B H ¥ o 8 | &8 | &l | Limitto 100 rows

1 e SELECT * FROM luchadores.luchadores;

£

| Hﬁ.ll‘lﬁﬁdlEE 4% Filter Rows: |E-|:|'rt: |E_ﬁ| ey
nombre votos
Blue Demos 350
El Santo 401

Huracan FRamirez 200

Mil Mascaras 100
Mistco 2
Otros .
FPerro Aguavyo 297

Fayo de Jalisco 336

Rey Misterio 2
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