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l. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte | Facultad de Ingenieria |
Licenciatura | Ingenieria en Sistemas Energéticos Sustentables |
Unidad de aprendizaje [ Programacién basica | Clave| ]
Carga académica
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica Bl 2 (34567 ]8]9]10]
Seriacion | Ninguna || Ninguna |
UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de UA Curso Curso taller

Seminario [ ] Taller

Laboratorio [ ] Practica profesional

Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible
No escolarizada. Sistema virtual
No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto
Mixta (especificar). |

(O D

Formacién académica comun
Ingenieria Civil 2004
Ingenieria en Computacion 2004
Ingenieria en Electronica 2004
Ingenieria en Sistemas Energéticos Sustentables 2010
Ingenieria Mecanica 2004

HNEEN

Formacion académica equivalente UA
Ingenieria Civil 2004 |

Ingenieria en Computacion 2004 |
Ingenieria en Electronica 2004 | Programacién basica

Ingenieria en Sistemas Energéticos
Sustentables 2010

Ingenieria Mecanica 2004 | Programacién basica

Programacion basica

ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
Nucleo de formacién: Sustantivo
Area curricular: Formacién complementaria
Caracter de la UA: Obligatoria
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lll. Objetivos de la formacién profesional.
Objetivos del programa educativo:

Proyectar, disefiar, analizar, instalar, programar, controlar, operar y mantener
sistemas relacionados con el aprovechamiento sustentable de la energia;
dando prioridad a la no dependencia de los combustibles fésiles, al uso
responsable y eficiente de las mejores tecnologias disponibles, y a la
conveniencia de la utilizacion de las fuentes renovables de energia.

Aplicar técnicas y tecnologias, con responsabilidad y Etica para el desarrollo
sustentable, para el aprovechamiento de la energia y la preservacion del medio
ambiente.

Apoyar en el disefio de edificaciones sustentables y con bajo consumo
energético.

Desarrollar aplicaciones que empleen la biomasa obtenida de residuos
agricolas y agroindustriales para generar energia directa.

Elaborar programas de ahorro y uso eficiente de la energia en el sector
energético, social, e industrial.

Investigar sobre la problematica energética y plantear soluciones que
contribuyan al desarrollo sustentable.

Proyectar, disefiar, analizar, instalar, programar, controlar, operar y mantener
sistemas y aplicaciones tecnolégicas fotovoltaicas y foto térmicas, edlicas, y
geotérmicas.

Objetivos del ntcleo de formacidn:

Desarrollar en el alumno/a el dominio tedrico, metodolégico y axioldgico del
campo de conocimiento donde se inserta la profesion.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Identificar el entorno socioeconémico industrial en el que se desenvuelve el
Ingeniero en sistemas energéticos sustentables y facilitarle la comunicacién
formal, el uso de herramientas computacionales y el manejo de otro idioma.

IV. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Proporcionar una visidon general acerca del origen e historia de las
computadoras, asi como del funcionamiento de los componentes de una
computadora personal.

Conocer las bases para lograr una programacion eficiente y metodoldgica
mediante el aprendizaje de técnicas para la construccion de pseudocodigos.
Utilizar un lenguaje de programacion para ejecutar programas disefiados en
pseudocddigos.
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V. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.
Unidad I. Arquitectura de computadoras

1.1 Unidad central de proceso (unidad légico-aritmética, unidad de
control, registros, comunicacién interna.

1.2 Memoria interna (RAM, ROM, tecnolégicas de memoria)
1.3 Unidades de transferencia interna
1.4 Unidades de almacenamiento permanente
1.5 Interfaces de entrada y salida
Unidad Il. Metodologia de programacion
2.1 Ciclo de vida de una aplicacion informatica.
2.2 Estructura de un programa.
Unidad Ill. Programacion estructurada
3.1 Conceptos basicos.
3.2 Estructuras basicas de control y diagramas de flujo.
3.3 Teoria y Técnicas de Programacion estructurada.
Unidad IV. Elementos basicos de un lenguaje
4.1 Variables vy tipos.
4.2 Expresiones y sintaxis.
4.3 Estructuras algoritmicas de control.
4.4 Entradas y salidas.
Unidad V. Programacion medular
5.1 Objetos globales y locales.
5.2 Parametros y argumentos
5.3 Declaracion y llamadas a las herramientas de modularizacion.
5.4 Recursividad.
5.5 Procedimientos externos.
Unidad VI. Registros y arreglo
6.1 Arreglos unidimencionales
6.2 Arreglos multidimensionales
6.3 Registros
6.4 Operaciones con registros
Unidad VII. Entradas y salidas en archivos
7.1 Manejo de archivos
7.2 Archivos de textos
7.3 Archivos de acceso directo.
7.4 Operaciones con archivos
7.5 Caracteristicas de un buen programa
7.6 Concepto de algoritmo y pseudocddigo
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