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|. Datos de identificacion

Licenciatura Informatica Administrativa 2003

Temas Selectos de Programacion e

Ingenieria de Software Clave L3003

Unidad de aprendizaje

Carga académica 3 1 4 7

Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica | 1 2 3 4 6 7 8 9

Seriacion Ingenieria de Software Seminario de Ingenieria de Software

UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller X
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacién comuin
Administracién 2003 Contaduria 2003

Mercadotécnia 2010

Formacion equivalente Unidad de Aprendizaje

Administracién 2003
Contaduria 2003

Mercadotécnia 2010
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[l. Presentacién

Debido a los avances de la ciencia y a la creciente demanda de software cada
vez mas sofisticado y complejo surge la necesidad de contar con bases que
permitan planear adecuadamente el desarrollo de sistemas haciendo frente a los
riegos que puedan surgir, por esto el conocimiento de la ingenieria de software
es indispensable para el desarrollo de sistemas Optimos, razén por la cual en
este curso se pretende dar a los alumnos los conocimientos para el desarrollo de
un sistema de computo.

[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Informatica

Caracter de la UA: Optativa

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

El programa educativo tiene como mision detectar y satisfacer necesidades
organizacionales relativas al uso y empleo de informacién administrativa. Esta
disefiado para recabar y organizar los datos y procesos necesarios para el buen
funcionamiento de la organizacion y cumplimiento de sus objetivos en un mundo
globalizado. El resultado final sera la creacion, administracion o mantenimiento de
servicios y sistemas de tratamiento de informacién administrativos integrados y
eficientes para la toma de decisiones.

Objetivos del nucleo de formacion:

Introducir y formar a los estudiantes en las ciencias y las disciplinas del
conocimiento en donde se ubica la profesion en la que se buscan formarse.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Conocera los paquetes informaticos mas usuales, el desarrollo y situacion actual
de la informatica.

Analizara las capacidades y caracteristicas de los sistemas de computo.

Analizara la teoria y técnicas para el desarrollo de software administrativo, asi
como para el desarrollo de sistemas de informacién administrativa para la auditoria
informatica y la administracion informéatica.
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V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Proporcionar los conocimientos necesarios que permitan el disefio y desarrollo de
un sistema de computo

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion

Unidad 1. Analisis e Identificacion de Requisitos
Objetivo: Utilizar conocimientos sobre andlisis para determinar las caracteristicas
del sistema a disefiar

1.1 Identificar elementos del modelo de analisis

1.2 Realizar modelado de datos

1.3 Realizar modelado funcional y de flujo de informacion

1.4 Realizar modelado del comportamiento

1.5 Realizar el diccionario de datos

Unidad 2. Disefio de Arquitectura de Software
Objetivo: Utilizar los conceptos de disefio para convertir los requisitos en el disefio
del sistema

2.1 ldentificar los principios de disefio

2.2 ldentificar conceptos de disefio

2.3 Realizar disefio modular efectivo

2.4 Realizar disefio arquitectdnico

3.5 Realizar disefio de la interfaz usuario

Unidad 3. Construccién de Prototipos y Pruebas
Objetivo: Construir un sistema de cOmputo para resolver un problema y probarlo

3.1 Elaborar de casos de prueba
3.2 verificar la estructura de la base de datos y tablas

3.3 Probar los componentes de la aplicacion (ejecucion de casos prueba y
correccion de errores detectados)

3.4 Reconocer las formas de implantacion de la aplicacion
3.5 Identificar conceptos de operacion y liberacion del sistema
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Unidad 4. Implementacion de Software
Objetivo: Identificar técnicas avanzadas de ingenieria de software para ampliar la
perspectiva del alumno

4.1 Reconocer métodos formales

4.2 Identificar la Ingenieria de sw de la sala limpia

4.3 Identificar la Ingenieria de sw basada en componentes

4.4 Identificar la Ingenieria de sw del comercio electrénico

4.5 Cliente/Servidos

4.6 Reconocer la Ingenieria WeB

VII. Sistema de evaluacién

1° examen parcial- 20%
2° examen parcial- 20%
Examen final -10%
Sistema de computo 15%

Documentacion compuesta por: (30%)

-Reporte o informe impreso de requisitos completos y correctos del sistema a
disefar

-Reporte de disefio impreso de un sistema de computo eficiente y factible

-disefio de casos prueba en papel

-Pruebas exitosas al prototipo fina en operacion

-Manual usuario impreso

-Mapas conceptuales en papel sobre técnicas avanzadas de ingenieria de sw
completos y correctos 5%
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