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Presentacion:

Dentro de la UA de Proyectos de Evaluacion Profesional se debe
adquirir la competencia para desarrollar la fundamentacion de un
proyecto de disefio industrial que solucione una problematica de
un ente social determinado, con una propuesta de alternativa de
solucion de acuerdo al énfasis profesional elegido.

Asimismo se debe establecer un método para el proceso de
diseno y de investigacion, de acuerdo a las competencias y al Plan
de estudios de la licenciatura, para llevar a cabo tanto el disefo
del objeto, como la fundamentacion del mismo, en dos etapas, |la
prefiguracion vy la figuracion.
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Guion explicativo del material didactico.

El presente material abarca los siguientes aspectos:

1.

Definicion de diseio industrial. Con el propdsito de delimitar las problematicas que

desarrolle el alumno, las cuales de acuerdo al proposito de la UA deberan solucionarse
a través de un objeto o sistema de objetos.

Ubicacion del proceso de disefio como proceso interdisciplinar. Se describe el proceso
para la conformacién del proceso de disefio de acuerdo a la estructura didactica de la
UA.

Etapas del Proyecto de Evaluacion Profesional de acuerdo al Plan de Estudios. En este
apartado se describen las etapas del proyecto de disefio objeto de esta UA con el
proposito de situar y dimensionar el proyecto y la etapas del proceso de disefno.

Proyecto de Disefio, de acuerdo con el objetivo de la UA se caracteriza el proyecto de
disefio, asi como las fases que lo gestionan.

Proceso de disefio. En este punto se describe el proceso de disefio y los pasos que lo
componen.

Conceptualizacion del Objeto de Disefio. En este apartado se describe el proceso de
conceptualizacion y se caracterizan algunos métodos que posibilitan la creacion, en este
proceso.



Definicion del Disefo Industrial

“El Disefo Industrial es una actividad proyectual que consiste en determinar las
propiedades formales de los objetos producidos industrialmente. Por propiedades —
formales no hay que entender tan solo las caracteristicas exteriores, sino, sobre todo,
las relaciones funcionales y estructurales que hacen que un objeto tenga una unidad
coherente desde un punto de vista tanto del productor como del usuario, puesto que,
mientras la preocupacion exclusiva por los rasgos exteriores de un objeto determinado
conlleva el deseo de hacerlo aparecer mas atractivo o también disimular sus
debilidades constitutivas, las propiedades formales de un objeto son siempre el
resultado de la integracion de factores diversos, tanto si son de tipo funcional, cultural,
tecnologico, econdmico o cualquier otro.” ICSID, 1963

Actualmente se ha modificado la definicibn como una actividad creativa cuyo objetivo es
establecer las cualidades multifacéticas de los objetos, procesos y servicios asi como sus
sistemas y sus ciclos de vida vitales de forma total.

Por lo tanto, el disefio es el factor central para la innovacion y la humanizacion de las
tecnologias y un factor crucial para el intercambio cultural y economico. ICSID 2015



Definicion de Diseno Industrial

El disefo trata de descubrir y valorar las relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econémicas con la mision de ofrecer:

-ETICA GLOBAL: Mejorar la sostenibilidad global y la proteccion del medioambiente.

-ETICA SOCIAL: Ofrecer beneficios y fomentar la libertad de la humanidad, sea de forma
individual o colectiva. Velar por los intereses de los usuarios, de los productores y de los
protagonistas del mercado.

-ETICA CULTURAL.: Velar por la cultura a pesar de la globalidad impuesta.

Permite establecer una coherencia entre los aspectos comunicativos de los productos,
servicios y sistemas vs su complejidad estructural.

Hoy entendemos el disefio, incluso el que mantiene el epigrafe “industrial”, como una
profesion de amplio espectro relacionada con otras muchas profesiones que participan en las
nuevas complejidades de las necesidades que buscan una mejora de la vida y las sociedades.

Por lo tanto, el término disefador se refiere a un profesional que practica en realidad una
profesion intelectual mas alla de ofrecer un servicio para una empresa.”(ICSID 2015)




2. Ubicacion del proceso de disefio como proceso interdisciplinar. De
acuerdo a la siguiente estructura didactica que se conforma en cuatro
campos del conocimiento que permite conformar el desarrollo de los
proyectos de diseno:

ERGONOMIA FISICO-MATEMATICAS
MECANISMOS

PROYECTUAL TECNOLOGIA Y
COMUNICACION PRODUCCION
HUMANISTICA MATERIALES Y
PERCEPTUAL PROCESOS

IMPLANTACION DE

ESTETICA PROYECTOS COSTOS
SUSTENTABILIDAD
SIMBOLICO
ESPECTATIVAS DEL ECONOMICO
USUARIO ADMINISTRATIVAS
DISTRIBUCION Y VENTAS




Etapas del Proyecto de Evaluacion Profesional de acuerdo al
Plan de Estudios

eDefinir el propdsito de objeto y su perfil
eRequerimientos y pardmetros de disefio
eDeterminar el proceso para conceptuar el disefio
HESiI el *Generar el concepto de disefio

eDefinir el propdsito de objeto y su perfil
eRequerimientos y parametros de disefio
eDeterminar el proceso para conceptuar el disefio
eGenerar el concepto de disefio

Figuracion icid
guracio *Desarrollar modelos de transicién y maquetas

eElaborar modelos y prototipos

eDesarrollar propuestas de uso e implantaciéon
*Verificacidn de los objetivos
\YEXEEIPET[e]8 *Redisefio




Proyecto de Disefo
Proceso de disefio
Conceptualizacion del Objeto de Disefio

Dentro de la primera etapa de la
prefiguracion para el proceso de disefo
se establece un alinea de desarrollo
desde la identificacion de un problemay
su definicion en el campo del disefio
industrial, los datos que lo configuran.

Dentro de la etapa de figuracion se
establecen con estos datos los
requerimientos de diseino para
emplearlos en la etapa creativa a través
de bocetos y modelos que definiran el
concepto de disefno.

PROBLEMA

definicion del problema
I
elementos del problema
I
recopilacion de datos
I
analisis de datos

creatividad

I
materiales y tecnologia
I
experimentacion

modelos

verificacion



EL PROCESO DE DISENO

El proceso de disefio, como todo planteamiento sistematico
que tiene un principio, un desarrollo ¥ un final, se basa en la relacion
entre el disenador y el objeto disefiado. En esta relacion, cada
problema de disefio requiere un esquema metodologico previo y una
planificacion, que podran variar segun los condicionantes establecdi-
dos o los que fueran surgiendo a medida que el proyecto se desarro-
lla. A pesar de que existen numerosos metodos de llevar a cabo
esle proceso, en todos ellos son inevitables las fases para determi-
nar el sequimiento en la elaboracion del proyecto. Cada una de
estas fases se divide en etapas y métodos de concepcion gue se
emplean de distinta manera seguln los casos. Se pueden distinguir:

» Fases de la gestion del proyecto
= Fases del proceso de diseno
» Métodos utilizables segun la etapa del proceso



Existen diversos enfoques que permiten abordar el
proceso de diseno, para el caso de los proyectos se
puede emplear el enfoque del diseno estratégico que
establece desde la gestion del proyecto cinco fases:
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FASES DE LA GESTION DEL PROYECTO

Habitualmente, se determinan cinco fases que abarcan el pe-
ricdo de concepcidn y el periodo de realizacion del producto, estruc-
turandose en este orden:

Estudio de factibilidad

Esta fase permite plantear las posibles soluciones para un
problema determinado a partir de andlisis que implica la viabilidad o
no del proyecto.




Estudios de definicion del problema

En esta fase aparecen diversos conceptos que responden al
problema planteado, comportando la bisqueda de soluciones y su
posterior seleccion. Se suele elaborar una lista de funciones, exi-
gencias y principios (pliego de condiciones) para conocer v evaluar
diferentes soluciones mediante la ponderacion de criterios. Con esto
se espera delimitar lo que se espera del producto. Durante esta
etapa es importante el trabajo en grupo v la relacidn entre el disaefia-
dor v los demas especialistas (ergonomo, ingeniero, economista,
et ).

Estudios detallados

Tras haber definido 2l conceplo y establecido el pliego de con-
diciones general, se elabora un informe completo que incluye todos
los pormenores técnicos y cualquier cuestion relacionada con la
funcionalidad, operatividad y comercializaciéon del producto.

. Realizacion o construccion

Esta fase se resuelve a partir de las decisiones ¥y propuestas
de solucidn de las fases anteriores. En esta etapa se concreta el
proyecto y desemboca en la realizacion de un prototipo, o varios,
sobre los que se efectian prusbas técnicas vy de uso, con la conse-
cuente evaluacidn de los resultados para establecer alternativas o
modificaciones que mejoren el producto.

. Evaluacion

Las pruebas a las que se somelen los protolipos fabricados
determinan los factores que deben revisarse: seguridad, aptitud para
& uso, duracidn, fiabilidad, respuesta del usuario, etc. Estas prue-
bas consisten en madiciones fisicas vy quimicas, prusbas mecani-
cas estaticas y dinamicas, analisis de toxicidad, pruebas térmicas,
mediciones acldsticas v otro tipo de ensayos relacionados con la
actitud de los consumidores potenciales o con la estrategia de mer-
cado.

Como acabamos de ver, la gestidn de la concepcion del dise-
Mo se desarrolla como un proceso ordenado en fases que se relacio-
nan con las etapas del proceso de disefo conceplual, el proceso

—— ‘CrE:ativo para dar solucion a los problemas. |




Desde el enfoque de los procesos para la conceptualizacion
del disefo, se establecen fases dentro de este proceso
disefiistico, ya que al identificarse como complejo se divide
en cuatro pasos, que si bien no se separan, para fines
didacticos se establecen de la siguiente manera:

Identificacion
del problema
de disefio

Convalidacion P rOCESO

y evaluacioén a Andlisis del
través de d e problema a

alternativas de resolver

solucion Diseﬁo

Sintesis y
soluciones
disenisticas




P1. ldentificacion del problema

Es muy importante determinar el problema para buscar la so-
lucidn al mismo. El equipo de identificacion del problema, constitui-
do por distintos profesionales relacionados con el disehador, debe
clasificar los objetives que se persiguen de acuerdo con su orden de
importancia, con el animo de prever consecuencias inmediatas o
futuras del estudio (incidencias sobre el entorno, economia y usua-
rios). Actualmente intervienen esencialmente conceptos de utilidad,
de seguridad, de simplicidad, de duracion, etc., pero una de las

mayores preocupaciones se centra en las reacciones de
los usuarios y las consecuencias de las soluciones pre-
vistas.




P2. Analisis del problema

oe trata de una fase en la que se reanen informacio-
nes sobre el problema, se valoran y se relacionan de ma-
nera creativa. La mayoria de las veces, las informaciones
recopiladas son variables, de manera que un aspecto del
problema puede estar saturado de datos y, en cambio,
olro aspecto apenas queda cubierto. Esla etapa forma
parte de un proceso que requiere la informacion de los
especialistas en los temas implicados en el estudio, rea-
lizando una seleccion de todos los datos dtiles. La informacion, en
conjunto, debe aportar datos relevantes respecto a los usuarios po-
lenciales, las posibilidades de fabricacion y las patentes que exis-
ten en el mismo ambito. Ademas, es importante reunir documenta-
cion historica e informacion sociocultural sobre el tema en cuestion.




P3. Sintesis y soluciones del problema

En esta etapa, de mayor creatividad, se deben determinar las
soluciones del disefio del producto. En algunos casos, el producto
gueda totalmente definido por los imperativos tecnologicos, pero en
la mayoria de ocasiones las soluciones pueden variar de manera
gue haya un equilibrio entre los factores funcionales y los esteticos.
En todo caso, las solucionas seran mas o menos variadas en rela-
cion al nomero de requisitos: cuando hay un problema muy preciso,
son muchos los imperativos vy pocas las soluciones, mientras que
con imperativos flexibles o poco numerosos, las soluciones pueden
ser mas amplias.

Esta fase se caracteriza por el empleo de metodologias de
disefio que pueden aportar claridad al proceso de concepcion del
producto, entre las que se encuentran las mas habituales: los ana-
lisis semanticos diferenciales, el brainstorming y las listas contro-
les. Estos metodos, que no son los unicos, ayudan al proceso crea-
tivo para cuestionar pemanentemente las altermmativas de diseno hasta

- alcanzar el grado dptimo de satisfaccion. -



P4. Convalidacion y evaluacion

La convalidacion consiste en la justificacion y seleccion de
una de las soluciones alcanzadas en la fase anterior. A partir de
aqui, se emprende |la elaboracidn de un modelo inicial o de un proto-
tipo para efectuar las evaluaciones pertinentes, basadas en las fa-
ses de geslion del proyecto citadas en el apartado anterior: factibili-
dad, estudios de definicion del problema, estudios detallados y rea-
lizacién o construccién. Dicha evaluacion detectara la compatibili-
dad de las especificaciones, las exigencias ergonomicas, la calidad

del producto, su resistencia, elc.




METODOS EN FUNCION DE LAS ETAPAS

Hay diferentes meétodos y sistemas para desarrollar cada una
de las elapas del proceso conceptual. Algunos se refieren a analisis
de las necesidades o de las situaciones, otros son Utiles para la
generacion de ideas crealivas y otros sirven para ayudar a las tomas
de decision. Ciertos meétodos pueden derivar de otros, mientras que
algunos oftros se complementan. Unos se emplean en una fase y
otros, en cambio, pueden utilizarse en varias o, incluso, en todas
las fases.

Lluvias de
ideas o
brainstorming

PROCESO
CONCEPTUAL
O PROCESO
CREATIVO

Diferenciales Listas de
semanticos Control




M1. Los diferenciales semanticos

En este mélodo se trata de evaluar estadisticamente las im-
presiones subjelivas que se sienten ante un objeto o ante una ima-
gen, es decir, buscar los elementos comunes gue resultan impor-
tantes o atractivos para un determinado grupo humano. Este méto-
do comporta tres fases esenciales:

= Elaboracion de una lista de calificativos (item) agrupados por
parejas constituyendo una rejilla de encuesta relacionada con
uno o varios objetos.

= Encuesta a distintos individuos (cuantos mas, mas fiable sera el
resultado) ulilizando rejillas con items para valorar como, por ejem-
plo, claro u oscuro, viejo o joven, alegre o triste, ele. y asi hasta
1.000 items, de los que el responsable decidira cuantos se ten-
dran en cuenta para la encuesta.

Evaluacion de datos a traves de un programa que calcula la
ponderacion, con lo que, una vez revisados e interpretados, las en-

cuestas serviran para establecer la polaridad de las respuestas y
asi distinguir lo positivo de lo negativo y otros muchos elementos de
comparacion que facilitaran las necesidades e informaran de los
inconvenientes para subsanar cualguier problema con antelacion.




M2. Lluvia de ideas o brainstorming

Se emplea esta palabra inglesa para expresar el método de
desarrollar ideas de forma imaginativa en un grupo que debe dar
ideas sin parar, por muy absurdas que parezcan, y en un minimo de
tiempo. El grupo debe estar conslituido por personas no solo capa-
ces en su ambito de disefio, sino que también deben participar vo-
luntariamente y con un gran espiritu de encontrar soluciones a los
problemas. Este método se suele emplear frecuentemente en em-
presas y gabinetes de concepcion, y requiere un animador que co-
ordine las sesiones. No se crilican las ideas propuestas y la libertad
de expresion debe ser fundamental. Cada idea puede dar lugar a
ofra y, aungue muchas ideas sean contradictorias, lo que interesa
es gque surjan cuestiones que ayuden a configurar el producto solu-
cionando de antemano cualquier pormenor.




M3. Listas de control

Estas listas se emplean con frecuencia durante todo el proce-
so de concepcion para acotar mejor el problema. Sirven como recor-
datorios, pueden favorecer el hallazgo de nuevas soluciones y son
utiles en la fase de verificacion.

Eslas listas conllevan una sene de preguntas relacionadas con:

= Expectativas respecto al problerma que se plantea (verificacion
de la demanda, entorno del problema, ete.).

= Aspectos que afectan al producto (fiabilidad, duracién, normati-
vas, etc.).

= Cuestiones que afectan al usuario (antropometria, seguridad de
uso, manejabilidad, etc.).

= Aspectos que afectan a los limites técnicos y econdmicos (margen
de tiermpodcoste, métodos de fabricacion, analisis de valor, etc.).

= La eleccion de materiales (resistenda, dureza, aspecto visual, ete.).

= Cuestiones que comprometen la convalidacion y las pruebas (ven-
tajas e inconvenientes, valoracion de la eleccion de soluciones,
etc.).

= La politica de imagen de la empresa (la estrategia de imagen
frente al consumidor en calidad, credibilidad, etc.).

En realidad, las listas pueden ser variadas y con numerosas
preguntas que se determinan en funcion del proyecto, pero, general-
mente, siguen la evolucion de los estilos de vida, de |a tecnologia,
de la industria y de la economia.




Si bien dentro de la etapa de la conceptualizacidén se suelen
desarrollar boceto también se podran elaborar modelos y
magquetas que permitan ejemplificar de mejor manera los
conceptos para lo cual es importante diferenciar entre éstos y
los prototipos .

MODELOS, MAQUETAS Y PROTOTIPOS

En todo proyecto de disefio industrial hay siempre una parte
del proceso destinada a la elaboracion de material grafico a partir de
bocetos, perspectivas y planos, algunos de los cuales se elaboran a
mano, mientras que otros, como algunas presentaciones tridimen-
sionales o los planos especificos de taller, se realizan con la ayuda
de programas informaticos de alto rendimiento. Ademas, en mu-
chas ocasiones, las primeras ideas van acompanadas de maquetas
o de modelos sencillos que ayuden a entender lo que se pretende.
Durante el proceso de disefo, en delerminados casos, se realizan
también nueves modelos experimentales aplicando mejoras respec-
to a las primeras ideas tridimensionales, y, al final, la construccion
de un protolipo definitorio resulta un elemento importante para la
verificacion de pruebas de todo tipo (fisicas, quimicas, térmicas y de
apreciacion por el usuario potencial).




MODELOS Y MAQUETAS

No suele haber mucho acuerdo sobre la diferencia entre lo que
es un modelo y lo que es una maqueta, porgue son casi lo mismo,
pero una diferencia fundamental es el tamafo: la magueta siempre
se realiza a escala reducida y, en cambio, un modelo puede ser de
escala reducida, igual o superior a la real. Ademas, para las repre-
sentaciones arquitectonicas, se suele emplear con mas frecuencia
el termino maqueta. No obstante, ambas expresiones tridimensio-
nales cumplen la misma funcion de representar una simulacién for-
mal, volumeétrica o funcional de lo que sera el objeto o la arquitectura
definitiva. Se pueden distinguir varios tipos de maquela o modelo:




* MODELOS DE VOLUMEN: representan los caracteres
formales generales de un concepto de disefio, es de-
cir, el volumen que tiene y no sus detalles. En general,
el acabado de este tipo de modelos suele ser blanco o
de colores neutros, para percibir mejor la calidad de la
forma sin distorsiones. Se recomienda la escala natu-
ral si el tamafio del objeto lo permite, pero puede utili-
zarse una escala de ampliacion cuando el objeto es
muy pequefio o de reduccion cuando es muy grande
(por ejemplo, el modelo volumétrico de un tren).

* MODELOS ESTRUCTURALES: éslos sirven para re-
presentar productos de cierta complejidad con compo-
nentes y elementos que necesitan ser vistos por den-
tro y por fuera a la vez. Asi, para apreciar la relacion
entre las partes y su estructura, se presentan seccio-
nados o con algunas partes realizadas con materiales

transparentes para poder percibir el conjunto claramente.

La escala de estos modelos depende del problema que se plan-
tee y de la solucidn que se proponga.




* MODELOS FUNCIONALES: representan el funcionamiento de
un producto o de uno de sus subsislemas, para verificar las posi-
bilidades de articulacion o movimiento de alguno de los compo-
nentes. Como en los modelos estructurales, la escala depende
de la problematica.

« MODELOS DE PRESENTACION O ICONOGRAFICOS: son re-
presentaciones de la apariencia visual del objeto, teniendo en
cuenta los acabados superficiales (textura, color, etc.) y las pie-
zas que lo componen (leclas, ruedas, elc.) para mostrar una
imagen fiel de como podria ser el objeto en la realidad. La escala
de estos modelos varia segin el problema planteado.

« MODELOS ERGONOMICOS: se trata de simuladores volumétri-
cos ¥ estructurales, muchas veces a escala natural, para efec-
tuar comprobaciones de la efeclividad de diversos aspeclos rela-
cionados con la ergonomia del producto disefiado. Se pueden
presentar como:

Maniquies bidimensionales: siluetas frontales o laterales,
articuladas, que permiten realizar estudios del espacio, de
movimientos, de situaciones, etc. en relacion al ser humano.
Maniquies tridimensionales: figuras volumétricas y articu-
ladas que se emplean para realizar estudios en distintos si-
muladores (modelos simulados de productos para realizar prue-
bas ergondmicas).




PROTOTIPOS

Los prototipos constituyen el refle-
jo formal y funcional del objeto disefado que
se pretende fabricar. Pero la construccion de
un prototipo no significa que el proceso de di-
sefio haya concluido, pues, en muchos ca-
508, es s0lo un paso mas hasta que se define
por completo el producto que se fabricara fi-
nalmente.




» Construccion del prototipo: después de haber deta-
llado y comprobado el concepto de disefio con los di-
bujos y modelos correspondientes, se construye un
prototipo a escala real con los materiales definitivos.
Este objeto sirve para contrastar los procesos de dise-
fno y de fabricaciéon con el fin de someterio a distintas
pruebas y experimentos que garanticen su funcionali-
dad y su valor de uso.

» Pruebas y evaluacion del prototipo:
se identifican las observaciones nece-
sarias a partir de las pruebas realiza-
das desde todos los puntos de vista (er-
gonomia, seguridad, resistencia, etc.).

» Introduccion de eventuales modifi-
caciones: tras la fase de verificacion,
se puede establecer una serie de modi-

ficaciones pertinentes para la optimiza- 4 )
cion del producto. Con la aplicacion de N -
las modificaciones se procede a reali-

zar un nuevo prototipo mejorado. Este segundo prototipo se prue-

ba y evalia hasta que se constate un resultado satisfactorio en

todas las cuestiones propuestas para su produccion definitiva.




» Fabricacion de la preserie: se trata de una produccion piloto y
limitada, con las materias primas y los procesos productivos de-
terminados, lo que permite comprobar si se cumplen todos los
requisitos para la fabricacion en serie. Sino surge ningun incon-
veniente, se procede a ajustar definitivamente el producto para

su produccion en serie.
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Conclusiones

El presente material permite apoyar al docente y al estudiante a establecer
algunos métodos o maneras de abordar cada una de las etapas del proceso y
del proyecto de disefio y analizar desde la pertinencia del problema, hasta la
verificacion del mismo.

Para ubicar la importancia del proceso del disefiistico se empleo la grafica que
de acuerdo a los campos de conocimiento del Plan de Estudios version 04
plantea como campos interdisciplinarios.

Asimismo se presenta la definicion de disefio industrial desde la primera
definicion establecida por el ICSID International Council of Societies of
Industrial Design, elaborada por Tomas Maldonado en 1957. Actualmente este
organismo define al disefio en general incorporando los proceso y los servicios
alrededor del disefio estableciendo si bien la produccion industrial no como
unica forma de producir el objeto disefiado con el propdsito de destacar la
importancia del proyecto y del proceso de disefo

En la tercera parte de este material se destaca la interdisciplinariedad del
proceso de diseio que necesariamente debera analizar los datos alrededor del
problema planteado en cuatro grandes campos de conocimiento para el
desarrollo del proyecto de diseno.



Como cuarto punto se define a través s de una grafica la secuencia que
debera llevar el proyecto y le proceso de disefio de acuerdo a las fases
de prefiguracion, figuracion y materializacion que fundamenta el area
I- ~ 7 l- I PI I E | |. o 7/

Como objetivo de este material didactico se definen etapas de gestion
del proyecto de disefio con el propdsito de llevar acabo un desarrollo
metodoldgico que permita mejorar la viabilidad de los proyectos
desarrollados por los estudiantes a lo largo del semestre.

Del mismo modo se desglosa las fases del proceso de disefio empleando
algunas herramientas didacticas que se definen en el ultimo apartado
para la conceptualizacion del objeto de disefio.




Propuesta de Evaluacion

1.

Diferenciar los campos disciplinarios que alimentan el proyecto de
disefo

Definir las etapas del proyecto de disefio

Describir las diferencias entre las definiciones de diseno industrial
de Tomas Maldonado vy la actual vision del ICSID.

Diferenciar el proyecto de diseno, el proceso de disefio vy la
conceptualizacion del objeto disenistico.

Describir las fases de gestion del proyecto de disefo
Describir las fases del proceso de disefo

Caracterizar los métodos para el desarrollo de la conceptualizacion
del objeto de diseno.
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Anexo 1. Mapa curricular del PE de Disefno
Industrial UAEM
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