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I. Datos de identificación
	Espacio educativo donde se imparte
	Facultad de Arquitectura y Diseño

	

	Licenciatura
	Licenciatura en Diseño Industrial

	

	Unidad de aprendizaje
	Geometría
	Clave
	

	

	Carga académica
	0
	
	4
	
	4
	
	4

	 
	Horas teóricas
	Horas prácticas
	Total de horas
	    Créditos

	
	
	
	
	

	Período escolar en que se ubica
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Seriación
	Ninguna
	
	Ninguna

	
	
	
	

	
	UA Antecedente
	
	UA Consecuente

	
	
	
	

	Tipo de Unidad de Aprendizaje
	
	
	

	
	Curso
	
	Curso taller
	

	
	
	
	
	

	
	Seminario
	
	Taller
	X

	
	
	
	
	

	
	Laboratorio
	
	Práctica profesional
	

	
	
	
	
	

	
	Otro tipo (especificar)
	

	

	Modalidad educativa
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema rígido
	
	No escolarizada. Sistema virtual
	

	
	
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema flexible
	X
	No escolarizada. Sistema a distancia
	

	
	
	
	
	

	
	No escolarizada. Sistema abierto
	
	Mixta (especificar)
	

	

	Formación común
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	Formación equivalente
	
	Unidad de Aprendizaje
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	





II. Presentación de la guía de evaluación del aprendizaje
	La unidad académica de Geometría se caracteriza por la elaboración de láminas, de ejecución bidimensional, así como de maquetas, incluyendo trazos de diversos tipos, cortes, uniones y, en general, características de calidad precisas. 

Es importante hacer notar que el sistema de evaluación con que cuenta esta Unidad de Aprendizaje, se realizará por 2 elementos:
1. Evaluación Diagnóstica.
2. Evaluación Continua.

La evaluación diagnóstica nos mostrará el conocimiento básico de los aprendices, relacionado con la Geometría Descriptiva Básica, en conocimientos como Paralelismo, perpendicularidad, oblicuidad, tipos de ángulos, rectas en la circunferencia, polígonos regulares, etc.
A través de la evaluación continua, los aprendices serán evaluados en cada una de las sesiones, a través de la calificación de las láminas y/o maquetas que se desarrollen.




III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
	Núcleo de formación:
	Básico

	
	

	Área Curricular:
	Comunicología

	
	

	Carácter de la UA:
	Obligatoria



IV. Objetivos de la formación profesional. 
Objetivos del programa educativo:
Formar profesionales con un alto sentido humanista, ético y estético, para diseñar objetos, procesos, servicios y sistemas; en forma multidisciplinaria, innovadora y eficiente, modificando los diversos entornos natural, social, cultural, político, económico, tecnológico y productivo, a fin de ofrecer satisfactores para mejorar la calidad de vida de la sociedad a partir de un enfoque local, regional y global. 
El Licenciado en Diseño Industrial contará con las competencias y aprendizajes para: 
· Analizar los aspectos socioculturales de los diferentes contextos. 
· Definir los lineamientos que fundamentaran las propuestas de diseño. 
· Aplicar principios multidisciplinarios en la formulación y desarrollo de propuestas de diseño. 
· Adquirir habilidades que permitan el desarrollo creativo. 
· Eficientar la materialización de las propuestas de diseño. 
· Gestionar los recursos físicos, materiales, humanos, técnicos, financieros y mercadológicos para la inserción de la propuesta en la sociedad. 
· Fomentar los valores morales, éticos, humanos y estéticos 
· Impulsar los principios de justicia social, humanismo y democracia 
· Considerar las metodologías de investigación social para el análisis del objeto de estudio 
· Aplicar los métodos de diseño en la elaboración de proyectos. 




Objetivos del núcleo de formación: Básico
Promoverá en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teóricas y filosóficas de sus estudios, la adquisición de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparación y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social.

Objetivos del área curricular o disciplinaria: Comunicología
Emplear elementos para la expresión verbal, escrita, corporal y virtual para el desenvolvimiento personal y la comunicación de ideas y proyectos; representando objetos bidimensional y tridimensionalmente mediante técnicas manuales y virtuales, para comunicar diferentes fases del proyecto de diseño, y facilitar la materialización de forma libre, reflexiva, responsable y solidaria, promoviendo el humanismo como una forma de vida.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Desarrollar las habilidades para conceptualizar objetos en el espacio y representarlos gráficamente.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluación.
	Unidad 1. Elementos de Geometría

	Objetivo: Introducir al estudiante en el manejo, presentación y representación gráfica de calidad a través de las herramientas de dibujo necesarias para el desarrollo de la unidad de aprendizaje.

	Contenidos:
· Examen Diagnóstico
· Uso de instrumentos (Regla T, Escuadras, Compás, Escalímetro y regla)
· Trazo de polígonos regulares ashurados
· Trazo de círculo, elipse y espirales (Sistemas de proporción, sección aurea y modulor)
· Sistemas de proyecciones (montea y triedro). Punto, recta y plano.

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	Identificar el nivel de conocimiento básico en Geometría Descriptiva, que poseen los aprendices, derivados de sus estudios de preparatoria.
	Evaluación Diagnostica 
	Prueba Objetiva

	A todas las láminas que integran esta unidad se les evaluarán 2 aspectos fundamentales:
A: Calidad
· Limpieza
· Trazo del margen
· Desarrollo del texto.
B: Aplicación del ejercicio
· Desarrollo de todos los elementos vistos en el ejercicio.
Ejercicio.
	Evaluación continua a través de láminas y maquetas. (Ver anexo 1)
	A través de una matríz, los elementos a considerar, así como sus ponderaciones, serán:
A: Calidad: 20%
Limpieza: 5%
Margen: 5%
Texto: 10%
B: Aplicación del ejercicio: 80%

Elementos: (montea triplanar y triedro tri rectángulo, Proyectantes, proyecciones, auxiliares, etc) 20%

Ejercicio (tipos de líneas, calidad de líneas, ejecución y objeto en el espacio) 60%




	Unidad 2. Sistema de proyecciones ortogonales.

	Objetivo: Conocer y aplicar el lenguaje a través del cual se representa y analiza los objetos tridimensionales por medio de secciones o proyecciones planas con representaciones graficas de precisión media.

	Contenidos:
· Primer y tercer triedro.
· Verdadera Forma y Magnitud
· Giros, cambios y abatimientos (recta y plano)

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	A todas las láminas que integran esta unidad se les evaluarán 2 aspectos fundamentales:
A: Calidad
· Limpieza
· Trazo del margen
· Desarrollo del texto.
B: Aplicación del ejercicio
· Desarrollo de todos los elementos vistos en el ejercicio.
Ejercicio.
	Evaluación continua a través de láminas y maquetas. (Ver anexo 2)
	A través de una matríz, los elementos a considerar, así como sus ponderaciones, serán:
A: Calidad: 20%
Limpieza: 5%
Margen: 5%
Texto: 10%
B: Aplicación del ejercicio: 80%

Elementos: (montea triplanar y triedro tri rectángulo, Proyectantes, proyecciones, auxiliares, etc) 20%

Ejercicio (tipos de líneas, calidad de líneas, ejecución y objeto en el espacio) 60%




	Unidad 3. Volúmenes y Superficies.

	Objetivo: Conocer y aplicar bajo el sistema ortogonal objetos de alta precisión

	Contenidos:
· Elementos tridimensionales básicos.
· Elementos tridimensionales complejos.
· Sólidos platónicos.
· Sólidos arquimedianos.
· Desarrollables y alabeados truncados u oblicuos.

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	A todas las láminas que integran esta unidad se les evaluarán 2 aspectos fundamentales:
A: Calidad
· Limpieza
· Trazo del margen
· Desarrollo del texto.
B: Aplicación del ejercicio
· Desarrollo de todos los elementos vistos en el ejercicio.

A partir de este momento se integran las maquetas y se evaluarán:
A: Calidad
· Limpieza
· Cortes
· Uniones
B: Relación con la lámina.
	Evaluación continua a través de láminas y maquetas. (Ver anexo 3)
	
Láminas:
A través de una matríz, los elementos a considerar, así como sus ponderaciones, serán:
A: Calidad: 20%
Limpieza: 5%
Margen: 5%
Texto: 10%
B: Aplicación del ejercicio: 80%

Elementos: (montea triplanar y triedro tri rectángulo, Proyectantes, proyecciones, auxiliares, etc) 20%

Ejercicio (tipos de líneas, calidad de líneas, ejecución y objeto en el espacio) 60%

Maquetas:
A: Calidad: 30%
B: Relación: 70%




	Unidad 4. Intersecciones: isométrico y perspectiva

	Objetivo: Aplicar elementos de media y alta precisión en el desarrollo de volúmenes complejos.

	Contenidos:
· Intersecciones simples
· Intersecciones de más de tres elementos
· Perspectiva

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	A todas las láminas que integran esta unidad se les evaluarán 2 aspectos fundamentales:
A: Calidad
· Limpieza
· Trazo del margen
· Desarrollo del texto.
B: Aplicación del ejercicio
· Desarrollo de todos los elementos vistos en el ejercicio.

A partir de este momento se integran las maquetas y se evaluarán:
A: Calidad
· Limpieza
· Cortes
· Uniones
B: Relación con la lámina.
	Evaluación continua a través de láminas y maquetas. (Ver anexo 4)
	
Láminas:
A través de una matríz, los elementos a considerar, así como sus ponderaciones, serán:
A: Calidad: 20%
Limpieza: 5%
Margen: 5%
Texto: 10%
B: Aplicación del ejercicio: 80%

Elementos: (montea triplanar y triedro tri rectángulo, Proyectantes, proyecciones, auxiliares, etc) 20%

Ejercicio (tipos de líneas, calidad de líneas, ejecución y objeto en el espacio) 60%

Maquetas:
A: Calidad: 30%
B: Relación: 70%







Primera evaluación parcial
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Láminas 1 a la 13.
Maqueta 1 a 3
	A: Calidad: 20%
· Limpieza: 5%
· Margen: 5%
· Texto: 10%

	20%





	
	B: Aplicación del ejercicio:
· Elementos: (montea triplanar y triedro tri rectángulo, Proyectantes, proyecciones, auxiliares, etc) 20%
· Ejercicio (tipos de líneas, calidad de líneas, ejecución y objeto en el espacio) 60%

	80%




Segunda evaluación parcial
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Láminas 14 a la 30. 
Las maquetas acompañarán a cada lámina
	Láminas:
A: Calidad: 
· Limpieza: 5%
· Margen: 5%
· Texto: 10%
	20%

	
	B: Aplicación del ejercicio: 

Elementos: 20%
Ejercicio: 60%
	80%

	
	Maquetas:
A: Calidad: 30%
B: Relación: 70%
	100%



Evaluación ordinaria final
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Lámina y Maqueta
	Lámina
	50%

	
	Maqueta
	50%

	
	Total
	100



Evaluación extraordinaria
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Lámina y Maqueta
	Lámina
	50%

	
	Maqueta
	50%

	
	Total
	100



Evaluación a título de suficiencia
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Lámina y Maqueta
	Lámina
	50%

	
	Maqueta
	50%

	
	Total
	100




VII. Acervo bibliográfico 
Básico:
De la Torre Carbó, M. (1965). Geometría Descriptiva. México: UNAM.
Trillas, A. C. (1984). Lecciones de Algebra y Geometría. Barcelona, España: Gustavo Gili.
Fernández Calvo, S. (1999). La geometría descriptiva aplicada al dibujo técnico arquitectónico. México, D.F.: Trillas.
González Vásquez, José Mario (2014), Geometría Descriptiva: Trillas.
Montero López, Francisco Arq., Geometría Descriptiva Tridimensional para 
Arquitectos
Valor Valor, Margarita (2009), Dibujo y Diseño. Limusa
Calderón Barquín, Francisco J.  (1955) Dibujo técnico industrial. Porrúa

VII. Mapa curricular
[image: ]

VIII. Anexos
Anexo 1
	UNIDAD
	SESIONES
	EJERCICIO
	NO. LAMINA
	OBJETIVO

	Unidad 1. Elementos de Geometría
	1
	EXAMEN DIAGNOSTICO
	0
	PRESENTACION CURSO, EVALUACION

	
	2
	POLIGONOS REGULARES 
	1,2
	MANEJO EN INSTRUMENTOS DE TRAZO: COMPÁS, ESCRUADRAS, GRADUACION DE LÁPICES.

	
	3
	POLIGONOS REGULARES 
	3,4
	TRAZAR FIGURAS INSCRITAS Y CIRCUNSCRITAS A PARTIR DE POLIGONOS REGULARES

	
	4
	CIRCULO Y ELIPSE
	4,5
	PROYECTAR UNA ELIPSE EN ISOMETRICO

	
	5
	ESPIRALES
	5,6
	COMO PROYECTAR ESPIRALES A PARTIR DE DISTINTAS FIGURAS GEOMETRICAS

	
	6
	SIST DE PROY PUNTO
	7
	COMPRENDER LAS PROYECCIONES ORTOGONALES P.H., P.V. PL, COORDENADAS X,Y,Z Y EN ISOMETRICO, 

	
	7
	SIST PROY RECTA 1
	8
	CONOCER 6 POSICIONES DE LA RECTA EN EL ESPACIO

	
	8
	SIST PROY RECTA 2
	9
	CONOCER 6 POSICIONES DE LA RECTA EN EL ESPACIO

	
	9
	SIST PROY LINEA -MAQUETA-
	M1
	CONOCER  LA ELABORACION DE UNA MAQUETA,  COMO SE PROYECTA LA RECTA A SUS 3 PLANOS

	
	10
	SIST PROY PLANO 1
	10
	CONOCER 6 POSICIONES DEL PLANO EN EL ESPACIO

	
	11
	SIST PROY PLANO 2
	11
	CONOCER 6 POSICIONES DEL PLANO EN EL ESPACIO

	
	12
	SIST PROY LINEA -MAQUETA-
	M2
	CONOCER EN UNA MAQUETA COMO SE PROYECTA UN PLANO EN EL ESPACIO



Anexo 2
	UNIDAD
	SESIONES
	EJERCICIO
	NO. LAMINA
	OBJETIVO

	Unidad 2. Sistema de proyecciones ortogonales.
	13
	GIRO DE PLANO
	12
	CONOCER LA IMPORTANCIA DE GIRO EN UN PLANO Y UTILIZACION

	
	14
	GIRO DE PLANO
	13
	CONOCER LA IMPORTANCIA DE GIRO EN UN PLANO Y UTILIZACION

	
	15
	GIRO DE PLANO
	M3
	CONOCER EN UNA MAQUETA COMO EL PLANO HA GIRADO DE SU POSICION INICIAL

	
	16
	EVALUACION 1P



Anexo 3
	UNIDAD
	SESIONES
	EJERCICIO
	NO. LAMINA
	OBJETIVO

	Unidad 3. Volúmenes y Superficies.
	17
	ELEMENTOS TRIDIMENSIONALES BASICOS
	14
	CONOCER LA PROYECCION DE UN VOLUMEN, COMO OBTENER DESARROLLOS O EXPLANACIONES

	
	18
	ELEMENTOS TRIDIMENSIONALES BASICOS
	15
	CONOCER LA PROYECCION DE UN VOLUMEN, COMO OBTENER DESARROLLOS O EXPLANACIONES

	
	19
	ELEMENTOS TRIDIMENSIONALES COMPLEJOS
	16
	REALIZAR UNA PROYECCION DE UN PRISMA TRUNCADO

	
	20
	ELEMENTOS TRIDIMENSIONALES COMPLEJOS
	17
	REALIZAR UNA PROYECCION DE UN CONO TRUNCADO

	
	21
	SOLIDOS PLATONICOS
	18, 19, 20
	CONOCER POLIEDROS REGULARES Y SU REPRESENTACION EN MONTEA TETRAEDRO,HEXAEDRO,OCTAEDRO

	
	22
	SOLIDOS PLATONICOS
	21
	CONOCER POLIEDROS REGULARES Y SU REPRESENTACION EN MONTEA ISOCAEDRO

	
	23
	SOLIDOS PLATONICOS
	22
	CONOCER POLIEDROS REGULARES Y SU REPRESENTACION EN MONTEA DODECAEDRO

	
	24
	SOLIDOS ARQUIMEDIANOS
	23
	CONOCER POLIEDROS REGULARES DE DOS O MAS TIPOS Y SU REPRESENTACION EN MONTEA CUBOCTAEDRO

	
	25
	SOLIDOS ARQUIMEDIANOS
	24
	CONOCER POLIEDROS REGULARES DE DOS O MAS TIPOS Y SU REPRESENTACION EN MONTEA ROMBOCUOCTAEDRO

	
	26
	DESARROLLABLES 
	25
	CONOCER COMO UNA RECTA SE DESLIZA EN DISTINTAS POSICIONES Y GENERA UNA HIPERBOLOIDE DE REVOLUCION

	
	27
	DESARROLLABLES 
	26
	CONOCER  UNA SUPERFICIE QUE SE GENERA POR EL MOVIMIENTO DE UNA RECTA Y GENERA UNA HELICOIDE ALABEADA



Anexo 4
	UNIDAD
	SESIONES
	EJERCICIO
	NO. LAMINA
	OBJETIVO

	Unidad 4. Intersecciones: isométrico y perspectiva
	28
	INTERSECCION CON 2 ELEMENTOS
	27
	DISTINGUIR LA PROYECCION ENTRE DOS VOLUMENES Y PODER DIFERENCIAR LAS PARTES VISIBLES Y OCULTAS DE ELLOS.

	
	29
	INTERSECCION CON 3 ELEMENTOS
	28
	DISTINGUIR LA PROYECCION ENTRE 3 VOLUMENES Y COMO ESTAN SITUADOS ENTRE ELLOS INTERSECCIONANDOSE.

	
	30
	PERSPECTIVA
	29
	CONOCER COMO SE DESARROLLA UNA PERSPECTIVA A PARTIR DE UNA MONTEA

	
	31
	PERSPECTIVA
	30
	CONOCER EL DESARROLLO DE UNA PERPSCTIVA A PARTIR DE UNA MONTEA

	
	32
	EVALUACION 2P
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