Universidad Autéonoma del Estado de México
Facultad de Artes
Licenciatura en Arte Digital

FACUL

TAD=AR

Guia pedagogica:

Produccion de proyecto artistico |l

M.C.L.V. Jorge Giovanni Goamez Tagle Flores
— WO 12 =7 g Enero 2015
Elabore: _M-E.P.Y D. Edgar Perez Serrato Fecha:
L. en A. Nicolas Zorro
M. en EV. Juan Fernando Mojica Arias
Fecha de H. Consejo académico H. Consejo de Gobiemao
aprobacion 23 R lid

¥ i -
H. CONSEJQ ¢
OE GOBIER-%§

- NO &

'd-"'"\n..——-i-ﬂ"‘-'--ﬁﬁ'




FACULTAD DE ARTES
Licorchatura an Arte Chgiial

Universidad Autdénoma del Estado m

@

Indice
Pag.

|. Datos de identificacion
Il. Presentacion det la guia pedagogica
Ill. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
IV. Objetivos de la farmacién profesional
V. Objetivos de la unidad de aprendizaje
VI. Contanidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion
VII. Acervo bibliografico

VIII. Mapa curricular

FACUITANEARTES



Universidad Autdnoma del Estade do México
= __FACULTAD DE ARTES u
Lioenceaturm @n Are Dwgtal =

|. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte | Facgltad de Artes

Licenciatura Licenciatura en Arte Digital

Unidad o= aprendizaje | Denominacion de la UA optativa ] Clave |

Unidac de aprendizaje Froduoeion de l:'lmyma artistico)) Clave

Carga académica 3 3 . 6 | | 9 ]
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Creditos

Periodo escolar en que se ubica | 1 Al s 4 5 6 T 9

Seriacian Ninguna i Ninguna I

UA Antecadents UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller | |
Saminaria |Y1 Taller [
Laboratorio | | Practica profesional | |

— { S|

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa
Escolarizada. Sisiema rigido No escolarizada. Sistema virtual |

Escolarizada. Sistema flexible | X Mo escolarizada, Sisterma a distancia

Mo escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar) |

Formacion comun

|
L]

Formacién equivalente Unidad de Aprendizaje

HCONSEJO I
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Il. Presentacion de la guia pedagégica

1. Descrioir el proposito de la guia pedagogica con base al Reglamento de‘
Estudios Profesionales (2007).

2. Justificar los principios pedagogicos y didacticos empleados para el logro de |
los abjzlivos de la unidad de aprendizaje.

3. Descrioir la contribucidon de los métodos, estrategias y recursos para la
ensefanza; asi como los escenarios y recursos destinados para el aprendizaje de
los contenidos. |

lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nicleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Proyectual

Caracter de la UA: | Optativa

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos dal programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que
funcionan 2 manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados
con los gue la cultura visual se produce.

Construr secusncias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en
ambitos artisticos, estéticos y educativos.

Implementar Ideas a lravés de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion
represeriativa.

Reconocer los movimienios estéticos que han producido la creacion artistica
contemporansa v que, condicionan la comprension de la imagen en la cultura
digital, pars proponer alternativas visuales aclualizadas.

Analizar i2s imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o
estaticos  pera diferenciar el caracter de toda produccidn visual

Planear & usc de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y
reallzac.on ce proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Constuir modslos de enserfianza visual en contextos diversos, desde educacion
forma! =n Instiluclones formativas y educativas, hasta informal, dentro de

Institucionas de -f'ivu1ga:i¢n cultural.
Implementar di ‘s,lmnclmns alrededor d W@@‘\mﬂs y visuales
con fines estétis sggﬁpaguﬁ C{Jr IER
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ldentificar los fendmenos visuales a través de la investigacion, para proponer
conocimianio alrededor del fenémena de la cultura digital.

Usar la diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear
imagenes relacionadas con la cultura digital.

E]Ei:u‘Er el software libre y comercial, para la produccion visual en contextos

Usar poéticas visuales, como recursos para detonar experiencias esteticas.

Disefiar proyectos de gestion autonoma, como medio fundamental de su practica
profesional & implementarios en contextos de la difusion cultural, los medios
masivos v la comunicacion en empresas publicas y privadas.

Formular criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista
digital

Objetivos del nlcleo de formacion:

Deszrrollarz en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiologico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprenderéa unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes nscesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo,
los principios disciplinares y metodologicos subyacentes; y la elaboracion ©
preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Crear proyectos de investigacion que organizaran de manera sintactica semantica
y pragmatica |la produccidn visual dentro de la cultura digital.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Integrar unz produccion artistica digital que también se entienda como un proyecto
de investioacién, que aborde; factores detonantes, cualidades objetuales y

elemenios conceptuzles, para proponer una produccion artistica en la que su
objeto indigue una calidad profesional.

VI. Conianidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Construccidn de un problema y objeto de investigacion y produccion

Objetiva: Objetive: revisar y puntualizar los elementos constitutivos de un
proyecio de Investigacién y produccién, a partir de la reflexion de referentes
dentro cel campo artistico y la lectura de los desarrollo :IE la 1n¥e5ﬂgaclﬁn desde
ll& corrients ransdlsmp‘[inar y H.CO
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Contenidos:
+ £l dalonanta afactivo f
o Investigacion y subjetividad
Procesos de invesligacion y produccion en el arte
« _(uées un problema de investigacion?
* Que es un objeto de Investigacion?
= Arie y politica
Contexto social de |a investigacién
Academia y sociedad
* |ntarvencién Artistica

Métodos, estrategias y recursos educativos

Se desarrollaréd en tres ejes metodologicos por una parte se encuentran laboratorios de
Investigacidn en donde s2 tlene como objetivo poner al estudiante ante una situaciaon
practice de gjscucién, segun determinados referentes y problemas contextuaimente
pertinenies. Confiere habllidades gue va a necesitar cuando tenga que poner en
practice los conocimientos en la constitucidn de un objeto de produccion y de
investigacion

Por oirz parte se llevara & cabo actividades de asesoria en donde a partir de un plan de
trabajo esiablecide con los alumnos se hara un seguimiento y se retroalimentara los
gvances de |os estudiantes, estas actividades se realizaran de manera individual y
coleciive pere allermnar un trabejo de profundizacion con la socializacion de los diferentes
proyecics propuesios.

Finalmenie se llevaran a cabo talleres con el objetivo de preparar los proyectos que los
alumnos desarrollaran duranie su viaje de praclicas, estos talleres buscan establecer
unos lineamientas v ofrecer una contextualizacion a los alumnos para que tengan las
herramisnias suficientes para poder establecer un proyecto que se adecue a las
condiciones propuestas.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

niclo Desarrollo Cierre

Evaluacion/ Socializacidn

Laborstarios’ Tallares Asesorias

proyectos
[ _-ﬂ ciasas (12 horas) - 4 clases (12 horas) 2 clases (6 horas) Bl
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

; Escenarios Recursos
| Salén de clases Herramientas digitales. bibliografia

_U-Ege ] Material __produccion  artistica,

I herramienjagdigitales, jografia.

DE GOBIER-*
NO &

- 6

FACIN TARE2ARTE




1] 1 41 | 1.

FAGULTAD DE ARTES — m
Ligenwsiabira e Arbe Digital - —

Unidad 2. Métodos y metodologias de la investigacion y produccion

Objet /¢ Complejizar las nociones de método y metodologia y su aplicacion
dentro ce (0s procesos de investigacion y produccion en el arte digital y el campo
artistico contemporaneo

Contanides:
« NMetccologias transdisciplinares
= Lz nvesligacion en las ciencias humanas contemporaneas
= ¢l metodo: entre |la técnica y el concepto

=  usvos campos de produccion e investigacion en el arte contemporaneo

Meétocd os, estrategias y recursos educativos

Se desarrollzra en 2 ejes metodolégicos por una parte se encuentran laboratorios de
investgacion en donde se tiene como objetivo poner al estudiante ante una situacion
pracuce oc =/2cucien, segun determinados referentes y problemas contextualmente
pertinenizs. Conflere habllidades gue va a necesitar cuando tenga que poner en
practics 'os conocimientos en la constitucion de un objeto de produccion y de
investigaciar

Por ous parte se llevard a cabo actividades de asesoria en donde a partir de un plan de
traoe|c esizpiecioo con los slumnos se hara un seguimiento y se retroalimentara los
avarces o= los sstudianies, esias actividades se realizaran de manera individual y
colecl 2 pera ellernar un trabajo de profundizacion con la socializacion de los diferentes
proyecius gropuesios,

Actividades de ensefianza v de aprendizaje

Inicia Desarrollo Cierre

| Evaluacion/ Socializacion

| Laboratarios Asesorias proyectos
_ 3 clasas (8 horas) 3 clases (9 horas) 1 clase (3 horas)
| Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
= :
Escenarios Recursos
| 8alén de clases Herramientas digitales, bibliografia
Uniosc & L= sscritura &n |a investigacion y produccion artistica
Objst vo: Seflaxionar acerca de los modos de escritura académica y no
aczcs oo dentro del Ambito artistico contemporaneo y explorar las posibilidades
de presentacion y representacion de la investigacion y la produccion en el arte.
o oS S . e ."F M =
El texte -twﬂ.cs{Tr}'eri:_n . ,_:___:n-. t«_.:«
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* _= esgritura como produccidn

s _= gxperiencia estética de |a escritura

= rarmalos de escritura academica y no académica
« Ellibro objeto

Lﬂétuncs, estrategias y recursos educativos

Se cez=ro2ré en tres ejes metodologicos por una parte se encuentran laboratorios de
investigacion en donde se liene como objetivo poner al estudiante ante una situacion
| practice ¢e sjecucion, segun determinados referentes y problemas contextualmente
pertinenizs  Confiere habilidades gue va a necesitar cuando tenga que poner en

pract-= los conocimientos en la constitucidn de un objeto de produccion y de
investigacian,

Por alrz carta se |levara a cabo actividades de asesoria en donde a partir de un plan de
trabajc 2z.2tlecide con los alumnos se harg un seguimiento y se retroalimentara los
avanco- oo |os esludiantes, estas actividades se realizardn de manera individual y
Coleci 2 nar2 glermner un trabzjo de profundizacion con la socializacion de los diferentes
Eroyvecios propusestos.

S& ocesarmollara una éxposicion colectiva de las obras producidas por los alumnos a
partr o= sus proyeclos proouesios. en donde se realizara un proceso de evaluacion por
parte 0 los massiros vy coevaluacion por parte de los alumnos.

Activid=res d= ensefanza y de aprendizaje

inicio Desarrcllo Cierre
Laberaiorics Asesorias Exposicion / Evaluacion
3 clas=s (9 horas) 3 clases (9 horas) | 2 clases (6 horas)
Escanniios y recursos parz &l aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Salen o= ci=ses Herramientas digitales, bibliografia
i Instalaciones de la facultad de artes Material de produccion artistica
Vil. Aczrvo bibliografico
Bésic

Aumon S=nues (2004) “Las teorias de los cineastas” Barcelona. Paidos
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Blance P=zloma, Carrillo Jesus, Claramonte Jordi, Expésito Marcelo. (2001) Modos
de hzc 1e critico, esfera pulblica y accion directa. Salamanca, Ediciones
Univers n=c ge Salamanca.

Chion, M., (1883) La Audiovision: Introduccion a un analisis conjunto de la imagen
y el sonidz. Barcelona, Editorial Paidos.

Dali, S= vacor, (2002) El Mito trégico de <<El Angelus>> de Millet. Barcelona

Deleuze, Gllles (2009). Francis Bacon. Logica de la sensacion. Espana: Arena. —
- Guattar!, Felix (2008). Mil Mesetas. Capitalismo y esquizofrenia. Espana:
Pre-texios

m

Deleuze Cllies; Guatar, F&iix (1983). ¢Que es la filosofia? Espana: Anagrama.

Derrida Jagues, (1989) La estructura el signo y el juego en el discurso de las
clencias numanas. En: La escritura y |2 diferencia,Barcelona, Anthropos.

Derride  lzoues (2004) Fathy Safaa. Rodar las palabras. Madrid. Arena Libros.

Didi- Fubzrman, Georges. (2012) Supervivencia de las luciérnagas. Madrid.
Abadz

Geardner = . (1993) Arte, mente y cerebro: una aproximacién cognitiva a la
creall\.dzc. Sarcslona, Paidos lberica.
Gardner ~ (2011 Menies Creativas: Una anatomia de la creatividad, México,
Paiads
Gooomezn M. (1876) Los Lenguajes del Arte: Aproximacién a la Teoria de los
Simoolos, Barcelona, Seix Barral.
ubern, R, [2000) El Eros Electrénico, Mexico, Taurus.
Heid=ooer W, (1873) Arte y Poesia, México, Fondo de Cultura Econdmica.
Mari= Czrmen Llsgunc Aguinaga, et al. (2006) Procesos socioculturales de
aprone- o de obras de arte digital en museos y galerias. En Anuario de
Investioacan 2& la Comunicacion CONEICC Xl México.
Roma  ~lcaya Vivian (2008) La dimension comunicativa del arte. Apuntes para
ur e=0 0 g Iz cusstion Zn XV Anuario de Investigacion de la Comunicacion
ONE México.
Serge —=ensizin (1899 El sentido del cine. Meéxico. Siglo XXI.
Tama s andro (2072 astronomias interiores. Tesis inédita Maestria en artes
plasic: suaes Universidad Nacional de Colombia. Colombia.
Tarke “ndrey (2005) Esculpir el tiempo, Mexico, Universidad Nacional
Autcnomz ce Vexico. Centros de Estudios Cinematograficos.
Zizel 23) lesglegla. un mapa de la cuestion, México, Fondo de Cullura
Ecc ca g
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Complementario:

Barthe= = 2000) El placer del texto, seguido por: Leccidn inaugural de la
catedra ae semiologia linglistica del College de France pronunciada el 7 de enero
de 1977, Méxicao, Siglo XXI.

Bergsor = (2006) Materiz y Memoria: Ensayo sobre [a relacién del cuerpo con el
espiril, Euznos Aires, Cactus.

Blumer & (1982) El Interaccionismo simbadlico, perspectiva y método, Barcelona,
Hora DL

Cealvine, iiaic (2011). El caballero inexistente. Espana: Siruela.

Deleuze =  (2009) Francis Bacan: Logica de la sensacion, Madrid, Arena.

Poli, = 1 276) Produccion Artistica y Mercado, Barcelona, Editorial Francisco Gilli.
Gonzzalez vzlerio, Maria Antonia (2011). Un tratado de ficcién. Ontologia de la
mimesis México: Herder

Hege! = /V =.(2011). Ciencia de la légica. Tr. F. Dugue. Espana: Abada-UAM.

Kuhn, Tnomas (2004). La estructura de las revoluciones cientificas. Argentina:
FCE

Lipavatsay, 5., (2008) La panialla global - Cultura mediatica y cine en la era
hipermocema, Barcelona, Anagrama.
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