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GUIA PEDAGOGICA

I. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte l Facultad de Artes

Licenciatura | Arte Digital

Unidad de aprendizaje PROYECTO ARTISTICO | Clave L44328
Carga académica 3 3 6 l 2] |
Hnr:-as teoricas  Horas practicas Total de horas Cr
e
dit
oS
Periodo escolar en que se ubica [1 [2]3[4]|5][6]7]8]9]10]
Seriacién INVESTIGACION PROYECTO
DEL PROYECTO nﬂﬁsncn I
ARTISTICO I
UA Antecedente UA Consecuente
Curso | | Curso taller [ ]
Seminario [ X | Taller [ ’|
Tipo de UA Laboratorio Practica
profesional
Otro tipo =
(especificar)
Modalidad
educativa
Escolarizada. No escolarizada f
Sistema rigido Sistema virtual
Escolarizada. X Mo escolarizada
Sistema flexible Sistema a
" distancia
No escolarizada Mixta ’
Sistema abierto (especificar).
Formacion
académica

comun
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Artes Plasticas X Licenciatura. ..
2003 (Afo)
Arte Digital 2010 | X Licenciatura. ..
(Afio)

Licenciatura... Licenciatura...
(Afio) (Afio)
Licenciatura. ..
(Afio)

Formacion Unidad de

académica Aprendizaje

equivalente

Il. Presentacion
del Programa

El presente curso esléi_plantaadn paraEin:ar a los esluaantes dentro de la Iogic.a_de
| creacion como investigacion que es propia del arte en general pero particularizando
dentro del arte digital.

Sera fundamental para el curso que los alumnos distingan entre el simple dominio
instrumental de las herramientas digitales, de su apropiacion para plantear una pieza
artistica. |

De igual modo es importante distinguir las herramientas tradicionales de la
investigacion convencional, de la apropiacion que un artista realiza de éstas para
' actualizarlas en un proceso creativo concebido como una dinamica de construccion de
conocimiento.

De modo que los intereses fundamentales del curso seran la distincion entre un
- quehacer instrumental de los medios electronicos, de la creacion artistica con ellos I
mismos. En el mismo sentido diferenciar las herramientas tedricas de la investigacion
convencional, de su apropiacion para la construccion de un discurso artistico.

lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: MBustantivo l
Area Curricular: [Proyectual |
Caracter de la UA: IObligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesion

y
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Objetivos del programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que |
funcionen a manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados con
los que la cultura visual se produce.

Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en |
ambitos artisticos, esteticos y educativos.

Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion |

| representativa.

Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacion artistica |
contemporanea y que, condicionan la comprension de la imagen en la cultura digital,
para proponer alternativas visuales actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o
estéticos, para diferenciar el caracter de toda produccion visual

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y
realizacion de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.
Construir modelos de ensenanza visual en contextos diversos, desde educacion
formal en instituciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de instituciones
de divulgacion cultural.

Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales con
fines estéticos o informativos.

Identificar los fenomenos visuales a través de la investigacion, para proponer
conocimiento alrededor del fendmeno de la cultura digital.

Usar la diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear imagenes
relacionadas con la cultura digital.

Ejecutar el software libre y comercial, para la produccion visual en contextos artisticos,
estéticos y educativos.

Usar poéticas visuales, como recursos para detonar experiencias estéticas.

Disefiar proyectos de gestion auténoma, como medio fundamental de su practica
profesional @ implementarios en contextos de la difusion cultural, los medios masivos
y la comunicacién en empresas publicas y privadas

Formular criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista
digital.

Objetivos del nucleo de formacion:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y
filosoficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y
las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para
la preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y
social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:;
Crear proyectos de investigacion que organi
pragmatica la produccion visual dentro de |la
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V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Catuiian

Construir una produccion artistica digital a manera de un proyecto de investigacion,
que contenga los tres factores constitutivos de una produccion artistica: un discurso
sobre lo afectivo de caracter narrativo agregando a lo anecddtico una estructura con
mayor contenido ficcional con la finalidad de producir interes en un publico ajeno al
contexto del autor, un discurso sobre lo objetual, desde la comprension de los
conceptos de forma y espacio, y un discurso sobre lo conceptual a partir de cualquier
disciplina del pensamiento que aborde los fendmenos de: lo subjetivo, lo social o lo
discursivo, para insertar la produccion dentro de los circuitos artisticos de exhibicion,
promocion o divulgacion.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

1.- Estética, produccién y pensamiento: arte digital (espacio en proceso)

Objetivo general: El alumno reflexionara sobre la produccién, consumo y circulacion
del arte digital o electronico a partir de lecturas (conceptos) y exposiciones
(referentes) que dialoguen con sus intereses de produccion. Se fomentara en el
estudiante el uso de una bitacora (entendida ésta por los profesores como un espacio
en proceso, des-ordenado, donde se van escribiendo ideas, relacionando
pensamientos y generando imagenes ) con la intencion de que al final se obtenga un
reconocimiento discursivo mas complejo sobre su produccion.

Tematicas:
1.1Qué es o qué se entiende por Arte Digital.
1.2lmagen materia, imagen-electronica
1.3E| espacio (s) del Arte digital.
1.4La produccion artistica como proceso,

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza

Exposicion de clase por el profesor, lectura de textos, talleres de discusion de textos,
seminarios. visitas a museos, asesorias

Fctivtdadas para el

prendizaje . B
Inicio Desarrollo Cierre L
R = T | i il
Exposicion de clase paor el bitacora.  ©

profesor
Exposicion de intereses por

pafios -
sbre resultados  **
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iﬂ;ﬂvidaﬁs parael
aprendizaje

parte de los alumnos obtenidos.
Tiempo Tiempo Tiempo
4 sesiones 4 sesiones 4 sesiones

:.Escnnan'us y recursos para el
aprendizaje (uso del alumno) |

Escenarios Recursos
| Aula digital Equipo de proyeccion digital. |
Centros de arte e instituciones Bibliografia basica y
aristicas complementana.

Transporte para visitas y viajes
| de practicas.

' 2.-El discurso y la imagen (espacios de construccion; teoria y practica, practica
y teoria
' Objetivo general: Promover la concepcion de una investigacion-produccion en artes
| a partir de la relacion inseparable del espacio tedrico y practico.
Tematicas:
Bitacora, como proceso. La multiplicidad
La escritura como produccion de imagen
La experiencia como produccion de teoria
Habitar, pensar, recorrer espacios

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza

' Exposicion de clase por el profesor. exposicién de clases por alumnos, lectura de textos, |
talleres de discusion de textos, seminanos, visitas a exposiciones, asistencia a conferencias,
discusiones sobre resultados obtenidos. Practicas a modo de taller fuera del aula

Actividades para el
aprendizaje _
| Actividades de aprendizaje

Inicio Desarmllu_ Cierre
E it dacl | Visionado de obras Puesta en comun de
Xposici pl:nf:s%rass pore audiovisuales conceptos adquiridos

~ Exposicion de clases por _Debates ' (i, Complejidad

| profesor

T




£ s1unios
. -
-

Universidid Autdnoma del Estado de México E L
Secretarin de Docencia 2

Actividades para el
aprendizaje

Lectura y redaccion de textos Presentaciones de materiales
de la investigacion

Exposicion artistica

Salida simposio

Tiempo . Tiempo . Tiempo

4 sesiones 4 sesiones 4 sesiones

Escenarios y recursos para ul‘
aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios . | Recursos |
Aula digital Equipo de proyeccion digital.
Centros de arte e instituciones Bibliografia basica y
artisticas complementana.
Transporte para visitas y viajes
de practicas

VII. Acervo bibliografico

Basica

Aedo T, Quintero L (eds.) 2004. Tekhné 1.0 (1a ed. en Teoria y Practica del Arte,
subserie Arte y Medios). México, DF: CONACULTA/CENART

Brea, Jose Luis (2005) Estudios Visuales. La epistemologia de la visualidad en la era
de la globalizacion. Espana. Akal,
‘ Fontcuberta, Joan (2012) La camara de pandora. La fotografia después de la |
fotografia, Barcelona, Gustavo Gili.
Giannini, Humberto, (2004) La Reflexion Cotidiana. Hacia Una Arqueologia De La
Expenencia, Chile, Editorial Universitaria.
Manovich, Lev (2005) El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion: La imagen
‘ en la era digital. Barcelona.Paidos.

Complementaria:

Arns, Inke. (2004). "Interaction, Participation,
en Media-Art-Net. New York: Springer, pp. 3
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Blank-Cerejido, F. (1983) (comp) Del tiempo: Cronos, Freud, Einstein y los genes.
Folio editores, México

Brea, José Luis (2010) Las tres eras de la imagen. Imagen-materia, film, e-imagen,
' Madrid, Akal,

Didi-Huberman, George (2012) Arde la imagen, México, Serieve.

Gardufio A. Eugenio (2012). Estética del vacio. La desaparicion del simbolo en el arte

contemporaneo. México. UNAM.

Tornero, A. y Migquel, A. (2014). Cine, literatura, teoria: aproximaciones
transdisciplinarias. México. Itaca.

Villoro, Carmen (1997) El habitante, México, Cal y Arena.

Villoro, Juan (2013) Conferencia sobre la lluvia, México, Almadia.

Carlos Octavio Gutierrez Lopez |
Leonardo Rodriguez Torres
Elaboré | Cinthia Sanchez Ramos Fecha Julic 2015
Sandra Leticia Cuevas Torres
Itandehuitl Orta Rosales

H. Consejo Académico H. Consejo de Gobiermno

Fecha de aprobacion ﬁl_ 7| & .
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