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I. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte | Facultad de Artes : i
Licenciatura | Arte Digital -y 7 e o |
Unidad de aprencizaje  Titulacion de Proyecto Artistico 1 f‘a" L44358
Carga académica | 3 | 3 | 6 WEZ
| Horas tedricas  Horas practicas  Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica [ T2]3T4a15]6 [ 78 N 110]
Sedecndfimm ——— & 7w el ]
UA Antecedente UA Consecuente ,
Curso | ] Curso taller LJ
Tipode  Seminario [ X | Taller [ ]
UA Laboratorio [ | Practica profesional []
Otro tipo (especificar) R - S R |
Modalidad educativa "
Escolarizada. Sistema rigido || No escolarizada. Sistema virtual [ ]
Escolarizada. Sistema flexible [ X | No escolarizada. Sistema a distancia | |
No escolarizada. Sistema ablerto | | Mixta ]
| (especificar). |
Formaciéon académica comin
ARTES PLASTICAS 2003 |
ARTE DIGITAL 2010 Ed
Formacién académica equivalente Unidad de Aprendizaje
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Il. Presentacion del Programa

El proceso de creacidn en artes digitales implica el uso de medios de produccion
particu ares a su naturaleza electrénica. La naturaleza de estas herramientas amerita, en si
misma, la problematizacion de su insercion en &l mundo. A partir del cuestionameento del
mecdio y de |a codificacion del mundo que este ofrece al artista se plantea una asignatura
que a:cx:e Jna perspectiva critica de la herramienta, el proceso y antista de medios
digitales. £l objetivo es proponer al estudiante un abanico de posibilidades éticas y sociales
frente al posicionamiento de su trabajo en el campo de las artes digitales.

La presente asignatura combinara el seguimiento de cada estudiante en el desarrollo de
$u trabajo de titulacién a la vez que buscara enriquecerio y complejizario a través de la
presentacion de informaciones emergentes, que propendan a la construccion personal y
colectiva de analisis, argumentaciones y posicionamientos frente a problematicas
contemporaneas en torno a |a 1ecnologia, y en particular, sobre el papel del artista dogila!
en dicho contexto, .
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ll. Ubicaciéon de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacién: "Basico |
Area Curricular: " Proyectual ]
Caréacter de la UA: | Obligatoria |

IV. Objetivos de la formacion profesional.

 Objetivos del programa educativo:
Preducir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que funcionen a
manera de meldloras y metonimias, sobre los diversos significados con los que la cultura
visual se produce.
Construir sacuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en ambitos |
artisticos. estéticos y educativos.
Implementar ideas a través de imagenes fyas y en movimiento, bajo una funcién
| representativa.
Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacion antistica contemperanea
y que, condicionan la comprension de la imagen en |a cullura digital, para proponer
alternativas visuales actualizadas.
Analzar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos 0 estéticos,
para diferencar el caracter de toda produccion visual
- Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y realizacion
de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.
Construir modelos de enseflanza visual en contextos diversos, desde educacidn formal en
institucones formativas y educativas, hasta informal, dentro de institucicnes de divuigacion
cultura!
implementar ¢iscursos simbolicos alrededor de producciones artisticas y visuales con fines
estéticos ¢ informativos.
identificar los fandmenos visuales a través de |a investigacién, para proponer conocimiento
alrededer del fendmeno de la cultura digital.
Usar |la cversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear imagenes
relacionadas con la cultura digital.
Ejecutar & scftware libre y comercal, para la produccion visual en contexios artisticos, i
@stéticos y ecucativos. j
Usar potlicas visuales, Como recurses para detonar experiencias estélicas. |
Disefar proyectos de gestion auténoma, como medio fundamental de su practica profesional "" ,
@ implemeniarios en contextos de la difusion cultural, los medios masivos y i comunicacion ’
- i’& ” ‘ ) ‘

|
|
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| Formular criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista digital.
‘ Objetivos del nicleo de formacion:
' Desarrollar en el alumno/a el dominio tedrico, metodoldgico y axioldgico del campo de
| conocimiento donde se inserta la profesion
Objetivos del drea curricular o disciplinaria;
Aplicar las capacidades crealivas para e manejo de la forma, el espacio y el tiempo,
necesaras en la realizacion de proyectos artisticos, de dos y tres dimensiones en los campos
- de: escultura, pintura, arte de concepto y grafica.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Producir al protocolo y el primer capitulo de un documento de investigacion sobre la obra

| artistica personal, abordando tematica, objeto artistico y argumentacion e incorporando
las esirategias desarrolladas en el area de Investigacion, para iniciar el escrito que
nmpﬂcera su trabajo de titulacion,

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

Unidad 1: Apuntes y problematicas en torno & |la propledad intelectual y la produccién
cultural en la era digital

| -

Objetivo: Esta unidad se plantea abordar cuestiones en torno & la autoria, la propiedad
intelectual y |2 ong nalidad desde una perspectiva critica, para generar aproximaciones éticas
y filcsdficas de problematicas que tocan de cerca a los habitantes del siglo XXI en general, y
a los artistas digitales en particular.

Tematicas:

1.1.Neo-barroco y estética del remix

1.2.La desaparncion del autor (0 el caracter viral del conocimiento).

1.3.Arte y particpacion politica en las sociedades de consumo

1.4.El codigo cyborg o el aparato ideologico de Google.

1.5. Apuntes en tomo a la (im)propiedad intelectual

1.6.E! Software libre es bueno porque Adomo no le gusta el Jazz o ;Existe software por fuera
de Adobe?"

Métodos, estrategias y recursos para la ensenanza

Esta unided se propone situar al estudiante ante problematicas actuales inelugjp
campo de reflexién y posicionamiento pragmatico para un artista dml v
profescres prasentaran -mediante lecturas, M
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disculir colectivamente.

Se planiea una modalidac de catedra/seminario, para la cual resulta fundamental la previa
lectura y/o visionado del material por parte de los estudiantes, para contar con una base
acerca de la lematica que se abordard en clase y fomentar ka participacion durante la misma.

Actividades para el aprendizaje
Inicio Desarrollo Y Cierre

Presentacion g por parte de los  Presentacidn de lecturas y | Realizacon de dos ejercicios
profesores ce problematicas @ films que posibiliten  y una entrega de avances del
relacicnadas a la cultura complejizar las problematicas = 1er capitulo con firma cel
digital  (remix, propiedad  y sesiones de discusion en  director (30/sep.)

malecmal software) clase.

Tiempo Tiempo Ticmpor S

3 semanas 3 semanas 1 semana

——— b ———

Esoenarlos y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aula para curso/taller Proyector; Bibliografia; Fimografia; Recursos
digitales

Unidad 2: La teoria critica como ideologia para millennials

Objetve: Problematizar la naturaleza de los aparatos ideologicos de estado contemporaneos
y su relacion con el campo de las artes electronicas.

Teméticas:

2.1 Critica, subjetividad y sistemas digitales de agregacion

2.2 £l objeto artistico: digestion y resto

2.3 Capiialismo afectivo, biopolitica y arte.

2.4 El campo del ante electrénico es un territono utdpico o La verdadera razén por que Pierre
Bourdisu no usaba Arduino

Métodos, estraleglas y recursos para la ensefianza

En esla segunda unidac se continuard con la modalidad de catedra/seminario
complementaran con la visita a mu MUAC) y festivales (Transitio ntrard)

Catencién en los conceplos princ @‘E’d@g‘ g)m y la herme

2 )
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- estudiante logre apropiarse de herramientas de analisis e interpretacion de su contexto.

| Aétividades para é[.pnﬁdhﬂo
Inicio Desarrollo Clerre

| Exposicién de conceptos | Sesiones de seminario de ' Entrega de dos ejetd&ié.
sobre teoria critica, | andlisis de lecturas vy
hermenculca, ane y politica. | posterior debate.

Tiempo

1 Tiempo Tiempo

2 semanas 2 semanas 1 semana ;

| Escenarios y recureos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aula para cursoftaller, visita a museos Proyvectot Biblicgrafia: Filmografia; Roeursos
digitales

Unidad 2: Investigacién en artes

Objetivo: El eje de esta unidad se centra en el desarrollo del proyecto de titulacion, para lo
cual se brindardn herramientas metodologicas y técnicas especificas que contribuyan a
fortalecer el sparato critico de la propuesta de cada estudiante.

Tematicas

3.1 Epistemoiogia y metodologias en la investigacion artistica
3.2 Realizacidn y escritura de proyectos artisticos
3.3 E! artista como investigador

| Métodos, estrategias y recursos para la ensefanza

Para esla unidad se trabajara en modalidad de taller, realizando un seguimiento cercano del
desarrollo cel rabaje de tilacdn de los estudiantes, Se reallzaran asesorias grupales e
individuales a modo de laboratorio, en las cuales se concentrara la atencion en el trabajo de
cada esluc ante, siendo 10s propios estudiantes ademés de los profesores quienes detecten
las potenc alidades, argumentaciones y debilidades de cada propuesta.

Al finalzar esta unidad los estudiantes presentaran de forma oral y escrita los avances del
proyecio de titulecidn, que como minimo consistira en la culminacion del primer capitulo.

Actividades para el aprendizaje

nicio Desarrollo Cierre

Sesiones ce taller-laboratorio  Sesiones de taller-hborataq Entrega escrita
enfocadas al cesarrollo del enfocadas’al- désarfolla) gel titulacion  (
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trabajo ce htulacnbn titulacion; direclor y revisores de tesis)

asesorias  individuales asesodas ndiwduales y Yy presentacion oral de los

grupales. grupales avances (con presencia del
director).

Fechas de presentaciones
(ordinarias): 23, 25, 30 de
nov. 2 dic.

Tiet'ﬁp'or e Tiempo Tiempo
2 semanas 2 semanas 2 semanas

Escenarios yﬁroc:a'r;os para el aprendizaje (uso del alumno)

Eséenarios Recursos
Aula para cursonaller Proyector; Bibliografia; Filmografia; Recursos
digitales
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Benjamin, Walter (2013) La obra de arte en la épcca de su reproduccion mecanica, Buenos
Alres: Amorrortu

Bourdieu, Plerre (2010) El sentido social del gusto : elementos para una sociologia de la
cultura. Buenos Aires : Siglo XXI.
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electronica, Barcelona: Gedisa.
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