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¢COmo emplear este material?

El presente material tiene como cometido facilitar la exposicion grafica del tema
“Metodologia de la Programacion” que se aborda en la unidad de aprendizaje

“Algoritmica” que corresponde al primer semestre de la Licenciatura en
Ingenieria de Software.

La presentacion debera ir acompanada de una explicacion oral del docente, ya
qgue la aportacion que pueda hacer mediante ejemplos y situaciones cotidianas
brindara la oportunidad de que los estudiantes comprendan la importancia de
construir argumentos solidos, creibles y bien soportados.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

Objetivo de la Unidad

Tematica.

Al término de la unidad tematica, los estudiantes
conoceran los conceptos basicos de la metodologia
de la programacion y sus aplicaciones en el ambito
computacional, teniendo la capacidad de construir

algoritmos basicos.
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Concepto de Algoritmo. Q
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¢Qué haces, antes de ir a la escuela?

Analiza, ordena y aporta
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Piensa detenidamente en tu platillo favorito....

m Ingredientes Platillo obtenido
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Construccion del
algoritmo

Verificacion
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Concepto de Algoritmo.

ndicar claramente los pasos y el orden e
gue se deben ejecutar

Cada paso debe ser claro, las acciones
deben ser especificas y sin
ambigledades.

’ Siempre debe tener un fin

Definido




U AE M | Universidad Autonoma
del Estado de Meéxico

Concepto de Algoritmo.

Secciones
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

[ ] Simbolo utilizado para marcar el inicio y fin del

diagrama de flujo.

Diagramas de flujo

11
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

[ ] Simbolo utilizado para marcar el inicio y fin del

diagrama de flujo.

Simbolo utilizado para el teclado, representa a
los datos de entrada, expresa lectura.

Diagramas de flujo

12
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

Simbolo utilizado para marcar el inicio y fin del
diagrama de flujo.

Simbolo utilizado para el teclado, representa a
los datos de entrada, expresa lectura.

Diagramas de flujo

Simbolo utilizado para representa un proceso. En
Su interior se expresan asignaciones, operaciones
aritméticas, y todo cambio de valor en celdas de
memoria.

13
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo utilizado para representar una decision.

No En su interior se almacena una condicién y

dependiendo del resultado de la evaluacién de la

misma, se sigue por una de las ramas o caminos

Si alternativos. Simbolo utilizado en la estructura
selectiva si... entonces .

Diagramas de flujo

14



Representacion de Algoritmos.
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Expllcaaon del simbolo

Simbolo utilizado para representar una decision.
En su interior se almacena una condicién y
dependiendo del resultado de la evaluacién de la
misma, se sigue por una de las ramas o caminos
alternativos. Simbolo utilizado en la estructura
selectiva si... entonces .

>
<>

Simbolo utilizado para representar la estructura
selectiva si... entonces... sino.... En su interior se
almacena una condicion . S| el resultado es
verdadero, se continua por el camino de la
izquierda, y si es falso por el camino de Ia
derecha.
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo utilizado para expresar una decision
multiple, en su interior se almacena un selector y
Operacion dependiendo del valor de dicho selector se sigue
por una de las ramas o caminos alternativos. Este
simbolo se utiliza en la estructura selectiva si
gy multiple.

Operacién 1

Operacion 2 Operacidn 3

Operacién n-1

Diagramas de flujo

16
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Representacion de Algoritmos.

'®) Simbolo utilizado para expresar una decision
'5‘ multiple, en su interior se almacena un selector y
[ Operacion T dependiendo del valor de dicho selector se sigue

) por una de las ramas o caminos alternativos. Este
-c Operacion 2 Operacidn 3 Operacién n-1 P 1. . .

" simbolo se utiliza en la estructura selectiva si

© gy multiple.

(¢0)

S

(o70)]

m ) ’ . . . . 7
'5 — Simbolos utilizados para expresar la direccién del

flujo del diagrama.

17
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

Simbolo utilizado para representar la salida por
pantalla de un resultado o una expresion

Diagramas de flujo

18
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

Simbolo utilizado para representar la salida por
pantalla de un resultado o una expresion

Simbolo utilizado para expresar conexién dentro
de una misma pagina

Diagramas de flujo

19
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

Simbolo utilizado para representar la salida por
pantalla de un resultado o una expresion

Simbolo utilizado para expresar conexién dentro
de una misma pagina

Simbolo utilizado para expresar conexion entre
paginas diferentes.

Diagramas de flujo

20
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Representacion de Algoritmos.

Simbolo Explicacion del simbolo

Simbolo  utilizado para representar un
subproceso o funcidn, en su interior se escribe el
nombre de la subproceso que se ejecutara.

Diagramas de flujo

21
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Representacion de Algoritmos.

Diagramas de flujo

Simbolo Explicacion del simbolo

Simbolo  utilizado para representar un
subproceso o funcidn, en su interior se escribe el
nombre de la subproceso que se ejecutara.

<1'i"' > Simbolo utilizado para representar el ciclo
mientras, en su interior se representa una
condicion, que se ejecutara mientras el resultado
de su evaluacion sea verdadero.

22
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Representacion de Algoritmos.

Fara > Simbolo utilizado para representar el ciclo para,
en su interior se representa un valor de inicio,
una expresion a cumplirse y un incremento o
decremento a realizarse, se ejecutara hasta que
el resultado de la expresion se convierta en falso

Diagramas de flujo

23
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Representacion de Algoritmos.

Fara > Simbolo utilizado para representar el ciclo para,
en su interior se representa un valor de inicio,
una expresion a cumplirse y un incremento o
decremento a realizarse, se ejecutara hasta que
el resultado de la expresion se convierta en falso

Simbolo utilizado para representar el ciclo repetir
e e mientras, en su interior se representa un
conjunto de acciones que seran evaluadas al

- final, se ejecutaran mientras la expresion de
@ como resultado verdadero.

24

Diagramas de flujo




. :dad , Y7\
UAEM | Yniversidad Auénoma

25



. :dad , Y7\
UAEM | Yniversidad Auénoma

26



UAEM | Universidad Autonoma @
del Estado de Meéxico '

27



UAEM | Yniversidad Auténom

Representacion de Algoritmos.

Realice algoritmo, tal que dados como dato
de Entrada A y B, resuelva la siguiente
expresion: A+B

3

Datos de Entrada A B
Procesamiento de datos R<-(A+B)/3

Datos de Salida R

Diagramas de flujo

28
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Representacion de Algoritmos.

Realice algoritmo, tal que dados como dato
de Entrada A y B, resuelva la siguiente
expresion: A+B

3

Datos de Entrada A B
Procesamiento de datos R<-(A+B)/3

Datos de Salida R

Diagramas de flujo

29
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Representacion de Algoritmos.

Realice algoritmo, tal que dados como dato de Entrada Ay B, resuelva la

siguiente expresion: 4+ 5
3 Datos de Entrada A B

Procesamiento de datos R<-(A+B)/3

Datos de Salida R

Pseudocodigo.

30
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Representacion de Algoritmos.

Realice algoritmo, tal que dados como dato de Entrada Ay B, resuelva la
siguiente expresion: 4+ 5

3 Datos de Entrada A B

QO;) Proceso Expresionl Procesamiento de datos R<-(A+B)/3
fg Definir A, B, R Como Real:  DatosdeSalida R
8 E=zcribir "A: ":;51in Saltar
?g Leer 4;
g E=scribir "BE: ":;5in Saltar
== Leer B:

R<- (R4B) /3:

Escribir "(",A,"+",B,")1/3 = ", R;

FinProoceso
31
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Representacion de Algoritmos.

Realice algoritmo, tal que dados como dato de Entrada Ay B, resuelva la
siguiente expresiéon: 4+5

3
c/IS Inicio
prd
8 Datos de Entrada A B
- Procesamiento de datos R<-(A+B)/3 Calcular
(O Datos de Salida R R=(A+B)/3
o] 0]
.©
)

Fin

32
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Pseudocodigo.

» Falso lenguaje.

» Lenguaje intermedio (lenguaje natural - programacion).

» Palabras coloquiales, de facil lectura y comprension.

» Representa solucién de algoritmo (detallada, parecida a lenguaje de programacion).
» Facilita la programacion.

» Facil de transformar al lenguaje en que serd ejecutado en la computadora.

33
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Pseudocodigo que después de leer 3 calificaciones, correspondiente a Algoritmica, obtiene el
promedio y evalua, Si el promedio es mayor o igual a 8, Escribe “Exento”, si no “Presentar
Ordinario”.

Datos de Entrada Call, Cal2, Cal3

Prom<-(Cal1+Cal2+Cal3)/3
Si Prom>=8
Procesamiento “Exento”
de datos Sino
“Presentar Ordinario”
Finsi

Exento o

godeke L Presentar Ordinario

34
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Pseudocodigo que después de leer 3 calificaciones, correspondiente a Algoritmica, obtiene el
promedio y evalua, Si el promedio es mayor o igual a 8, Escribe “Exento”, si no “Presentar
Ordinario”.

Datos de Entrada Call, Cal2, Cal3

Proceso Promedio

Lad RS =

Definir Call, CalzZ2, Cal3,Prom Comoc Real:;
Escribir "Calificacion 1: ";8%in Saltar
Prom<-(Cal1+Cal2+Cal3)/3 . Leer Call:
Si Prom>=8 = Escribir "Calificacién 2: ";Sin Saltar
Procesamiento “Exento” & Leer CalZ:
de datos Si no 7 Escribir "Calificacion 3: ";8%in Saltar
“Presentar Ordinario” i Lear Cals;
.. g Prom<— (Call+CalZ+Cal3) /3
Finsi 1C 51 Prom>= 2.0 Entonces
] Exento o 11 ; Escribir ";;; EXENIO !'!11!7;
Saies ceoalids Presentar Ordinario - S1no o _ o
13 : Escribir " =( PRESENTAR ORDINARIO™;
14 FinSi
15 FinProceso

35
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Programacion
{ Estructurada

Programacion
Modular

36
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Técnicas de programacion.

Disenio Descendente

Recursos

abstractos
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Técnicas de programacién
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inicio

Orden 1
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Selectiva Ciclica
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Técnicas de programacion.
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Técnicas de programacion.

Analisis

Solucion Genérica
(algoritmo)

Pruebas

Implementacion

Solucidn Especifica

Pruebas

Explotacion

a

Uso vy
mantenimiento

N
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Técnicas de programacion.

Caracteristicas de un buen

Integridad
Legibilidad

©

g Transportabilidad

&b

o

s Claridad
Modularidad

Exactitud de calculos y confiabilidad de resultados

Indentacidn para reflejar estructuras de control,
insertando espacios o tabuladores.

Ejecucion en otro entorno sin hacerle
modificaciones importantes

Claro y de facil lectura, siguiendo enfoque
estructurado.

Modulos pequenos y de facil comprension.
Cada modulo realiza sélo una tarea especifica;
permitiendo reutilizacion de codigo.

41
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Técnicas de programacion.

No redundancia. Claridad + Integridad.

programa

Sencillez

Eficiencia

Flexibilidad

Presentacion

Velocidad de ejecucion y utilizacion eficiente de
memoria, reduccion de numero de variables,
compactacion y simplificacion de codigo.

Adaptar a nuevas necesidades con ligeros cambios.
Utilizar funciones de bibliotecas, usar constantes e
identificadores correctos y una logica sencilla en todo
el programa.

Implementacion de interfaces de usuario sencillas,
claras y faciles de utilizar haciendo entendibles,

amenos y amistosos los programas
42
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Técnicas de programacion.

Caracteristicas de un buen

programa

Confiabilidad

Documentacion

Funcionar en cualquier situacion. Advertir errores de
entrada comunes y obvios.

Documentacion descriptiva, concisa, claray
oportuna, que permita la rapida comprension del
cadigo.

43
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