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|. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte

Facultad de Arquitectura y Diseno
Licenciatura en Disefno Grafico

Reestructuracion, 2015

Facultad de Arquitectura y Disefio

Licenciatura

Licenciatura en Disefio Grafico

ggrigﬁgi;j:je Proyecto Integral de Disefio Grafico Il | Clave
gc?a:ggmica 0 9 9 9
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica | 1 2 3 4 5 6 7 8 10 ‘
Seriacion Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso Curso taller | X
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional
Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible | X No escolarizada. Sistema a distancia

No escolarizada. Sistema abierto

Formacién comun

Formacién equivalente

Mixta (especificar)

Unidad de Aprendizaje
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Il. Presentacién de la guia pedagdgica

El Plan de Estudios 2015 de la Licenciatura en Disefio Gréfico de la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la UAEM, estd fundamentado en un modelo flexible vy
constructivista, por lo que los métodos, estrategias y técnicas deben ser acordes a este
planteamiento.

El propdsito de la Guia Pedagogica para la Unidad de Aprendizaje Proyecto Integral

de Disefio Gréfico Il, como su nombre lo indica, es orientar, guiar y desarrollar los
métodos, las estrategias, las técnicas, los recursos didacticos, las actividades, entre otros,
descritos en este documento para el correcto aprendizaje, comprension e incorporaciéon
de las competencias en el estudiante, con el objeto de cumplir con los objetivos del
programa educativo, del nicleo de formacion, del &rea curricular o disciplinaria, asi como
del Perfil de Egreso. De tal suerte, el objetivo del Programa de la Licenciatura en Disefio
Grafico es: Designar, gestionar y operar discursos por medio de sistemas
comunicacionales estratégicos interviniendo en realidades en beneficio de las personas y
Sus entornos como experiencias.

Los objetivos del nucleo de formacion, es decir, el nacleo integral o estratégico para
esta licenciatura son: 1) integrar proyectos estratégicos desde la planeacion metodolégica
(PIDG1), e 2) integrar proyectos estratégicos desde la ejecucion y resolucion (PIDG2); del
mismo modo, los objetivos del area curricular o disciplinar son: definir los conceptos,
analizar la informacién, planear el proceso, aplicar la metodologia y seleccionar los
recursos para solucionar proyectos de Disefio.

Tiene el propésito de demostrar por parte del alumno(a) la adquisicion de las
competencias cognitivas, disciplinarias, interdisciplinarias y transdisciplinarias; asi como
de las competencias genéricas: instrumentales, interpersonales y sistémicas, adquiridas
dentro de su trayectoria formativa dentro de la Licenciatura Disefio Grafico.

El Perfil de egreso sostiene que el egresado contara con elementos tedricos,
metodoldégicos y practicos para su intervencion en realidades, enfocados hacia la
experiencia del usuario, en su beneficio y el de su entorno, mediante la designacioén,
gestion y operacion de sistemas comunicacionales estratégicos.

El plan de estudios 2015 pretende que los estudiantes —segun los objetivos y el perfil
de egreso— integren proyectos estratégicos para la intervencion en realidades sociales
para su beneficio, es necesario que las anteriores ostenten caracteristicas de dicho
modelo educativo. Asi, se utilizan métodos interactivos, expositivos, de construccion del
conocimiento entre estudiantes y profesores, asi como estrategias y técnicas de
bdsqueda, de codificacidn, explicacion oral, de elaboracién, de parafraseo, de sintesis,
ademas de tacticas de sintesis grafica tales como los cuadros sindpticos, diagramas,
mapas semanticos, mapas cognitivos, mapas conceptuales, mapas mentales y cuadro
comparativos.

Finalmente, es importante sefialar que esta guia es s6lo una aproximacién al trabajo
docente, esto es, a modo de recomendacion o sugerencia, por lo que los profesores y
estudiantes pueden modificarla en términos de su propia necesidad. Del mismo modo, en
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tanto la Unidad de Aprendizaje ostenta una naturaleza de investigacion e integracion de
proyectos, sus procedimientos tienden a ser distintos de aquellos que muestran una
naturaleza practica tipo taller o laboratorio.

[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Integral

Area Curricular: Disefo

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Designar, gestionar y operar discursos por medio de sistemas comunicacionales
estratégicos interviniendo en realidades en beneficio de las personas y sus
entornos como experiencias.

Objetivos del nacleo de formacion:

Nucleo integral o estratégico
- Integrar proyectos estratégicos desde la planeacion metodoldgica (PIDGI)
- Integrar proyectos estratégicos desde la ejecucion y resolucion (PIDGII)

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Definir los conceptos, analizar la informacion, planear el proceso, aplicar la
metodologia y seleccionar los recursos para solucionar proyectos de Disefio.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje:

Desarrollar la propuesta estratégica de disefio grafico, que permita evidenciar la
intervencion disciplinaria y profesional en alguna de las opciones de evaluacion
profesional de la FAD de la UAEM para evaluar las competencias del alumno en
un trabajo terminal de licenciatura.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Aplicacion de los fundamentos teérico-metodolégicos

Objetivo:

Analizar a los autores y perspectivas tedricas y metodoldgicas identificados en PIDG |
que den sustento al tema de investigacion, para su reflexion, disertacion y aplicacion
(marco tedrico-conceptual); hacia la realizacion de una investigacion.

Contenidos:
e Dar continuidad al proyecto de investigacion antecedente hacia su revision y
andlisis; para revisar su logica y pertinencia.

e Esquematizar el area disciplinaria del disefio en donde se ubica la problema-
tica/problematizacién del objeto/sujeto de estudio; para reconocer la pertinencia
de las perspectivas teéricas y metodolégicas con la finalidad de aplicarlas o
vincularlas a la resolucién del fenémeno o problemética identificada.

Métodos, estrategias y recursos educativos

El método que es utilizado para la asesoria de los estudiantes es el interactivo,
en cuyo desarrollo el estudiante presenta el avance de la investigacion de
manera grupal, para que los mismos estudiantes observen y opinen sobre el
mismo; el profesor funge como mediador de los contenidos y posteriormente
sugiere posibles modificaciones pero sin resolver el problema, las cuales son
discutidas y, si es el caso, tomadas en cuenta para la consolidacion del
documento. Después, el método utilizado es el expositivo, caracterizado por la
presentacion de la informacion por parte de los estudiantes, esto es, en la
presentacion del avance ante los miembros de la Academia, haciendo uso de la
técnica de la explicacién oral. Las estrategias son dos; por un lado las estrategias
de budsqueda (dentro de las Escalas de Estrategias de Recuperacion de
Informacién), en donde los estudiantes deben continuar con el trabajo de
desarrollo del protocolo con el objeto de consolidarlo, al buscar mayor
informacion acerca del problema, justificacion, antecedentes, hipotesis, objetivos,
metodologia, entre otros, con el objeto de enriquecer y fortalecer el diagnéstico y
los argumentos que apuntalan tal proyecto; por otro lado, se utilizan las
estrategias de elaboracion (dentro de las Escalas de Codificacion de
Informacion), con el objeto de que los estudiantes, una vez que hayan obtenido
la informacion pertinente, la codifiquen mediante ciertas tacticas como las
relaciones, las metaforas (concepto), parafraseado, sintesis, etc. Del mismo
modo, algunas de las técnicas —0 estrategias— utilizadas son las de
descubrimiento, esto es, a través de la investigacion personal, el contacto con la
realidad del objeto de estudio, incluso se promueve la técnica del estudio de
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caso, asi como la del proyecto, dadas las caracteristicas de la disciplina del
disefio grafico. Se hace uso de algunas técnicas de sintesis grafica tales como
los cuadros sindpticos, diagramas, mapas semanticos, mapas cognitivos, mapas
conceptuales, mapas mentales y cuadro comparativos. Los recursos educativos
necesarios son los libros, las revistas cientificas o journals, los documentos de
investigacion profesionales o escolares —minimo nivel licenciatura—, asi como
otras técnicas de investigacion pero Unicamente a manera de sondeo u
observacioén, con el fin de fundamentar el problema de investigacién, en tanto se
realizaran de manera mas profunda en el contenido del trabajo.

Se continda la etapa de disefio de la investigacion en la que el alumno, en su
papel de investigador, determina una estructura para el plan de accién de la
investigacion al seleccionar un método de investigacion. Dentro del disefio de la
investigacion elaborard el plan maestro que especifica los métodos vy
procedimientos para recopilar y analizar la informacion necesaria.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Presentacion grupal del
avance que fue
desarrollado.
Retroalimentacion grupal
y posterior individual del
primer borrador del
documento. Busqueda de
bibliotecas y librerias
fisicas y virtuales.
Blsqueda de al menos 50
fuentes con tematicas
similares al tema del
anteproyecto. Registro
metodoldgico de las
fuentes elegidas.

Revision de indices e
introducciones de las 50
fuentes. Seleccion de las
fuentes utiles para
fundamentar o
argumentar el problema
de investigacion. Lectura
de al menos 10 fuentes y
escritura para la
ampliacion de contenidos
del documento.

Presentacion del avance
del proyecto ante la
Academia, de manera
individual, con una
duracion de 15 minutos,
mas otros 15 para
observaciones. Evidencia:
avance de la
investigacion segun la
modalidad escogida.

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado)

9 horas 24 horas 3 horas
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Aula de clases o cubiculo del profesor
para las asesorias. Aula con proyector
para la presentacion de los estudiantes.

Proyector,

presentaciones virtuales,

pizarron con plumones, fotocopias de
informacion dependiendo del proyecto.
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Unidad 2. Desarrollo del planteamiento metodolégico

Objetivo:
Desarrollar el planteamiento metodoldgico identificado para la resolucién del proyecto.

Contenidos:
¢ |dentificar el &mbito humano (social, productivo, econémico, politico, etc.) en
donde se ubica la problemética/problematizacién del objeto/sujeto de estudio
para su descripcion.

¢ Esquematizar la situacion que guarda el contexto del objeto/sujeto de estudio a
partir de la metodologia identificada.

e Desarrollar las técnicas de campo necesarias para la obtencion de datos.

e Interpretar la informacion obtenida a partir de las técnicas de investigacion
aplicadas.

Métodos, estrategias y recursos educativos

Los métodos que ostentan mayor relevancia para esta segunda unidad de
competencia son aquellos en los que los docentes y los estudiantes intervienen
activamente en la construccion del aprendizaje. En éstos, es fundamental la
formulacién de preguntas por parte del profesor, permitiendo que los estudiantes
construyan o amplien el marco epistémico del tema que desarrollan, con base en
los textos que anteriormente se han revisado, un poco en el sentido mayéutico
aristotélico. Es decir, en tanto la unidad de competencia anterior concluye con las
presentaciones de los estudiantes y su retroalimentacibn por parte de la
Academia, los cuestionamientos realizados por dichos profesores sirven en dos
sentidos: por un lado para modificar los planteamientos realizados en el protocolo
Si es que es necesario 0 son viables tales comentarios, o para fortalecer los
argumentos que ya existen en caso de que no sean faciles de entender u
ostenten huecos tedricos. Para esta unidad de competencia, se pretende que los
estudiantes desarrollen los marcos referencial y contextual, por lo que las
estrategias para lograr tal proposito son las relacionadas con la busqueda de
informacion (dentro de las Escalas de Estrategias de Recuperaciéon de
Informacion), ahora de manera mas amplia y profunda, al revisar y utilizar las
fuentes registradas en la unidad anterior. Esto es, de las 50 fuentes similares
encontradas, se pretende que los estudiantes revisen y elijan al menos 30 de
ellas, y las utilicen para construir el marco contextual, el marco referencial, es
decir, el diagnostico y el estado del arte del problema del proyecto integral. Del
mismo modo, otras estrategias metodolégicas para obtener la informacion
necesaria son las etnograficas, con sus técnicas de investigacion de campo
como grupos de enfoque, entrevistas profundas, encuestas, observacion
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participante, entre otros. Es importante que algunas de estas técnicas son
utilizadas recientemente a través de medios digitales con resultados importantes
y de mayor facilidad para codificar la informacion, tales como chats, Foros,
Redes Sociales, etc. También, se trata de que los estudiantes utilicen las
estrategias de elaboracion (dentro de las Escalas de Codificacion de
Informacién), con el objeto de que los estudiantes, una vez que hayan obtenido
la informacion pertinente desde los referentes tedricos y empiricos ya
mencionados, la codifiquen mediante ciertas tacticas, tales como las relaciones,
las metaforas (concepto), parafraseado, sintesis, etc.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Discusién grupal para Asesoria grupal y Entrega final de los
discutir las observaciones | posteriormente individual | capitulos por parte de los
al avance de la permanente sobre los estudiantes. Evidencia:
investigacion por parte de | avances de temas de uno a dos capitulos

la Academia. Revisiony | establecidos en el indice. |del documento, segun el
seleccion de las fuentes | Entrega impresa de los caso de la investigacion
documentales, de campo |avances del documento | asi como de la

asi como de las técnicas | de investigacion. modalidad.

de recoleccion, proce-
samiento y analisis de
datos.

(Tiempo destinado) (Tiempo destinado) (Tiempo destinado)
9 horas 42 horas 3 horas

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos

Aula de clases o cubiculo de profesor | Proyector, presentaciones virtuales,
para las asesorias. Aula con proyector | pizarron con plumones, fotocopias de
para la presentacion de los estudiantes. | informacion dependiendo del proyecto.
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Unidad 3. Elaboracion de Informe final

Objetivo:

Desarrollar el informe final del marco teérico contextual del objeto/sujeto de estudio; con
el rigor metodolégico que plantean las técnicas de investigacion documental.

Desarrollar el proyecto que se derive de la modalidad pertinente a la investigacion.

Contenidos:

Compilar el informe final de la modalidad pertinente a la investigacion con el disefio
editorial que refleje las competencias deseadas en el egresado de la licenciatura en
Disefo Grafico.

Métodos, estrategias y recursos educativos

Los métodos que son utilizados para esta tercera unidad de competencia son, al
igual que en la unidad de competencia anterior, aquellos en los que los docentes
y los estudiantes intervienen activamente en la construccion del aprendizaje. En
éstos, es fundamental la formulacion de preguntas por parte del profesor,
permitiendo que los estudiantes construyan o amplien el marco epistémico del
tema que desarrollan, con base en los textos que anteriormente se han revisado.
En tanto la anterior unidad de competencia concluye con un primer borrador de
los marcos referencial y contextual, se pretende para esta unidad de
competencia se desarrollen los argumentos tedricos metodoldgicos del proyecto
—depende del proyecto se hace uso de un método proyectual o de investigacién—
por lo que las estrategias para lograr tal propdsito son, al igual que en la anterior
unidad de competencia, las relacionadas con la busqueda de informacion (dentro
de las Escalas de Estrategias de Recuperaciéon de Informacién), ahora de
manera mas amplia y profunda, al revisar y utilizar las fuentes registradas en la
unidad anterior. Esto es, de las 50 fuentes similares encontradas, se pretende
gue los estudiantes revisen y elijan al menos 30 de ellas, y las utilicen para
construir el marco teorico y el marco metodolégico, es decir, los argumentos
tedricos y empiricos que sustentan dicho proyecto, asi como el modo de resolver
el proyecto desde dichos marcos. Es importante sefialar que para la construccion
de estos marcos, los referentes empiricos se deben teorizar con el objeto de
obtener bases teoréticas, por lo que otras estrategias metodolégicas para
obtener la informacidn necesaria son las etnogréaficas, con sus técnicas de
investigacibon de campo como grupos de enfoque, entrevistas profundas,
encuestas, observacion participante, entre otros. Es importante que algunas de
estas técnicas son utilizadas recientemente a través de medios digitales con
resultados importantes y de mayor facilidad para codificar la informacion, tales
como chats, Foros, Redes Sociales, etc.

Se pretende en esta ultima etapa que el alumno comunique los resultados
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mediante un informe de investigacion, la presentacion oral y cronograma del
proceso. Contextualizar dicha investigacion asi como aplicar formato al del
informe ya que éste se adaptara al formato del proyecto.

La presentacion del informe es la etapa final del proyecto de investigacién, se
trata de una etapa importante ya que marca las guias a seguir. El informe de
investigacion se define como la presentacion de los descubrimientos de la
investigacion dirigida a una audiencia especifica con un propdésito particular.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Discusion grupal para
discutir las observaciones | Asesoria grupal y
ue se hicieron a los |posteriormente individual . .
9 S | POs Entrega del informe final
avances por parte de la|permanente sobre los : o
: de la investigacion por
Academia en cuanto a|avances de los marcos
- e L parte del alumno, vy
argumentos tedricos |tedrico y metodologico. : .
L L, . retroalimentacion por
metodoldgicos. Revision y | Entrega escrita de los
parte del profesor.

seleccion de las fuentes
documentales y de
campo por parte de los
estudiantes.

avances de acuerdo con
las fuentes y los tiempos
de entrega.

Evidencia: informe final.

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado)

9 horas 42 horas 3 horas
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Aula de clases o cubiculo de profesor
para las asesorias. Aula con proyector
para la presentacion de los estudiantes.

Proyector,

presentaciones virtuales,

pizarron con plumones, fotocopias de
informacion dependiendo del proyecto.
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Glosario:

ESTRATEGIA: Planeacion dirigida de acciones, que se generan de manera anticipada para el
logro de un objetivo determinado.

INTEGRAR: “El tema global de la investigacion se madura al platicarlo y al comentar sobre lo que
esta escribiendo en ese momento. Aunque no le proporcionen soluciones, el solo hecho de
haberlo expresado oralmente le ayudard a la redaccion. Cuando esté listo para escribir, retna
todas las hojas que correspondan a un tema... de acuerdo con el orden en que desee
presentarlas. Este es su primer borrador” (Schmelkes, 2005: 11).

“La terminacion de un trabajo académico de investigacion es un proceso que implica en principio el
cierre de las lecturas y el registro de conocimientos. Esta etapa implica también subsecuentes
revisiones al esquema de trabajo ya que el conocimiento profundo del tema enriquece y varia la
estructura de los contenidos propuestos originalmente” (Vilchis, 1999: 130).

“La construccion del trabajo final debe conjugar cada uno de los elementos de tal manera que se
relacionen estrechamente y manifiesten en todo momento la continuidad y unidad del tema”
(Vilchis, 1999: 131).

Al integrar la informacién “lee todo tu escrito para determinar si su lectura es fluida y si necesita
afadir o eliminar algin parrafo... revisa la redaccion” (Smehmelkes, Elizondo, 2014: 217).

“Existen varias maneras de recopilar la informacion extraida de las referencias; de hecho, cada
persona es capaz de idear su propio método de acuerdo con la forma en que trabaja. Algunos
autores sugieren el uso de fichas (Rojas, 2002; Pardinas, 1999; Garza 1996, y Becker y
Gustafson, 1976). Sin embargo la informacién también se recopila en hojas sueltas, libretas o
cuadernos, en un archivo. La manera de recopilarla es lo de menos, lo importante es que se
extraigan los datos y las ideas necesarias para la elaboracion del marco teérico” (Hernandez
Sampieri, et al, 2006: 73).

DESARROLLAR:

“El desarrollo de la tesis incluye: elaboracion del esquema de investigacion en términos generales,
la recopilacion de fuentes sobre dicho tema, ordenar las fuentes en relacion con el esquema,
sistematizar la consulta y lectura de las fuentes, recopilar la informacién, examinar las
especificaciones del esquema partiendo de cero a la luz de las fuentes consultadas y dar una
forma organica a la informacion recopilada, clasificarla conforme al esquema de investigacion”
(Vilchis, 1999: 125).

“Una teoria debe de ser capaz de describir, explicar y predecir el (los) fendmenos(s) a que hace
referencia. Describir implica varias cuestiones: definir el fendmeno, sus caracteristicas y
componentes, asi como delimitar las condiciones y los contextos en que se presenta, y las
distintas maneras en que llega a manifestarse. Describir representa también claridad conceptual”
(Hernandez Sampieri, et al, 2006: 83).

ANALISIS DE DATOS: “Es el procedimiento préactico que permite confirmar las relaciones
establecidas en la hipétesis, asi como sus propias caracteristicas”

ANALISIS DE PROYECTOS: “Descripcion del funcionamiento total del disefio de investigacion, a
fin de facilitar la informacion vélida para la toma de decisiones”
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BIBLIOGRAFIA: “Descripcion de un libro o lista de libros empleados o consultados para la
realizacion de un trabajo y que se coloca en orden alfabético al final de la obra”

CATALOGAR: “Descripcion bibliografica de una obra, con el fin de identificarla de una forma clara
y precisa para facilitar su uso en una biblioteca”

CATALOGO: “Lista alfabética de autores, titulos y materias de las obras que componen una
biblioteca. Presenta su descripcidon bibliografica. Listado o inventario de personas, fuentes,
documentos, investigaciones, trabajos ordenados sisteméaticamente para el servicio del
investigador.

CITA BIBLIOGRAFICA: “Referencia de una obra, la cual ha sido citada en el cuerpo de la obra.
Relacion de la fuente”

CONCEPTO: “Son construcciones légicas que el cientifico produce, expresadas de modo que
puedan manifestar un hecho o fenémeno”

CRONOGRAMA: “Descripcion de las actividades en relacion con el tiempo en el cual se van a
desarrollar’

CUERPO DE LA OBRA: “Es el desarrollo de cada uno de los capitulos en que se ha dividido la
obra, excluyendo las partes preliminares y accesorias”

CUESTIONARIO: “Instrumentos formado por una serie de preguntas que se contestan por escrito
a fin de obtener la informacién necesaria para la realizaciéon de una investigacion”

DATO: “Producto de registro de una respuesta. Proposicion singular, existencial, o postulado que
se acepta para el planteamiento de un problema. Enunciados confirmados por la hipotesis”
INFORMACION: “Adquisicion de hechos o datos por métodos diversos como: la observacion,
encuesta u otras fuentes”

INFORME: “Presentacion del tratamiento de un tema. Presentacién escrita o verbal de los
resultados de una investigacion”

INTERVENCION DISCIPLINARIA DEL DISENADOR GRAFICO: La intervencion disciplinaria se
define como la injerencia intencional del disefiador grafico en una esfera teérica o metodolégica de
la disciplina del disefio, es decir, su participacién sistémica para el desarrollo y crecimiento de la
teoria del disefio gréfico, ya sea fisica o virtual, temporal o permanente, global o local, con fines
artisticos, cientificos o tecnolégicos.

INTERVENCION PROFESIONAL DEL DISENADOR GRAFICO: La intervencion profesional se
entiende como la injerencia intencional del disefiador grafico en un ambito practico o técnico de la
disciplina del disefio, es decir, su participacion sistémica para el enriquecimiento de la practica del
disefio grafico, ya sea fisica o virtual, temporal o permanente, global o local, con fines artisticos,
cientificos o tecnoldgicos.

METODOLOGIA: Tratado del método y ciencia del método. Investigacion sistematica y
formulacion de métodos que deben usarse en la investigacion cientifica.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: El problema es el punto de partida de la investigacion.
Surge cuando el investigador encuentra un fenémeno objeto de estudio que puede ser abordado
desde la teoria o la practica. Bajo este argumento los documentos de investigacion enfocados al
disefio son detonados a partir de una necesidad la cual se origina a partir de la observacién. De
ahi, la necesidad de hacer un planteamiento adecuado del problema a fin de no confundir efectos
secundarios del problema a investigar con la realidad del problema que se investiga. Por lo tanto,
el planteamiento del problema establece la direccidon del estudio para lograr un conocimiento
nuevo frente a la situacion de necesidad, y ese conocimiento nos encausa hacia la solucién
tedrico-proyectual del conflicto planteado por la necesidad.

PROYECTO: “Propuesta de estudio o investigaciéon cientifica dentro de un campo vagamente
definido y que se presenta como posible de realizar. Conjunto de elementos o partes
interrelacionadas de una estructura disefiada para lograr objetivos especificos o resultados
proyectados con base en necesidades detectadas. Conjunto de recursos y etapas disefiados para
solucionar problemas especificos mediante procesos adecuados”.

Tamayo y Tamayo, M., (2012). El proceso de la investigacién cientifica. Limusa, México. p. 311-
332.
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