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Facultad de Arquitectura y Diseio

Licenciatura

Licenciatura en Diseno Industrial

Unidad de aprendizaje

Carga académica 2

Sociedad y Cultura Clave LDI204
2 4 6
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica In 3 4 5 6 7 8

Seriacion Ninguna

UA Antecedente

Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso

Seminario
Laboratorio
Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto

Formacion comun
NINGUNA

Formacion equivalente

9

Ninguna

UA Consecuente

Curso taller
Taller

Practica profesional

No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a distancia

Mixta (especificar)

Unidad de Aprendizaje

NINGUNA
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Il. Presentacién de la guia pedagégica

Articulo 87. La guia pedagdgica es un documento que complementa al programa
de estudios y que no tiene caracter normativo. Proporcionara recomendaciones
para la conduccion del proceso de ensefianza aprendizaje. Su caracter indicativo
otorgara autonomia al personal académico para la seleccion y empleo de los
métodos, estrategias y recursos educativos que considere mas apropiados para el
logro de los objetivos.

Con base en la modalidad educativa en que se ofrezca cada plan y/o programa de
estudios, las unidades de aprendizaje contaran con una guia pedagdgica
institucional que sera aprobada previamente a su empleo.

La guia pedagogica sera un referente para el personal académico que desempefia
docencia, tutoria o asesoria académicas, o desarrolle materiales y medios para la

ensefanza y el aprendizaje.

Esta unidad de aprendizaje se encuentra ubicada en el nucleo basico en el
segundo semestre, en el area disciplinar filosofia y sociologia, que tiene como
proposito formar las competencias para el analisis del entorno social para el
disefio industrial

3. Describir la contribucion de los métodos, estrategias y recursos para la
ensefianza; asi como los escenarios y recursos destinados para el aprendizaje de
los contenidos.

lll. Ubicaciéon de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | BASICO

Area Curricular: FILOSOFIA'Y SOCIOLOGIA

Caracter de la UA: OBLIGATORIA

IV. Objetivos de la formacioén profesional.
Objetivos del programa educativo:

Formar profesionales con un alto sentido humanista, ético y estético, para disenar
objetos, procesos, servicios y sistemas; en forma multidisciplinaria, innovadora y
eficiente, modificando los diversos entornos natural, social, cultural, politico,
econdmico, tecnolégico y productivo, a fin de ofrecer satisfactores para mejorar la
calidad de vida de la sociedad a partir de un enfoque local, regional y global.
El Licenciado en Disefio Industrial contara con las competencias y aprendizajes
para:

e Analizar los aspectos socioculturales de los diferentes contextos.
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o Definir los lineamientos que fundamentaran las propuestas de disefio.

e Aplicar principios multidisciplinarios en la formulacion y desarrollo de
propuestas de disefo.

e Adquirir habilidades que permitan el desarrollo creativo.

¢ Eficientar la materializacion de las propuestas de disefio.

e Gestionar los recursos fisicos, materiales, humanos, técnicos, financieros y
mercadoldgicos para la insercion de la propuesta en la sociedad.

e Fomentar los valores morales, éticos, humanos y estéticos

e Impulsar los principios de justicia social, humanismo y democracia

e Considerar las metodologias de investigacion social para el analisis del
objeto de estudio

e Aplicar los métodos de disefio en la elaboracion de proyectos.

Objetivos del nucleo de formaciéon: BASICO

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y
filosdficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias
y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables
para la preparacién y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida
personal y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria: FILOSOFIA'Y SOCIOLOGIA

Analizar metodologias semiodticas y retoricas; distinguir los enfoques estéticos en la
configuracién de objetos disefiados, contrastar los conceptos tedricos e historicos de la
disciplina del disefio industrial, comprender al contexto sociocultural y los fundamentos
filosoficos de la disciplina para la critica de los disefios a partir de la vision de la UAEM
en el ambito local, regional y global; de forma libre, reflexiva, responsable y solidaria,
promoviendo el humanismo como una forma de vida.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Categorizar las acciones que desempefian los agentes sociales dentro de un contexto
determinado, relacionadas con la cultura material.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1.Cultura, sociedad y diseno

Objetivo: Analizar la naturaleza, cultura y la capacidad humana de construir el
mundo, contenido simbdlico, lenguaje y sistemas en el disefio, definir
caracteristicas de la cultura como produccion humana y el papel del disefio
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Contenidos:

e Definicidn de la cultura material
e Definicion de sociedad y sus caracteristicas
¢ Definicion de disefio como una produccion humana de cultura material

Métodos, estrategias y recursos educativos

Explicacion del profesorado: se plantea un caso o problema y se exploran las

reacciones suscitadas.
Estudio en pequefo grupo

Discusién en gran grupo durante un tiempo determinado.

Sintesis final y conclusiones.

Actividades de enseianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Definir que es la cultura
material y su naturaleza,
cultura y la capacidad
humana. (2 sesiones)

Explicar la definicion de la
cultura material en foro de
discusion entre el profesor
y el alumno

Conclusiones de la cultura
material a través de un
mapa conceptual

Definiciéon de sociedad y
sus caracteristicas asi
como los contenido
simbdlico, lenguaje y
sistemas de disefio (2
sesiones)

Explicar el contenido
simbdlico de los lenguajes

El impacto de los
contenidos simbdlicos en el
disefo.

Conclusiones de los
contenidos simbdlicos y los
lenguajes para el disefio a
través de un mapa
conceptual

Definicién de diseiio
como una produccion
humana y el papel del
disefio y sus
caracteristicas.(2

Explicar la definicion del
disefio como una
produccion humana y la
intervencion del disefo con
sus caracteristicas.

Conclusiones la cultura
material y su impacto en la
sociedad la produccién
humana y sus
caracteristicas.

sesiones)
(Tiempo destinado 30 (Tiempo destinado (Tiempo destinado
minutos) 60 minutos) 30 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Estudio directo
La Mesa Redonda
Philipps 66

Cafon
Laptop
Pintarron

Lecturas de discusion
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Unidad 2. Cultura en la vida cotidiana

Objetivo: Analizar la produccion de la cultura material en tanto practicas

socioculturales.

Contenidos:
e Produccion cultural
e Consumo cultural
e Industrial cultural

Métodos, estrategias y recursos educativos

Explicacion del profesorado: se plantea un caso o problema y se exploran las

reacciones suscitadas.
Estudio en pequefo grupo
Discusion en gran grupo durante un tiempo determinado.

Sintesis final y conclusiones.

Actividades de enseianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo

Cierre

Produccién cultural y las
practicas socioculturales

- Discutir que la produccion
(2 sesiones)

cultural por que se da y
como se define

Conclusiones de la
produccion cultural
(ensayo)

Definir que es el consumo
cultural, y como se realizan
las practicas
socioculturales.

Consumo cultural y las
practicas socioculturales
(2 sesiones)

Conclusiones y entrega de
un ensayo de las practicas
socioculturales en el
consumo cultural.

La industria cultural y sus Definir que es la industria

Conclusiones a través de

practicas cultura v cémo impacta en | UM Mapa conceptual de la
socioculturales(2 3y P industria cultura y sus

. la sociocultural. oy !
sesiones) practicas socioculturales.

(Tiempo destinado (Tiempo destinado 60 (Tiempo destinado

15 minutos) minutos) 45 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos

Estudio directo
La Mesa Redonda Canfon
Laptop

Pintarron

Lecturas de discusion
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Unidad 3. Identidades y diversidad cultural

Objetivo: Analizar la identidad cultural como construccién y las practicas de

consumos cultural,

espacios de interaccion social.

ritualidades y dinamicas de sociedad presentes en los

Contenidos:

e Construccion de identidad.

e Multiculturalidad.
e Interculturalidad.
e Transculturalidad.

Métodos, estrategias y recursos educativos

Explicacion del profesorado: se plantea un caso o problema y se exploran las

reacciones suscitadas.
Estudio en pequefio grupo

Discusion en gran grupo durante un tiempo determinado.

Sintesis final y conclusiones.

Actividades de enseianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Construccioén de
identidad cultural de los
consumos culturales. (2
sesiones)

Discutir y debatir la
construccion de una
identidad en los consumos
culturales

Conclusiones y entrega de
un cuadro sindptico de la
identidad cultural y sus
consumos.

Multiculturalidad y
ritualidades dinamicas. (2
sesiones)

Debatir la multiculturalidad
y sus dinamicas en una
sociedad.

Conclusiones en un mapa
conceptual de
multiculturalidad con sus
dinamicas sociales.

Interculturalidad en los
espacios sociales.(2
sesiones)

Debatir la interculturalidad
como se refleja en los
espacios sociales.

Conclusiones de la
interculturalidad en los
espacios sociales en un
cuadro sinoptico.

Transculturalidad y la
interaccion social en el
disefo (2 sesiones)

Discutir acercas de la
transculturalidad y su
interaccion social en el
disefno

Conclusiones de la
transculturalidad,
interculturalidad y
multiculturalidad e su
interaccion con el disefio a
través de un ensayo.

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado)
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Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios

Recursos

Estudio directo
La Mesa Redonda

Caion
Laptop
Pintarron

Lecturas de discusion

Unidad 4. Cultura material y tecnologia en las sociedades contemporaneas

Objetivo: Analizar la cultural material y su relacion con la tecnologia en la sociedad

contemporanea.

Contenidos:
e Globalizacion.

e Mundializacion cultural y sociedad de la informaciéon como escenario
contemporaneo del disefo.

e Avances tecnolégicos

Métodos, estrategias y recursos educativos

Explicacion del profesorado: se plantea un caso o problema y se exploran las

reacciones suscitadas.
Estudio en pequefio grupo

Discusion en gran grupo durante un tiempo determinado.

Sintesis final y conclusiones.

Actividades de enseianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Globalizacion (2
sesiones)

Analizar la globalizacion en
la cultural material

Conclusiones a través de
un mapa conceptual de la
globalizacién y la cultura
material

Mundializacién cultural y
sociedad de la
informaciéon como
escenario
contemporaneo del
disefo (2 sesiones)

Debatir acerca de la cultura
y sociedad y la
mundializacién de la
informaciéon como
escenario contemporaneo
del disefio

Conclusiones de la
informacion del disefo a
través de la cultura y la
sociedad en el mundo
contemporaneo, a través
de un ensayo.

Avances tecnolégicos
(2 sesiones)

Debatir los avances
tecnoldgicos en la cultura
material y el disefo

Conclusiones en un trabajo
escrito de los avances
tecnoldgicos en la cultura
material y la globalizacion.




Universidad Autonoma Licenciatura en Disefo Industrial
del Estado de México

Facultad de Arquitectura y Disefno

Reestructuracion, 2015

(Tiempo destinado)

(Tiempo destinado) (Tiempo destinado)

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios

Recursos

Estudio directo
La Mesa Redonda

Lecturas de discusion
Canon

Laptop

Pintarron
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