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|. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte

Facultad de Ciencias Agricolas

Licenciatura

Licenciatura de Ingeniero Agronomo Industrial

Unidad de aprendizaje

Hoja de Célculo Avanzada

Clave

Carga académica 2

3 5 7

Horas tedricas

Horas practicas

Periodo escolar en que se ubica | 2

Total de horas Créditos

Seriacion

Ninguna

Ninguna

UA Antecedente

Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso

Seminario
Laboratorio
Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto

Formacién comun

Ingeniero Agrénomo Fitotecnista
2015

T. S. U. en Arboricultura 2012

Formacién equivalente

UA Consecuente

Curso taller

Taller

X Practica profesional

Tipo de UA: Laboratorio

No escolarizada. Sistema virtual

X No escolarizada. Sistema a distancia

Mixta (especificar)

Ingeniero Agrénomo en Floricultura
2015

Ingeniero Agronomo Industrial
2015

Unidad de Aprendizaje

Uso de formulas, funciones y formato
condicional de la hoja de calculo.

Representacion de datos en gréafico y mini
gréficos.

Empleo de la herramienta Solver y analisis
de datos.

Entorno de la Aplicacion de Visual Basic
para Excel.

Creacion y manejo de bases de datos con
Formularios de VBA-EXxcel.
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Il. Presentacién del programa de estudios

De acuerdo al articulo 87 y 88 del Reglamento de Estudios Profesionales (2007) de la
Universidad Auténoma del Estado de México, la guia pedagodgica estructura

recomendaciones para la conduccion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta Guia orienta la practica pedagogica del docente en el desarrollo de competencias
previstas en el programa de estudios: Hoja de Célculo Avanzada; aqui se presenta la
estructura y contenidos del Curso; teniendo como objetivo ofrecer un esquema general
de los métodos, estrategias y recursos educativos para el desarrollo de cada unidad. El
docente podra organizar y planificar su propio padrén que facilite el proceso de
aprendizaje; proponiendo y estructurando un ambiente en donde los alumnos puedan
formular de sus problemas reales - lecciones significativas; y serdn capaces de

determinar soluciones 6ptimas de diversos problemas.

Cabe mencionar que el progreso de la competencia se concreta en el aula, pues crea
experiencias de aprendizaje para que los alumnos adquieran la capacidad de reunir
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que permiten el logro de un desempefio
eficiente, auténomo, flexible y responsable para resolver problemas en diversas

situaciones o contextos.

La Guia da un crecimiento académico y personal basandose en diversos métodos de
ensefianza, algunos de estos son el de transmision significativa, deductivo e inductivo;
aplicados con diversas estrategias, para que los conocimientos sean transferidos a
situaciones de la vida real; para poder integrar, inventar, aplicar y difundir los saberes a
la resolucion de problemas. Por lo tanto el contenido, los medios de ensefanza, las
estrategias de aprendizaje, las formas de organizacién de la clase y la evaluacion; se
estructuran en funcién de lo que los alumnos tienen que aprender, en las forma en como
lo hacen y en su aplicacion a situaciones de la vida cotidiana y profesional. Pues la Guia
busca aplicar elementos de apoyo que refleje: qué unidad se va a desarrollar, cémo

hacerlo y la forma en que se le evaluara.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Integral

Area Curricular: Ciencias Sociales

Carécter de la UA: Optativo

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

e Implementar sistemas de acondicionamiento de la produccién agricola y pecuaria para

su destino hacia las agroindustrias o su comercializacion en fresco.

e Organizar procesos industriales de conservacion y transformacion de los productos

agricolas y pecuarios.

¢ Disefiar procesos agroindustriales innovadores para la conservacion y transformacion

de los productos agricolas y pecuarios.

e Contribuir en los procesos financieros y administrativos de las empresas

agroindustriales.

e Proveer asistencia técnica a productores agropecuarios y a empresarios

agroindustriales.

e Realizar investigacion tendiente a la mejora e implementaciébn de sistemas

agroindustriales mas productivos.
e Difundir la cultura agricola y agroindustrial en diferentes niveles de la sociedad.

¢ Revisar la normatividad especifica a los productos agricolas y agroindustriales con el
fin de mejorar la calidad de insumos y producto terminado.

Objetivos del nucleo de formacion:

INTEGRAL: Proveer al alumno/a de escenarios educativos para la integracion,
aplicacion y desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le
permitan el desempefio de las funciones, tareas y resultados ligados
directamente a las dimensiones y ambitos de intervencion profesional o
campos emergentes de la misma.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar la diversidad social y cultural que el hombre ha creado a través de su
desarrollo historico a partir de la relacion Hombre-Naturaleza.

Analizar los problemas socioeconémicos més relevantes de México asi como
los retos y oportunidades que implica la sustentabilidad como modelo de
desarrollo.

Fomentar el cuidando el medio ambiente con ética y responsabilidad social en
el desempefio profesional.
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V. Objetivos de launidad de aprendizaje.

Al término de la Unidad de Aprendizaje (UA) el alumno demostrara
adecuadamente, en contextos practicos, las herramientas basicas y avanzadas
de la hoja de calculo, elaborara algoritmos en el lenguaje Visual Basic para Excel
y optimizara la resolucién de problemas a través del empleo de la herramienta

Solver.

La Unidad de Aprendizaje (UA), tiene la finalidad de proponer al alumno la
formulacion, estructuracion y resolucion de problemas de manera sistematica, a
través del empleo de hojas de calculo, particularmente la Hoja de Calculo
Microsoft Excel, siendo esta de suma importancia para el estudiante ya que sera

de apoyo para otras experiencias educativas.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Uso de férmulas, funciones y formato condicional de la hoja de calculo.

Objetivo: Emplear de forma efectividad, formulas y funciones para la solucion de diversos
problemas; y designar reglas del formato condicional.

Contenidos:
1.1 Introduccidén

1.2 Operadores aritméticos, lo6gicos y relacionales

1.3 Formulas

1.4 Tipos de funciones

1.5 Administracion y auditoria de funciones y formulas

1.6 Formato condicional

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método inductivo para iniciar de lo particular a lo general, y analizar conceptos
basicos para compilar mas acerca de los temas a ver, utilizando la estrategia de
simulacién para representar situaciones de la vida real en la que participan los
alumnos con ejemplos de problemas reales. Los recursos educativos a utilizar
son: Computadora, Video proyector, Pizarron, lapiz y papel, asi como el software
apropiado.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
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e Docente: ¢ Docente:

1. Exponer el desarrollo del Docente:
curso, roporcionar L :
fuentes de pinfgrmacic')n llustracién de la plataforma | 1. Fortalecer lo visto

. Moodle, y entrega del en clase, con la

para retroalimentar cada manual del uso de esta licaci6 d
UA, y acentuar la forma o ' aplicacion €
de evaluar. 2. Conocer Ia, practica que se CUGS_UOHafIOS

o Apli q desarrollara en la UA para mediante la

- Aplicar un-examen de alcanzar su objetivo. plataforma de
diagnéstico. L Moodle

3 Exol dar de alt 3. Exposicion del uso e '

- Xp |ca|r E’nnar € r? a Ia importancia de los diferentes | 2. Realizacion de una
Olst fau I\/CI)S dle a operadores, e practica compleja,
platatorma Moodle. implementacion de formulas abarcando el

4. Presentar de forma y funciones; aplicarlo en la conocimiento
conceptualizada, practica a desarrollar. adquirido  durante
conceptos, y 12| 4. Conocimiento de la auditoria la UA 'y esto sera
Importancia que = esto de férmulas y funciones; y el enviado a la
tiene en su formacion. formato condicional. ’ plataforma Moodle.
Alumno: e Alumno: Alumno:

1. Realizar anotaciones 1. Practicar y comprender la | 1. Resolucion del

2. Recibir el examen de plataforma Moodle. cuestionario.
diagnostico 2. Resolver el examen de 2. Solucion de la

3. Explorary practicar en la diagnostico. o practica y colocar la

i Comprender x|, desroladiuenelson | aparado
conceptos e interactuar | P ' correspondiente de
con el docente. la plataforma.

(2 Hrs.) (10 Hrs.) (3 Hrs))

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
. Computadora, Video royector,
Sala de codmputo omputadore proy
Pizarron, lapiz y papel

Unidad 2. Representacion de datos en grafico y mini graficos.

Objetivo: Aplicar de manera clara y sencilla, la presentacion de lectura de datos por
medio de los graficos de Excel.

Contenidos:
2.1 Introduccion

2.2 Tipos y creacién de graficos

2.3 Personalizacion de gréficos
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2.4 Tipos y creacion de mini graficos

2.5 Personalizacion de mini graficos

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método deductivo aplicando de lo general a lo particular y realizar la interpretacion
de los datos en forma de graficos y mini graficos; empleando la estrategia de
simulacién para representar situaciones de la vida real en la que participan los
alumnos con ejemplos de problemas reales. Los recursos educativos a utilizar
son: Computadora, Video proyector, Pizarron, lapiz y papel, asi como el software
apropiado.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
5 . e Docente: e Docente:
ocente: 1. Retomando la practicade | 1. Endurecer lo
Clase  magistral  del la Unidad 1, emplear los aprendido con la
objetivo de los graficos y graficos y mini graficos. realizacion de una
mini graficos. 2. Interpretacion de los practica.
2. Enfatizar en los tipos y datos, y personalizar de
personalizacién de los manera efectiva los Al ,
gréaficos y mini gréficos. graficos y mini graficos. ° umho. _
Solucién de la practica
y colocarlo la
Alumno: * Alumno: o evidencia en el
Comprender y 1. Solucion de la practica, apartado
retroalimentar aplicando los temas de la correspondiente de la
Unidad. plataforma.
(2Hrs.) (7Hrs.) (2Hrs.)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Sala de computo Computadora, Video proyector,

Pizarron, lapiz y papel

Unidad 3. Empleo de la herramienta Solver y andlisis de datos.

Objetivo: Generar soluciones 6ptimas de problemas mediante la herramienta Solver.

Contenidos:
3.1 Instalaciéon de Solver

3.2 Bases de programacion lineal

3.3 Algoritmos y métodos utilizados por Solver

3.4 Definir y resolver un problema con Solver

Métodos, estrategias y recursos educativos
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Método de solucion de problemas, que comprende el analizar y comprender
algunos problemas de los cuales el alumno ha enfrentado, conforme el contenido
de esta unidad. La estrategia a utilizar es el estudio de caso, ya que el alumno
aplicara sus conocimientos y habilidades para resolver diferentes problemas. Los
recursos educativos a utilizar son: Computadora, Video proyector, Pizarrén, lapiz
y papel, asi como el software apropiado.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Docente:
 Docente: _ 1. Ampliacién del
. 1. Induccion a la herramienta conocimiento con una
Docente: Solver (objetivos y aplicaciones). practica.
Presentacion 2. Comprension de la > Conclusién final de la
de la Unidad programacion lineal. Unidad con la
(Clase 3. Conocimiento de A|g0rltmOS Yy herrami’enta Diario de la
magistral). métodos utilizados por Solver. Plataforma Moodle.
Alumno: * Alumno: Alumno:
Entender Y |'1. Instalacion de la herramienta | 1. Solucién de la practica.
retroalimentar. Solver _,
' 2. Reflexién y alcance de
2. Preguntas Yy I’espuestas. la Unidad’ en la
herramienta DIARIO.
(1 Hrs)) (13 Hrs.) (2 Hrs.)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Computadora, Video proyector,
Sala de Computo Pizarron, lapiz y papel, asi como el
software apropiado.

Unidad 4. Entorno de la Aplicacién de Visual Basic para Excel.

Objetivo: Crear estructuras de algoritmos en la Aplicacion de Visual Basic para Excel
(VBA-Excel), y solucionar problemas reales.

Contenidos:
4.1 Introduccion a los algoritmos

4.2 Técnicas y fases de disefio de un algoritmo
4.3 Expresiones, Sentencias, Instrucciones (Asignacion, Entrada y Salida)

4.4 Estructuras de control

4.5 Macros y editor de Visual Basic de Excel

10
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Métodos, estrategias y recursos educativos

Método de transmision significativa, para relacionar los nuevos conceptos con las
experiencias previas de los alumnos y comprender el significado del nuevo
conocimiento; de esta manera es capaz de analizar y proponer los nuevos
conocimientos en contextos diferentes. La estrategia a utilizar es el aprendizaje
basado en problemas, ya que el alumno investigara, interpretara y propondra
solucion a uno o varios problemas. Los recursos educativos a utilizar son:
Computadora, Video proyector, Pizarrén, lapiz y papel, asi como el software
apropiado, y audiovisuales para una mejor retroalimentacion

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Docente:
1. Al’gorlltmo. Docente:
2. Técnicas y fases del Mapa conceptual.
algoritmo. Prueba de escritorio de los
: : algoritmos realizados.

. 3. Expresiones, Sentencias, ) _
Docente: P _ Retroalimentacion
Presentacion de la Instrucciones. mediante la herramienta
Unidad (Clase FORO de la plataforma
magistral). 4. Estructuras de control Moodle.

5. Macros y editor de Visual
e Alumno: Basic de Excel. Alumno:
1. Entender y Realizacion del Mapa
retroalimentar. conceptual.
e Alumno: Solucién de los algoritmos.
1. Aplicacién de los algoritmos Reflexion y alcance de la
en diferentes escenarios, y Unidad. en la herramienta
planteando diferentes DIARId.
alternativas de solucion.
2. Preguntas y respuestas.
(2 Hrs.)) (15 Hrs.) (4 Hrs))
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Computadora, Video proyector,

Sala de cdmputo

Pizarron, lapiz y papel, asi como el
software apropiado, y audiovisuales.

11
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Unidad 5. Creacién y manejo de bases de datos con Formularios de VBA-Excel.

Objetivo Generar, ordenar y manipular bases de datos por medio de la implementacion
de Formularios de VBA-Excel.

Contenidos:
5.1 Introduccidn

5.2 Disefio y ejecucién de formularios

5.3 Creacién de una base de datos

5.3 Manejo de bases de datos con Formularios

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método de dialogo reflexivo para el intercambio de experiencias o puntos de vista
acerca de la forma en que esta unidad puede aplicarse a su vida cotidiana, y
reformular o formular sus propias ideas. Para la unidad se utilizara la estrategia
por proyecto, para que el estudiante por medio de estas herramientas cree una
solucion a una problematica real. Los recursos educativos a utilizar son:
Computadora, Video proyector, Pizarron, lapiz y papel, asi como el software
apropiado, y audiovisuales para una mejor retroalimentacion.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre

Docente:

Entrega de requisitos y
forma de evaluar del
proyecto a trabajar para

esta unidad.
2. Clase magistral
(Creacién y ejecucion | © Docente:
Docente: de  Formularios, | 1. Mapa conceptual arafia.
conocimiento de ]gs 2. Entrega de proyecto
Presentacion de la sistemas de informacion final
Unidad (Clase y sus diversas
magistral). estructuras;

asentamiento de los | e Alumno:
objetivos principales de | 1 Realizacién del mapa

Alumno: un sistema de base de conceptual arafia.
Entender datos).

ender y ) 3 2. Entrega del proyecto
retroalimentar. 3. Exposicién de la final.

implementacion de una
bases de datos que
contribuya al manejo
adecuado de la
informacién como apoyo
en latoma de decisiones
en una organizaciéon y
creacion de formularios

12
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de acuerdo a la base de
datos, para la
interaccion del usuario
con la PC.

e Alumno:

1. Creacion de la base de
datos.

2. Creacion de formularios.

(2 Hrs) (15 Hrs)) (8 Hrs))

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos

Computadora, Video proyector,
Pizarron, lapiz y papel, asi como el
software apropiado, y audiovisuales

para una mejor retroalimentacion.

Sala de cémputo

VII. Acervo bibliogréfico

Basico:

Banfield, C. & Walkenbach, J. (2010). Excel 2010 para Dummies: Guia rapida.

México: Parramon Ediciones.

Barreras-Acochel, M. (2006). Matematicas con Microsoft Excel. México: Alfaomega
Ra-Ma.

Bill, J. (2013). Excel 2013: Macros y VBA. USA: Anaya Multimedia.
Cair6-Battistutti, O. (2005). Metodologia de la Programacion. México: Alfaomega.
Ceballos, F. (2010). Enciclopedia de Microsoft Visual Basic. México: Alfaomega.

Centro de Computacién Profesional de México (2004). Hoja de Célculo Avanzada.

México: Mc Graw Hill.

Charte, F. (2013). Excel 2013. Madrid: Anaya Multimedia.

Halvorson, M. (1998). Aprenda Visual Basic 6.0 Ya. México: Mc Graw Hill.
Luna, R. (2010). Visual Basic 2010. Madrid: Anaya Multimedia.

McKeown, P. (2002). Learning to program with Visual Basic. Nuew York: John
Wiley.

13
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. Soler, F. (2004) Algebra lineal y programacioén lineal con aplicaciones a ciencias
administrativas, contables y financieras: con uso de derive, Q. S. B. y Excel.

Bogoté: Eco Ediciones.

Complementario:

. Ceballos, F. (2010). Visual Basic.Net: Lenguaje y aplicaciones. México, D.F.:
Alfaomega: Ra-Ma.

. Ceballos, F. (2013). Visual Basic: Interfaces graficas y aplicaciones para internet
con WPF, WCF y Silverlight. México: Alfaomega: Ra-Ma. 900 p.

. Joyanes-Aguilar, L. (1992). Metodologia de la Programacion. Mc. Graw Hill. 600 p.
. Joyanes-Aguilar, L. (1996). Fundamentos de Programacion. Mc Graw Hill. 550 p.

. Lépez-Roman, L. (2003). Programacion Estructurada. Un Enfoque Algoritmico.
Alfaomega. 666 p.

. Wirth, N. (1986). Algoritmos y Estructuras de Datos. Prentice Hall. 254 p.
. http://www.aulaclic.es/excel-2013/

. https://products.office.com/es-es/excel

14
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VIIIl. Mapa curricular

3.9 Mapa curricular de la Licenciatura en Ingeniero Agrénomo Industrial, 2015

PERIODO 1 ] [ PERIODO 2 ] PERIODO 3 | PERIODO 4 ][ PERIODO 5 ][ PERIODO 6 | PERIODO 7 | PERIODO 8 ] PERIODO 9 | PERIODO 10 |
2 2 2 2 2
ComunicacionPr Olericultura 3 Produccion de 3 Investigacionde | 3 Electricidad 3 Ingenieria de 3 B
ofesional 5 Cultivos de Granos | 5 Operacines 5 Industrial 5 Procesos 5 r
7 7 7 7 7 4
a
< | 2 | < Formulacion y Organizacién de i
Fisicoquimicay | 2 de [e] 3 Economia [ 2 | Administracién e Productores y t
Termodinamica Materiay Energia | 5 | Unitarias 5 Agropecuaria | 4 | Agropecuaria | 5 | Gestion i
= G Proyectos Agroempresarial i
etodolo e L2 | L2 Tecnologiade &
o Modelos dan | Disefios 3| Jcontrol Estadistico[ 3 e
B Matematicos it Experimentales | 5 de Procesos | 5 L p
L 9 d & | A Hortalizas
1 | r
G .A, 2 2 - 2 ) 2 £ ) 2 i
A Microbiologia 3] 5 Manejo y 3 Sistemas de R Innovacion y Tratamientos de 3 f
T Industrial y 5 Topografia Digital 2] Conservacion de 5 Calidad e Inocuidad 5 Desarrollo de Agua, Subproductos | i
Alimentaria 1 Granos — Alimentaria | Productos y Residuos 1
o 7 6 7 7 7 i§
R .
| —— e 2 Fisiologiay [ I
A . " | 3 | dpEcofisiologiade | 2 | Produccién de 3 " 3 Tecnologia de Tecnologia de Tecnologia de la o
s Fisiologia Vegetal Cultivos 4 Cultivos Fruticolas | 5 Tecnologia 5 Cereales Lacteos Carne n
61 7 Postcosecha 7 :
= [ : I
Bioquimica de los | 2 Analisis de los 4 Normatividad Integrativa Eticay Ejercicio
Alimentos Alimentos 5 Agropecuaria Profesional Profesional
6
21
Produccién [ 3]
Pecuaria [ 5 |
L 7
5 Optativa 3,
P Optativa 1. Optativa 2. Ndcleo Integral
T Nucleo Integral Nucleo Integral
A
T
|
2
A
LS |
HT 13 HT [ 14+° HT 15 HT 14 HT | 9+° HT 14 HT 10 HT 11 HT [ 10+° HT -
HP 15 HP | 12+° HP 17 HP 18 HP [15+° HP 19 HP 23 HP 19 HP | 15+° HP. -
TH | 28 TH | 27+° TH | 32 TH | 32 TH | 24+° TH 33 TH | 33 TH | 30 TH | 25+° TH -
CR | 41 CR | 48 CR | 47 CR | 46 CR | 40 CR 47 CR | 43 CR | 41 CR | 42 CR | 30
SIMBOLOGIA PARAMETROS DEL PLAN DE ESTUDIOS
HT: Horas Teoéricas . L
Unidad de Total del Ntcleo Basico:
aprendizaie ooy ] acreditar 18 UA para
P J€ |TH: Totalde Horas | cubrir 119 créditos
CR: Créditos
° La carga horaria que dependera de la eleccion de la UA optativa TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS
* Actividad Académica Niicleo Sustant 52 Total del Nicleo
13 Lineas de seriacion = on:;;?uns-s;::s“: y| 70 Sustantivo: acreditar 25| |UA Of 55+ 1* Actividad A
acreditar 25 UA | 122 UA para cubrir 174 UA Optativas 3
[ obligatorio Niicleo Basico 174 créditos UA a Acreditar 58 +1* Actividad é
Créditos 425

:l Obligatorio Nticleo Sustantivo

Obligatorio Ntcleo Integral
Optativo Nucleo Integral

Ntcleo Integral
Obligatorio: cursar

yacreditar 12UA+ 61

Ndcleo Integral
Optativo: cursar y
creditar 3
UA

Total del Nicleo
Integral: acreditar 15
UA + 1* para cubrir 132
créditos

15



