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|. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte Facultad de Arquitectura y Disefio

Licenciatura Licenciatura en Disefio Industrial

Unidad de aprendizaje Evolucion de los Objetos Clave LDI303
Carga académica 2 2 4 6
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica | 1 2 4 5 6 7 8 9

Seriacion Ninguna Ninguna

UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller | X
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual

Escolarizada. Sistema flexible | X No escolarizada. Sistema a distancia

No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacion comun

NINGUNA | X

Formacidn equivalente Unidad de Aprendizaje
NINGUNA
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Il. Presentacion de la guia pedagogica

La guia pedagdgica es un documento que complementa al programa de estudios
y que no tiene caracter normativo. Proporcionar4 recomendaciones para la
conduccion del proceso de ensefianza aprendizaje. Su caracter indicativo
otorgara autonomia al personal académico para la seleccion y empleo de los
meétodos, estrategias y recursos educativos que considere mas apropiados para
el logro de los objetivos.

La guia pedagolgica ser4d un referente para el personal académico que
desempefia docencia, tutoria 0 asesoria académicas, o desarrolle materiales y
medios para la ensefianza y el aprendizaje.

Esta unidad de aprendizaje tiene como proposito que el estudiante establezca
relaciones entre los diversos momentos historicos de las sociedades humanas, el
contexto y las transformaciones que han sufrido los objetos como parte de la
cultura material desde la prehistoria hasta nuestros dias. Identificando las
necesidades sociales que provocan las invenciones y las innovaciones de los
objetos y productos y su relacion con el disefio industrial como una disciplina
generadora de objetos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada
una, para llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método historico: evolucién de diversos hechos en periodos de tiempo.

Recursos Tecnoldgicos: computadora, cafidén, software especializado que
favorecen el aprendizaje.

Dinamicas grupales: integracion de equipos de trabajo como lluvia de ideas,
foro, panel, debate, mesa redonda, simposium, etc.

lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | SUSTANTIVO

Area Curricular: FILOSOFIA Y SOCIOLOGIA

Caracter de la UA: OBLIGATORIA
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IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Formar Licenciados/as en Disefio Industrial con alto sentido de responsabilidad, vocacion
de servicio, competencias y conocimientos para:

Crear modelos de objetos, productos y servicios acordes a las necesidades de las
personas, a través del proceso de disefio.

Crear propuestas innovadoras de disefio industrial para resolver la problematica
sociocultural del consumo de objetos, productos y servicios.

Definir los criterios que fundamentan las propuestas de disefio industrial para el
disefio e innovacién de objetos, productos y servicios.

Elevar la calidad de vida de la sociedad mediante objetos, productos y servicios
amigables con el medio ambiente y estilos de vida.

Evaluar el desarrollo e implantacién del proyecto de disefio industrial.

Formular el disefio industrial de objetos simples, complejos, especializados y
sistémicos.

Planificar el modo y proceso de produccion de los objetos, productos o servicios.

Proponer el disefio industrial de objetos y productos empleando principios
ecoldgicos, ergondmicos, estéticos y semioticos.

Proponer estrategias para eficientar la productividad de los procesos de produccion.
Proponer soluciones integrales a las necesidades de la sociedad, mercado, y
usuario sobre el disefio industrial de objetos, productos y servicios.

Representar objetos, productos y servicios bidimensional y tridimensionalmente.
Utilizar la normatividad relativa a los derechos de autor, marca y patente.

Utilizar maquinaria y herramienta, asi como los materiales mas adecuados para la
materializacién de los objetos o productos.

Utilizar normas de calidad en la produccién de insumos, productos y servicios.

Objetivos del nucleo de formacion: SUSTANTIVO

Desarrollara en el alumno en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y
axiologico del campo de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, metodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodoldgicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria: FILOSOFIA Y SOCIOLOGIA

Analizar metodologias semidticas y retoricas; distinguir los enfoques estéticos en la
configuracion de objetos disefiados, contrastar los conceptos tedéricos e histéricos
de la disciplina del disefio industrial, comprender al contexto sociocultural y los
fundamentos filoséficos de la disciplina para la critica de los disefios a partir de la vision
de la UAEM en el &mbito local, regional y global; de forma libre, reflexiva, responsable
y solidaria, promoviendo el humanismo como una forma de vida.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Diferenciar las modificaciones de la cultura material de acuerdo al contexto historico-
social.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Origen de la produccion de objetos

Objetivo
Relacionar el surgimiento de la civilizacion con la produccion de objetos

Contenidos:
e Prehistoria
e Historia hasta el siglo XIX
e Siglo XXy XXI
e Analisis histérico en México

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada unay llegar
a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histdrico: Analisis de la evolucion de diversos hechos en periodos de tiempo.
Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una
propuesta y llevarla a cabo para su solucién

Observacion y experimentacion: percepcion de los hechos tal y como se presentan
espontdneamente en la realidad, hacer un registro o descripcion acompafiada de una
accion provocada bajo determinadas condiciones.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
- - : . Conclusiones de los

Definir la surgimiento de Explicar como han . o

: A . . objetos y su evolucioén en la
los objetos en la Prehistoria | evolucionado los objetos a 2

. . L prehistoria con un mapa
(2 sesiones) través de la prehistoria

conceptual
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Historia hasta el siglo XIX
(2 sesiones)

Explicar y relacionar como
los objetos han
evolucionados a traves de
linea de tiempo en el siglo
XIX

Lineas de tiempo de la
evolucién de los objetos en
el siglo XIX

Siglo XX y XXI (2sesiones)

Explicar y entender el uso
de la evolucion de los
objetos en el siglo XX y XXI
y su relacion cotidiana con
el disefio industrial

Linea de tiempo de la
evolucién de los objetos en
el siglo XXy XXl y su
impacto con el disefio
industrial

Analisis histérico en México
(2 Sesiones)

Explicar la evolucion de los
objetos a través de un
andlisis histérico en México
y su relacion con el disefio
industrial

Cuadro comparativo de la
evolucién de los objetos del
siglo XIX, XXy XXI con
relacion al disefio industrial.

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula y museos histéricos relacionados con | Tecnoldgicos: computadora, cafion,

la cultura material

aprendizaje.

sofware especializado que favorecen el

Dindmicas grupales: integracioén de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.

Unidad 2. Enfoques tedricos y conceptuales

Objetivo

Analizar enfoques tedricos y conceptuales para identificar las necesidades sociales para

la evolucién de los objetos

Contenidos:

e Teoria de la necesidades

e Sistemas sociales

e Lenguajes de los objetos
e Interaccion social a través de los objetos

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicién de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histdrico: evolucion de diversos hechos en periodos de tiempo.
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Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una
propuesta y llevarla a cabo para su solucién.

Observacion y experimentacion: percepcion de los hechos tal y como se presentan
espontdneamente en la realidad, hacer un registro o descripcion acompafada de una
accion provocada bajo determinadas condiciones.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre

Analizar las relaciones de
las teorias y enfoques de
sobre las necesidades
sociales

Sintetizar las principales
teorias en un mapa
conceptual

Teoria de la necesidades

Analizar los sistemas
Sistemas sociales sociales y su relacién con
las necesidades

Sintetizar las relaciones en
un mapa conceptual

Analizar los diferentes
lenguajes de los objetos
para identificar las
relaciones sociales

Mapa conceptual de los
lenguajes y el sistema
social al que pertenecen.

Lenguajes de los objetos

Sintetizar en un cuadro

Interaccion social a través Explicar la interaccién de sinoptico las relaciones de
: los actores sociales con los | los objetos y las
de los objetos . ! :
objetos necesidades del sistema
social.
(Tiempo destinado (Tiempo destinado (Tiempo destinado
30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aula y museos historicos relacionados con | Tecnolégicos: computadora, cafion,
la cultura material software especializado que favorecen el
aprendizaje.

Dindmicas grupales: integracioén de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.

Unidad 3. Intervencién del disefo industrial

Objetivo

Analizar los procesos de cambio cultural y la intervencion del disefio industrial en el
mundo y en México.

Contenidos:
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e Invencionesy la sociedad
¢ Intervencion del disefio para la innovacion

¢ Impacto de la globalizacion en los objetos de disefio industrial en México

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histdrico: evolucion de diversos hechos en periodos de tiempo.
Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una

propuesta y llevarla a cabo para su solucién

Actividades de enseflanza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Invenciones y la sociedad

Analizar el impacto de la
invenciones en las diversas
sociedades

Cuadro sin6ptico de las
principales invenciones y
su impacto.

Intervencion del disefio para
la innovacion

Analizar la intervencién del
disefio en la innovacion de
objetos

Cuadro sindptico de
impacto del disefio en las
innovacion y la sociedad

Impacto de la globalizacion
en los objetos de disefio
industrial en México

Analizar el efecto de la
globalizacién en el disefio
de objetos en México

Mapa conceptual de la
importancia del disefio
industrial para la innovacion
en México

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula y museos histéricos y tecnoldgicos Tecnoldgicos: computadora, cafion,

aprendizaje.

sofware especializado que favorecen el

Dindmicas grupales: integracioén de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.
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