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|. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte Facultad de Artes
Licenciatura Arte Digital
Unidad de aprendizaje Investigacién del Proyecto artistico | Clave L44324
Carga académica 3 | ‘ 3 ‘ I 6 ’ | 9
Horas teéricas | Horas practicas | Totalde horas |  Créditos
Periodo escolar en que se ubica B 2 x[4]5]6]7]8]910]
Seriacion NINGUNA | [INVESTIGACION DE PROYECTO ARTISTICO II
UA Antecedente | ] UA Consecuente
Curso Curso taller
Seminario Taller X
Tipo de UA
Laboratorio Practica profesional
Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar). |
Formacion académica comun
Artes Plasticas 2003 X | Licenciatura... (Afio)
Arte Digital 2010 X | Licenciatura... (Afio)
Licenciatura... (Afio) Licenciatura... (Afo)
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Licenciatura... (Afio)

Formacion académica equivalente Unidad de Aprendizaje

Il. Presentacion del Programa
1. Formar licenciados que contribuyan al progreso social, econdmico y cultural del pais y

desarrollar en los alumnos los aprendizajes y competencias para:

a) Ejercer el didlogo y el respeto

b) Reconocer la diversidad cultural

c) Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables

d) Incorporar estrategias para el andlisis de datos e informacién, comprender su significado,
procesarla y convertirla en conocimiento

e) Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad

f) Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente

a) Describir el alcance de los objetivos de la unidad de aprendizaje y su contribucién en el perfil de
egreso.

Analizar, desde la produccion artistica y la produccién audiovisual, el concepto de objeto artistico en la
cultura digital, identificando fenémenos y problemas visuales a través de la investigacion-produccion,
para proponer una posible reconocimiento e implicacion del trabajo de cada alumno, en la institucién
artistica y/o, en la industrias del entretenimiento.

Ill. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: Sustantivo
Area Curricular: Proyectual
Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Producir imégenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que funcionen a manera de
metaforas y metonimias, sobre los diversos significados con los que la cultura visual se produce.
Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en ambitos artisticos,

estéticos y educativos.
Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcioén representativa.
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Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacién artistica contemporanea y que,
condicionan la comprensién de la imagen en la cultura digital, para proponer alternativas visuales
actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o0 estéticos, para
diferenciar el caracter de toda produccion visual

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y realizacion de
proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Construir modelos de ensefianza visual en contextos diversos, desde educacion formal en instituciones
formativas y educativas, hasta informal, dentro de instituciones de divulgacién cultural.

Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales con fines estéticos o
informativos.

Identificar los fendmenos visuales a través de la investigacion, para proponer conocimiento alrededor
del fenémeno de la cultura digital.

Usar la diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear imagenes relacionadas con la
cultura digital.

Ejecutar el software libre y comercial, para la produccion visual en contextos artisticos, estéticos y
educativos.

Usar poéticas visuales, como recursos para detonar experiencias estéticas.

Disefiar proyectos de gestion autbnoma, como medio fundamental de su practica profesional e
implementarlos en contextos de la difusién cultural, los medios masivos y la comunicacién en empresas
publicas y privadas.

Formular criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista digital.

Objetivos del nicleo de formacién:

Desarrollar en el alumno/a el dominio teérico, metodolégico y axiolégico del campo de conocimiento
donde se inserta la profesion.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:
Crear proyectos de investigacion que organizaran de manera sintactica semantica y pragmatica la
produccion visual dentro de la cultura digital.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje

Trazar una produccién artistica digital a manera de proyecto de investigacion, que contemple los tres
factores constitutivos de la creacion visual: un discurso sobre lo afectivo, una generacién de objetos
artisticos digitales, por ultimo, un discurso sobre los significados del objeto artistico. Para proponer un
sentido a su produccion, vista desde los factores detonantes de ésta.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

1.- Discurso sobre lo afectivo TALLER GRUPAL

Objetivo general: El alumno revisara y analizara diversas formas de apropiacion visual del
tiempo afectivo.

Analizara los desplazamientos que surgen al ver a la obra como proceso de si misma.

Obtendra elementos para elaborar un discurso sobre lo afectivo.

a. Introduccion de la idea de temporalidad de la obra.
b. Analisis de los desplazamientos que surgen al ver a la obra como proceso
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de si misma
c. Discurso sobre lo afectivo

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza

Exposicién de clase por el profesor, sesiones de discusién sobre la produccién del alumno, lectura de
textos recomendados segun el proyecto del alumno, revisién de los procesos y su caracter proyectivo
en la produccién del taller, discusiones sobre resultados obtenidos.

Actividades para el aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Exposicion de clase por el Lectura de textos Seminarios.
profesor. recomendados segun el Discusiones sobre resultados
Sesiones de discusion sobre la proyecto del alumno . obtenidos.
produccion del alumno. Revisién de los procesos y su

caracter proyectivo en la
produccion del taller.

Tiempo Tiempo Tiempo

4 sesiones 4 sesiones 4 sesiones

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aula digital Equipo de proyeccion digital.
Bibliografia basica y complementaria.

2.- Discurso sobre lo objetual ASESORIAS

Objetivo general: El alumno comprendera la relacién entre produccién y &mbito social, en funcion de
la I6gica que rige los espacios de validacion del arte.

Reflexionara acerca del campo seméntico de realidad a la que alude su proyecto.

Obtendré elementos para elaborar un discurso sobre lo objetual.

> Relaciéon entre produccién y contexto. Analisis de la légica que rige a los espacios de
validacion del arte

> Discurso sobre lo objetual
° Contextualizaciéon y montaje de la produccién del alumno

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza.-

Exposicién de clase por el profesor, exposicion de clases por alumnos, visitas a exposiciones,
coloquios, etc., revision de artistas recomendados segun el proyecto de los alumnos, discusiéon sobre la
contextualizacién y montaje de la produccién del alumno, discusién sobre las cualidades formales de la

obra de los alumnos

Actividades para el aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Exposicién de clase por el Visitas a exposiciones. Discusion sobre la
profesor. Asistencia a coloquios. Revisién | contextualizacion y montaje de la
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Exposicion de clases por de artistas recomendados segun produccion del alumno.
alumnos. el proyecto de los alumnos. Discusién sobre las cualidades
formales de la obra de los
alumnos
Tiempo Tiempo Tiempo
4 sesiones 4 sesiones 4 sesiones
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula digital. Equipo de proyeccion digital
Galerias de arte. Transporte para visitas y viajes de practicas
Museos. Bibliografia basica y complementaria.

3.- Discurso sobre lo conceptual
Objetivo general: El alumno investigara artistas y temas relacionados a su proyecto, con lo cual,
obtendra elementos conceptuales que les permitan generar un discurso alrededor de su proyecto.

> Revisién de conceptos a partir del proyecto del alumno
Investigacion de artistas y temas relacionados al proyecto del alumno

o

- Discurso sobre lo conceptual

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza.-
Lectura de textos recomendados segun el proyecto del alumno, discusion de textos.

Actividades para el aprendizaje
Inicio

Desarrollo Cierre

Organizacion de la informacion

Discusion de textos.
en un texto coherente.

Lectura de textos recomendados

segun el proyecto del alumno.
Tiempo Tiempo Tiempo
2 sesiones 2 sesiones 2 sesiones
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula digital. Bibliografia basica y complementaria.

VII. Acervo bibliografico

BASICO

2. Certeau, Michel de. La cultura en plural. Buenos Aires, Nueva vision, 2004.
3. La invencion de lo cotidiano. Vol 1 Artes de hacer. México, Universidad
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13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.

Ibereamericana/Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Occidente, 2007.
Fernandez Christlieb, Pablo. La sociedad mental; Ed Anthropos, Barcelona, 2004.
La Velocidad de las bicicletas y otros ensayos de la cultura cotidiana. México, Vila

Editores, 2005.

Los objetos y esas cosas. Cuadernos de El Financiero, México. 2003.

Calle, Sophie. Double game, Ediciones Violette, 2007.

Collings, Matthew. Sarah Lucas. Tate pub., 2002
Costa, Guido. Nan Goldin. Phaidon, 2010.Kabakov, llya. On the “total” Installation. Germany,
Edition Cantz, 1995.

. Danto, Arthur. Shirin Neshat. Rizzoli, 2010.Medina, Cuauhtemoc. Francis Alys. Phaidon, 2007
. Ehrenberg, Felipe (2000) El Arte de vivir del arte: manual para la autoadministracion de artistas

plastic@s. Biombo Negro ; CONACULTA, México.

. Fritscher, Jack. Mapplethorpe: assault with a deadly camera. Hastings House, 1994.

COMPLEMENTARIO

Greiner, Catherine. Annette Messager. Flammarion, 2001.
Hernandez Sampieri, Roberto. Metodologia de la investigacién cualitativa
Iglesias, Severo (1981) Principios del método de la investigacion cientifica. Editorial Tiempo y
Obra, México.
Merck, Mandy. The art of Tracey Emin. Thames & Hudson, 2002
Verwoert, Jan. Bas Jan Ader: In search of the miraculous. Afterall books, 2006.
Wajcman, Gérard. Coleccién seguido de La avaricia, Buenos Aires, Manantial, 2010
El objeto del siglo. Buenos Aires, Amorrortu, 2001
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