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PROPOSITO DE LA ASIGNATURA

Desarrolla distintas formas de razonamiento matematico a través del uso del lenguaje algebraico para explicar y
describir su realidad que le permitan aplicarlos en la resoluciéon de problemas de la vida cotidiana.
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO | Expresiones Algebraicas \ Sesiones previstas \ 18
.. Emplea los diferentes tipos de expresiones algebraicas para la resolucién de operaciones, contextualizando
Propésito: . -
con los problemas de la vida cotidiana.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO
TEMATICA CONCEPTUAL | PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL Cﬁggﬁ_ﬂ :II?A COGNéZEELEIgglA
1. Expresion Retoma la | Obtiene el grado de | Valora la | Matematicas 1. Se conoce y valora asi
algebraica clasificacion de | las expresiones | importancia de la | 1- Construye e | mismo y aborda problemas y
. ‘. . . o . interpreta modelos | retos teniendo en cuenta los
1.1 Clasificacion expresion algebraicas para | utilizacion del grado - o X
. . . . . matematicos objetivos que persigue.
1.2 Grado absoluto | algebraica e | identificarlas. para identificar las . L
) ) . ) mediante la | 1.1 Enfrenta las dificultades que
y g.rado.relatlvo identifica el dlferen.tes aplicacion de | se le presentan y es consciente
1.3 Polinomio grado de una expresiones procedimientos de sus valores, fortalezas y
1.3.1 Definicion expresion. algebraicas. aritméticos, debilidades.
1.3.2 Clasificacion algebraicos, 4. Escucha, interpreta y emite
1.4 Términos Comprende el | Utiliza el grado de geométricos y | mensajes  pertinentes  en

semejantes

concepto de
polinomio y su
grado.

Identifica los
términos

semejantes.

una expresion para
identificar el tipo de
polinomio.

variacionales, para
la comprension y

analisis de
situaciones reales,
hipotéticas o]
formales.

2. Formula y
resuelve problemas
matematicos,

aplicando diferentes

distintos contextos mediante la
utilizacion de medios, cédigos y
herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos
mediante representaciones
linglisticas, matematicas o
graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de
la informacion y la
comunicacion para poder
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2. Operaciones con
expresiones
polinomiales

Conoce

los

procedimientos

para

realizar

Realiza operacione

algebraicas vy
simplifica.

importancia de
realizar operaciones

1 4.7 Trinomio

2.1 Suma operaciones con expresiones vy
2.2 Resta con recupera el error
2.3 Producto expresiones como proceso de
2.4 Cociente algebraicas. aprendizaje.
2.5 Potencia
3. Productos notables | Comprende el | Resuelve ejercicios a | Aprecia la utilidad
* (Cuadrado de concepto de | través de la|del uso de Ilos
un binomio producto aplicacion de los | productos notables
* Binomios notable. productos notables. | al efectuar
conjugados multiplicaciones de
’ Bmormo con expresiones
terml'no algebraicas.
comun
* Cubodeun
binomio
4. Factorizacion Comprende el | Utiliza diferentes | Valora la
4.1 Factor comun concepto de | métodos de | importancia de
4.2 Agrupacion de | factorizacion. factorizacion en la | aplicar la
términos resolucion de | factorizacion en
4.3 Diferencia de expresiones expresiones
cuadrados algebraicas. algebraicas.
4.4 Diferencia de
cubos
4.5 Suma de
cubos
4.6 Trinomio
simple
X2+bx+c

enfoques.
3. Explica e
interpreta los
resultados

obtenidos mediante
procedimientos
matematicos y los

contrasta con
modelos
establecidos o]
situaciones reales.
4. Argumenta la
solucion  obtenida
de un problema,
con métodos
numeéricos, graficos,
analiticos o]
variacionales,
mediante el
lenguaje verbal,

matematico y el uso
de las tecnologias
de la informacion vy
comunicacion.

obtener informacion y expresar
ideas.

5. Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones vy
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informaciéon de
acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la
informacion 'y comunicacion
para procesar e interpretar
informacion.

8. Participa y colabora de una
manera efectiva en equipos
diversos.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en

equipo, definiendo un curso de
accion con pasos especificos.
8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de
otras personas de manera
reflexiva.
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general ax“+bx+c

5. Expresiones Reconoce la | Realiza las | Valora el uso de la
algebraicas importancia de | operaciones para la | simplificacion de
racionales simplificacion simplificacion de | expresiones
5.1 Definicion de expresiones | expresiones algebraicas.

5.2 Simplificacion algebraicas. algebraicas.
5.3 Operaciones
5.3.1 Sumay
resta
5.3.2 Productoy
cociente

6. Racionalizacién de | Comprende el | Racionaliza Valora el uso de la
expresiones proceso de | expresiones racionalizacién de
algebraicas racionalizacién | algebraicas. expresiones

de expresiones algebraicas.
algebraicas.

7. Problemas de Identifica los | Aplica Aprecia la utilidad

aplicacion datos procedimientos de las expresiones

presentados en
los problemas
de la vida
diaria.

algebraicos en la

resolucion de
problemas con
expresiones
algebraicas.

algebraicas en la
resolucion de
problemas de la
vida cotidiana.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos

mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. Matematicas
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, | 3. Explica e Interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicas o graficas. matematicos y los contrasta con los modelos establecidos o situaciones

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para | reales.
obtener informacién y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.
5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias Yy

relaciones.
TEMA I: | SESIONES PREVISTAS: 6
1. Expresion algebraica | 2

PROPOSITO: |

Emplea la definicion de término y de expresion algebraica para clasificarlas |

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]A
ESTUDIANTES
Presentacion de la asignatura,
establecimiento de normas y competencias a
desarrollar a través de una presentacion
1.1 Clasificacion electrénica.
1.2 Grado absoluto y Evaluacion diagndéstica
grado relativo Entrega un cuestionario de 10 preguntas de
1.3 Polinomio opcion multiple
1.3.1 Definicion Contesta (ZI cuestionaritl) c:e 10 | Cuestionario contestado. « | x
L preguntas de opcién multiple por e
1.3.2 Clasificacion escrito
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1.4 Términos
semejantes

Secretaria de Docencia

Problematiza mediante una pregunta sobre lo
que gasta a la semana un estudiante

Deduce y escribe una expresiéon
algebraica que represente sus
gastos de la semana

Expresion algebraica que
representa sus gastos de
la semana

Se presentan dos expresiones algebraicas
propuestas por los alumnos al azar. Las
retoma para recordarles la definicion de
término algebraico, expresion algebraica,
clasificacion de expresiones algebraicas y
términos semejantes.

Presentacion del Proyecto:

Introduce el desarrollo del proyecto
multidisciplinario, se define las
caracteristicas del boletin y la seccion que
corresponde para Algebra.

Avance de la elaboracion del proyecto
Fase 1. Indagacion referencial.
Trabajo individual

> Investiga el concepto y las caracteristicas de
un acertijo, problema matemadtico, enigmas,
magia numeérica, cuadrados mdgicos,
rompecabezas y adivinanzas, asi como la
definicion y utilidad de un infogrdfico.

» Investiga 5 acertijos y/o problemas
matemadticos, enigmas, magia numeérica,
cuadrados mdgicos, rompecabezas,
adivinanzas, etc. diferentes, en los que
relacione la asignatura de Aritmética y
dlgebra

» Elabora dos acertijos o enigmas o problemas
matemadticos o adivinanzas, etc. que estén
relacionados con la temdtico del mdédulo |,
inéditos.

Ejemplos de acertijos, problemas matemadticos,
adivinanzas, enigmas, etc.
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1. En un almacén obtienes 20 % de descuento,
pero debes pagar 15 % de impuesto. ¢Qué
preferirias calcular primero, el descuento o el
impuesto?

2. Rosa colecciona lagartijas, escarabajos y

gusanos. Tiene mds gusanos que lagartijas y
escarabajos juntos. En la coleccion hay un
total de 12 cabezas, y 26 patas. ¢Cudntas
lagartijas tiene Rosa? (una lagartija tiene 4
patas y un escarabajo 6)
signo + o -. ¢(Cudl de los siguientes numeros no
se puede obtener?
a)2 b)3 c)7 d) 15 e)19
4. En la pirdmide, el numero en cada cuadro (a
partir del segundo renglon) es la suma de los
dos numeros justo arriba de él (por ejemplo, en
las casillas sombreadas 2+3=5). {Qué numero
debe ir en lugar *?

B

5.En la tabla los factores de la multiplicacion
faltan. ¢ Cudnto valen A+B+C+D+E?

X
A | 20 36
24 | B | 56
36 C 108
80 D 176




Secretaria de Docencia

| [ [ Jaeof [ |

6.- Adivina que palabra es XYZ: No para de ladrar
el X, el sonido de la campana hace Y, a las cinco
tomo el Z: équieres escuchar al XYZ?

7.- En un club se desea crear una cancha para la
prdctica individual de tenis y se dispone de una
pared cuadrada de lado x. Los especialistas en
ese deporte solicitan que sea mds grande, por
lo que se le afiadieron 3m a cada lado. ¢ Cudl es
el drea de la nueva pared?

8.- Se necesita revestir un piso con cerdamica, el
cual tiene forma cuadrada de lado x, pero la
cantidad de cerdmica solo cubre una superficie
también cuadrada que tiene % de metro menos
por cada lado del drea total. ¢éCudntos m’® de
cerdmica se compraron?

9.- Si a un cuadrado cuya drea mide X’ se le suma a
un lado 9 cm y en el otro se le resta 2 cm, écudl
serd el drea de la nueva figura?

10.- Calcula el drea de la figura sombreada:
= X Ak

d

11.- Las cajas para embalaje de mercancia de una
empresa tienen forma cubica con volumen de
125 cm3, con la finalidad de disminuir costos,
la empresa decide reducir el tamafio del
envase restando x unidades (con x < 5) a la
arista del cubo original. JiQué férmula
permite conocer el volumen del nuevo
envase?

12.- La base de un rectdngulo mide (x2 -5x +1) m.
y su altura (7x+4) m. ¢ Cudl es su perimetro?

13.- ¢Como se representa el drea de un rombo,
cuyas diagonales miden: la mayor (2x+4)m. y
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la menor (x+3)m.?

14.- Daniel recibe un cheque cada 4 semanas.
Trabaja “x” horas por semana. ¢Cudntas
horas se le pagan a Daniel con cada cheque?
Escribe tu respuesta como una expresion
algebraica.

15.- Luis tiene “x” billetes de veinte pesos y 1

moneda de diez. ¢Cudnto dinero tiene Luis?
Escribe tu respuesta como una expresion.
16. Encuentra:

un numero que dé un residuo de 1 al dividir
entre 2; y para el cual ese cociente (el
resultado del nimero entero de dividir entre
2) da un residuo de 1 al dividir entre 3; y para
el cual el cociente dé un residuo de 1 al dividir
entre 4.

17. Piensa un numero. Agrégale 2. Multiplicalo
por 3. Agrégale 9. Multiplicalo por 2. Dividelo
entre 6. Réstale el numero que pensaste (el
resultado final siempre es 5)

Ejemplos de infogrdficos
1.-Representacion de productos notables con una

imagen
bx ab
x| x? ax
X a
(x+a)(x+b) =

X+ (a+b)x + ab
Los productos notables se crearon en Grecia, de
Gracia pasaron a Arabia, de Arabia a Espaia y de
Espafia a América
2.-Infogrdfico para el afio 2013 (para el afio 2016
hay que sumar 1016)

10
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1. Cual es tu nimero de Zaopato,
(NOMENCS MBcs NS, rediondedc)
2. Multiplicalo por 5

3. Suma 50

4. Multiplica por 20
5.5uma 1013

é. Restale el ofio en que naciste

1234567 x 9 +8=11111111
12345678 x 9 + 9= 111111111
123456789 x 9 +10= 1111111111

Sabias que tus Zapatos
pueden decir tu edad?
Intenta esto:

B primer digito es tu colzado y

los ullimos dos digitos son fu edad!

Ahora Compartelo!

CURIOSIDAD MATEMATICA

1x9+2=11
12x94+3=111
123x9+4=1111
1234 x9+5=11111
12345 x9+6=111111
123456 x 9 +7=1111111

Ejemplos de datos curiosos o anecdéticos para
elaborar infogrdficos
1. El cero se descubrio en la India y se

traslado a Europa por medio de los drabes.
Cero proviene de la palabra drabe sifr, que
significa vacia.

. Si multiplicamos 111111111 x 111111111

el resultado es 12345678987654321.

. El niumero mds curioso es el 142857, si lo

multiplicamos por 7 el resultado es
999999. Ademads, si lo multiplicamos por 1,

11
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2, 3,4, 5 6. Nos dard como resultado la
misma serie de numeros en distinto orden.
3 X 142857 =428571
5X 142857 = 714285

4. Robert Recode, médico inglés y
matemadtico fue el creador del simbolo =,
simbolizando dos lineas rectas paralelas,
las dos cosas mds iguales para Robert
Recode.

5. En una partida de cartas el numero
correcto de barajar es el 7, ya que
barajando los naipes este numero de veces
consigues que la distribucion sea aleatoria
dentro de una baraja de 52 cartas. A no
ser que juegues al poker online que
entonces lo realizard el ordenador.

6. Todos los relojes de anuncios marcan las
10:08 o0 10:10, el motivo es que, al dibujar
un rectangulo con el limite del minutero, se
crearia un rectdngulo dureo. Y se ha
demostrado que las proporciones dureas
se consideran agradables a la vista.

7. El numero pi lleva ese simbolo debido a
que corresponde a una letra griega que
corresponderia en su traduccion a nuestra
letra p.

8. La Martingala es una forma matemadtica
de apostar en la ruleta. Consiste en
multiplicar sucesivamente la apuesta
inicial en caso de pérdida hasta ganar una
vez, el problema es que es imposible ganar
a la banca porque esta tiene una solvencia
infinita.

9. El numero 153 es el numero mds pequefio
en ser expresado como la suma de los
cubos de sus digitos.

10. Para sumar las caras ocultas de los dados
solo hay que restarle a 21 el numero que
marca el primer dado de la torre.

11. Las dos rayas = que indican igualdad las

12




Secretaria de Docencia

empezo a utilizar un matemdtico inglés
llamado Robert Recorde que vivié hace
mds de cuatrocientos afios. En uno de sus
libros cuenta que eligié ese signo porque
“dos cosas no pueden ser mds iguales que
dos rectas paralelas”

12. La multiplicacion era considerada muy
dificil 'y, hasta el siglo XVI, solo se
ensefiaba en las universidades.

Criterios y requisitos para los acertijos, enigmas

o adivinanzas, etc.

Limpieza

Orden

Entrega en tiempo y forma

Inéditos

Contenido temdtico de manera

apropiada

Redaccion clara y sin faltas de

ortografia

» Descripcién de los pasos de la
solucion (algoritmo)

VVVYVYY

A7

Valor: 3

Trabajo colaborativo

» Con base en la investigacion realizada
individualmente sobre acertijos, problemas
matemadticos, etc., crean dos acertijos,
problemas, enigmas, etc. de mayor
complejidad, que serdn publicados en el
boletin.

» Investigan datos curiosos o anecddéticos que
tenga relacion con el contenido temdtico del
modulo | 'y elaboran un infogrdfico por
equipo con un tamafo de media o una
cuartilla

» Presentan lo anterior en un documento

Elementos que debe de contener el documento:

13
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VVVYYVY

vV VYV

Criterios

VVVYVYYVY

Valor: 7

Portada

Introduccion

Indice de contenidos

Descripcion del avance

Impresion de lo acertijos, problemas, etc.
creados con sus respectivas soluciones
Impresion del infogrdfico

Conclusion y reflexion de lo aprendido en
el avance por cada integrante del equipo
Fuentes consultadas

Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma

Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin errores
aritméticos ni algebraicos

Avance del proyecto integrador
Trabajo individual

Concepto y caracteristicas de un acertijo,
problema matematico, enigmas, magia
numeérica, cuadrados magicos,
rompecabezas y adivinanzas, asi como la
definicién y utilidad de un infogréfico.

5 acertijios y/o problemas matematicos,
enigmas, magia numérica, cuadrados
magicos, rompecabezas, adivinanzas, etc.
diferentes, en los que relacione la asignatura
de Aritmética y algebra

14
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Avance del proyecto | Avance del proyecto —=
integrador integrador

Trabajo individual Trabajo individual

Investiga el concepto y las Investigacion por escrito
caracteristicas de un acetrtijo, del concepto y las

problema matematico, enigmas, | caracteristicas de un

magia numeérica, cuadrados acertifo, problema | x | x | x
magicos, rompecabezas y matematico, enigmas,

adivinanzas, asi como la magia numeérica,

definicién y utilidad de un cuadrados magicos,

infografico. rompecabezas y

adivinanzas, asi como la
definicién y utilidad de un

infografico

Investiga 5  acertijos  y/o | Investigacion por escrito

problemas matematicos, | de 5 acertiios  y/o

enigmas, magia  numeérica, | problemas matematicos,

cuadrados magicos, | enigmas, magia

rompecabezas, adivinanzas, | numeérica, cuadrados 1 5
etc. diferentes, en los que | magicos, rompecabezas, | X | X | X
relacione la asignatura de | adivinanzas, etc.

Aritmética y algebra diferentes, en los que

relacione la asignatura de
Aritmética y algebra

Taller de ejercicios mediados sobre la
clasificacion de expresiones algebraicas vy la
identificacion de términos semejantes

Taller mediado en el que | Serie de ejercicios
resuelve una serie de ejercicios | resueltos sobre la
sobre la clasificacién  de | clasificacion de
expresiones algebraicas y la | expresiones algebraicas [ X | X | X
identificacion de términos | y la identificacion de
semejantes por equipo términos semejantes por
equipo

RECURSOS:

Retroalimenta la serie de ejercicios

Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Presentacion electronica, Khan Academy, Math2me

S

AMBIENTES/ESCENARIOS:
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Salon de clases, sala de cémputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y



| aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos

mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. Matematicas

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,

matematicas o graficas. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacidon para poder | de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
obtener informacién y expresar ideas. para la comprensién y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | formales.

métodos establecidos. 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un | reales.

objetivo.

8. Participa y colabora de una manera efectiva en equipos diversos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

Sesiones
TEMA 2:

2. Operaciones con expresiones polinomiales 4

PROPOSITO:

Efectua los diferentes tipos de operaciones con expresiones algebraicas polinomiales y los aplica en problemas de la vida cotidiana.

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]A
ESTUDIANTES
2.1 Suma Presenta una situaciéon problema que
2.2 Resta involucre operaciones con expresiones
2.3 Producto algebraicas polinomiales
2.4 Cociente Taller de ejercicios mediados sobre las
2 5 Potencia diferentes operaciones con

expresiones algebraicas, hace uso de
Khan Academy o Math2me

S
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Taller mediado en el que resuelve | Serie de ejercicios resueltos |
— una serie de ejercicios por | de operaciones con

equipos donde aplica los | expresiones algebraicas
procesos para realizar las

. . X| XX
diferentes operaciones con
expresiones algebraicas, fortalece
el proceso con ejercicios de Khan
Academy o Math2me
Avance del proyecto integrador
Trabajo colaborativo
Dirige la elaboraciéon de proyecto de
manera colaborativa.
Avance del proyecto integrador | Avance del proyecto
Trabajo colaborativo integrador
En equipo discuten el concepto y | Trabajo colaborativo
las caracteristicas de un acertijo, | Tabla por escrito de las
problema matematico, enigmas, | caracteristicas del acertijo,
magia numeérica, cuadrados | enigma, u otro y del 17
magicos, rompecabezas Yy | infogréfico. x | x| x

adivinanza, asi como la definicién
y utilidad de un infografico
(Investigacion previa de manera
individual)

Presenta un equipo (elegido al
azar) las caracteristicas del
acertijo, y del infografico

Retroalimenta la serie de ejercicios y
en plenaria se acuerdan las
caracteristicas del acertijo y del
infografico.

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica, Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprensién y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

S

TEMA 3: | SESIONES PREVISTAS:
3. Productos notables | 2
PROPOSITO:
Reconoce la utilidad en la resolucion de problemas al emplear los diferentes tipos de productos notables.
ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]|A
ESTUDIANTES
3. Productos notables: Presenta una situaciéon problema en la
e Cuadrado de un | que se aplique los productos notables
binomio
e Binomios Clase magistral a través de una
conjugados presentacion  electrénica de los
e Binomio con diferentes productos notables.
termino comun Taller de ejercicios mediados sobre
e Cubodeun productos notables hace uso de Khan
binomio Academy o Math2me
Taller mediado en el que resuelve | Serie de ejercicios resueltos x | x| x
individualmente ejercicios donde | de productos notables

Secretaria de Docencia
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| hace uso de Khan Academy o

,v" l‘,;
aplique los productos notables, | individualmente

Math2me

Avance del proyecto integrador
Trabajo individual

Solicita la creacién en forma individual
de dos acertijos y/o enigmas,
problemas matematicos, adivinanzas,
etc. que estén relacionados con la
tematico del mdédulo |

Avance del proyecto integrador | Avance del proyecto
Trabajo individual integrador
De manera individual crea dos | Trabajo individual

acertijos  y/o  enigmas, etc. | Presenta por escrito los dos| X | X | X
relacionados con el modulo | acertijos y/o enigmas,

adivinanzas, etc. creados
Jjunto con su solucion

En plenaria presentan dos alumnos
elegidos al azar los acertijos, etc.
Retroalimenta la serie de ejercicios

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica, Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos

mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. Matematicas

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingulisticas,

matematicas o graficas. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
métodos establecidos. para la comprensién y analisis de situaciones reales, hipotéticas o

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | formales.
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos

19

objetivo. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones &
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""" 5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

interpretar informacion.

8. Participa y colabora de una manera efectiva en equipos diversos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

TEMA 4: | SESIONES PREVISTAS:

4. Factorizacion | 4

PROPOSITO: |

Descompone expresiones algebraicas en factores para simplificarlas |

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO 20
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]|A
ESTUDIANTES
Presenta una situacién problema en la
’ que se aplique la descomposicion en
4.1 Factor comun factores (factorizacion) de expresiones
4.2 Agrupacion de algebraicas.
términos Clase magistral sobre los diferentes
4.3 Diferencia de métodos de factorizacion y la
cuadrados importancia que tienen en el algebra
4.4 Diferencia de Taller de ejercicios mediados sobre
cubos factorizacién hace uso de Khan
4.5 Suma de cubos (EEC Y © WEGTe - - —
4.6 Trinomio simole Tglle_r med|ado en el que resuelve Serle_ de ejercicios  de
p
P ejercicios por equipo donde | factorizacion
X“+bx+c aplique los diferentes métodos de X | XX
4.7 Trinomio factorizacion hace uso de Khan
general ax>+bx+c Academy o Math2me
Solicita una investigacién  sobre
productos notables, factorizacion y su
representacion geométrica para
realizar un infografico
Realiza una investigacion sobre | Presentacion del infografico|] X | X | X £

Secretaria de Docencia




- N !'/ =
productos notables, factorizacién | por equipo =
y su representacion geométrica
para realizar un infografico por
equipo.

A\

RECURSOS:

En plenaria se presentan los
infograficos de cada equipo

Retroalimenta la serie de ejercicios

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Presentacion electronica, Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Salén de clases, sala de cdmputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

21

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

S
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para poder
obtener informacién y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

8. Participa y colabora de una manera efectiva en equipos diversos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de
manera reflexiva.

TEMA 5:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprensién y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

| SESIONES PREVISTAS:

5. Expresiones algebraicas racionales
PROPOSITO:

| 3 2 2

Efectua y simplifica las diferentes operaciones con expresiones algebraicas racionales |

S

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]A
ESTUDIANTES
5.1 Definicién Presenta una situacién problema
5.2 Simplificacion donde se aplican las operaciones con
5.3 Operaciones expresiones algebraicas racionales.
5.3.1 Sumay resta Clase magistral sobre los procesos
5.3.2 Producto y para efectuar  operaciones de
cociente expresiones algebraicas racionales y
su simplificacién
Taller de ejercicios mediados sobre
operaciones con expresiones
algebraicas racionales hace uso de
Khan Academy o Math2me e
Taller mediado en el que resuelve | Serie de ejercicios resueltapor| X | X | X "
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po.r

equipo

expresiones
racionales
Academy o Math2me

I 7
/. [

ejercicios de
operaciones y simplificaciones de

equipo de operacion |y
simplificacion de expresiones
algebraicas | algebraicas racionales

hace uso de Khan

Retroalimenta la serie de ejercicios de
operaciones con expresiones
algebraicas racionales

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Presentacion electronica, Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

S

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus
valores, fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingulisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informaciéon y comunicacion para procesar e
interpretar informacion.

8. Participa y colabora de una manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

6:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprensién y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion.

SESIONES PREVISTAS:

Secretaria de Docencia
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m— 6. Racionalizacioén de expresiones algebraicas

PROPOSITO:

Racionaliza el denominador o numerador de una expresion algebraica racional

SUBTEMA

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CONDUCIDAS POR EL DOCENTE

REALIZADAS POR LOS
ESTUDIANTES

PRODUCTOS

ENFASIS

PRODUCTO

DEL

D

P

A

6. Racionalizacién de
expresiones
algebraicas

S

Secretaria de Docencia

Introduce el tema en plenaria mediante
preguntas que le lleven al proceso de
transformar el numerador o denominador de una
fraccion numérica que contenga radicales en
otra que no los contenga y presenta un video del
proceso

https://www.youtube.com/watch?v=z9SeB3z8AdI

Clase magistral en la que se muestre el proceso
de eliminar raices del denominador (o
numerador) de  expresiones  algebraicas
racionales multiplicando dicho denominador (o
numerador) por una expresiéon adecuada, de tal
forma que al operar, se transforma la expresion
en otra equivalente que no contiene radicales
(proceso denominado racionalizacion).

Taller de ejercicios mediados sobre
racionalizacion de expresiones algebraicas
racionales hace uso de Khan Academy o
Math2me

Taller mediado en el que resuelve por equipo
ejercicios en los que racionalizan el numerador o
denominador de expresiones algebraicas
racionales que contienen radicales

En equipos de trabajo
resuelven ejercicios en los que
racionalizan el numerador o
denominador de expresiones
algebraicas racionales que
contienen radicales

Serie de ejercicios resuelta

en

equipo

racionalizacion

de

Se retroalimenta la serie de ejercicios y los
acertijos seleccionados por equipo

24



RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, comﬁftadr hfbyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Presentacion electronica, Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de cémputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus
valores, fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para procesar e
interpretar informacion.

8. Participa y colabora de una manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA7:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprensién y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion.

| SESIONES PREVISTAS:

7. Problemas de aplicacion
PROPOSITO:

| 2

S

Emplea los diferentes tipos de expresiones algebraicas para la resolucién de los problemas de la vida cotidiana

Secretaria de Docencia
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M ,-‘7

ACTIVIDADES DE ARRENT 2 DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]A
ESTUDIANTES
7. Problemas de Presenta una situacién problema para
aplicacion su analisis en equipos de trabajo,

solicitando datos, planteamiento vy
procesos de solucion.

En equipos de trabajos proponen
una solucion a la situacién | Propuesta de solucion a la| X | X [ X

problema planteada situacion problema por equipo.
Taller de ejercicios mediados sobre
situaciones problema de aplicacién
hace uso de Khan Academy o
Math2me
En equipos de trabajo analizan y | Situaciones problemas | X | X | X 26

resuelven situaciones problema | resueltas en equipo
identificando datos, planteamiento
y procesos de solucion hace uso
de Khan Academy o Math2me

Avance del proyecto integrador
Trabajo colaborativo
Reporte escrito que contiene:

e Portada

* Introduccién

 Indice de contenidos

e Descripcion del avance

e Con base en la investigacion
realizada individualmente
crean dos acertijos,
problemas, enigmas, etc. de
mayor complejidad, que seran
publicados en el boletin.

* Impresion de lo acertijos,
problemas, etc. creados con
sus respectivas soluciones

* Investigan datos curiosos o
anecddticos que tenga relacion

S
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con el contenido temaéatico del
médulo | y elaboran un .
infografico por equipo,
extension de media a una
cuartilla impreso

e Conclusion y reflexién de lo
aprendido en el avance por
cada integrante del equipo

* Fuentes consultadas

Avance del proyecto integrador | Avance del proyecto | X | X | X

Trabajo colaborativo integrador
Elabora reporte escrito que | Trabajo colaborativo
contiene:
* Portada Avance de integradora:
e Introduccién Reporte escrito con acertijos e
 Indice de contenidos infogréfico
e Descripcién del avance
e Con baseen la
investigacion realizada 2 7

individualmente crean dos
acertijos, problemas,
enigmas, etc. de mayor
complejidad, que seran
publicados en el boletin.

* Impresion de lo acertijos,
problemas, etc. creados
con sus respectivas
soluciones

* Investigan datos curiosos
0 anecddticos que tenga
relacién con el contenido
tematico del médulo | 'y
elaboran un infografico
por equipo, extension de
media a una cuatrtilla
impreso

e Conclusién y reflexion de
lo aprendido en el avance
por cada integrante del
equipo

* Fuentes consultadas

S
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Se retroalimenta
problema

RECURSOS:

las situaciones

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacién multimedia

HERRAMIENTA
TECNOLOGICA

Presentacion electronica

AMBIENTES/ESCENARIOS:

PROCESO DE EVALUACION

Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

28

ATRIBUTOS DE LAS PROPOSITO DE LA QUIEN
PRODUCTOS PORTAFOLIO CD?;\:':T:JEI.:;I: SS COMPETENCIAS EVALUACION EVALUA ME\?L?.?JXQ::Z;ANLA
GENERICAS DX F S H|C|A
Evaluacién diagndstica CDB M 3 4.1,4.5,5.2 X X | Guia de observacion
Expresion algebraica que representa sus gastos de CDB M 3 4.1,45,52 X X Lista de cotejo
la semana
Serie d.e ejercicios re.sueltos de operaciones con CDBM 1,3 41,4551, 82 X X Lista de cotejo
expresiones algebraicas

S
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Avance del proyecto integrador
5 - n..a \
Trabajo individual
. y 1.1,4.1,45,5.1,5.2,5.6, .
Presenta por escrito los dos acertijos y/o ChBM1,2,3,4 31 82 X X Rubrica
enigmas, adivinanzas, etc. creados junto con ’
su solucion
serie de ejercicios resueltos de productos CDBM 1,3 4.1,5.1,5.2 X X Lista de cotejo
notables individualmente
Serie de ejercicios de factorizacion ChbBM 1,3 4.1,5.1,5.2,5.6, 8.2 X X Lista de cotejo
Serie de ejercicios resuelta por equipo de
operacién y simplificacion de expresiones CDBM 1,2 4.5,5.1,5.2,8.2 X X Lista de cotejo
algebraicas racionales
Serie de ejercicios resuelta en equipo de CDBM 1,2, 3, 4 4.1,5.1,5.6, 8.1 X X Lista de cotejo
racionalizacion
Situaciones problema resueltas en equipo ChBM 1,2, 3,4 1.1,4.1,5.1,5.6, 8.1 X X Lista de cotejo
Problemas de aplicacion CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.1,5.6,8.1 X Rubrica
Avance del proyecto integrador
, ) 1.1,4.1,45,5.1,5.2,5.6, .
Trabajo colaborativo CDBM1,2,3,4 8.1 8.2 X Rubrica
Reporte escrito con acertijos e infografico B 2 9
ATRIBUTOS DE LAS % DE QUIEN MEDIOS PARA
EVALUACION DEL MODULO g?slzl;i-lr;:::: % COMPETENCIAS % EVALUACION EVALUA LA
GENERICAS SUMATIVA | H| c| A| EVALUACION
Portafolio de evidencias
Ser!e de ejercicios y prc?bl'emas de apIncacn.c?n (10 individuales, CDBM 12,3, 4 3 4.1,4.2,45,5.1, ) 5 X Lista .de
revisados y con procedimiento de resolucion). 5.2,5.6,8.1 cotejo
Evaluacion interface modulo |
L. ., Lista de
Evaluacién con problemas de aplicacién ChBM1,2,3,4 6(1.1,4.1,5.1,8.2 4 10 X asiiclls
Avance de elaboracion de proyecto:
Trabajo individual: ChBM1,2,3,4 1]11.1,4.1,4.5, 2 3 X Rubrica
- Investiga el concepto y las caracteristicas de un 5.1,5.2,5.6, 8.1,
acertijo, problema matemadtico, enigmas, magia numeérica, 8.2

cuadrados mdgicos, rompecabezas y adivinanzas, asi como

la definicion y utilidad de un infogrdfico.

- Investiga 5 acertijos y/o problemas matemdticos,
cuadrados
rompecabezas, adivinanzas, etc. diferentes, en los que

enigmas, magia numeérica,

relacione la asignatura de Aritmética y dlgebra

madgicos,

S - Crea dos acertijos o enigmas o problemas
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S‘ADOS UNIDOS MEXIC4~
Os

matemadticos o adivinanzas, etc. que estén relacionados con
la temadtico del modulo |, inéditos.

Criterios y requisitos para los acertijos, enigmas o
adivinanzas, etc.

- Limpieza

- Orden

- Entrega en tiempo y forma

- Inéditos

- Contenido temdtico de manera apropiada

- Redaccion clara y sin faltas de ortografia

- Descripcion de los pasos de la solucion (algoritmo)

Trabajo colaborativo: CDBM1,2,3,4 3]11.1,4.1,4.5, 4 7 X Rubrica
U Con base en la investigacion realizada individualmente 5.1,5.2, 5.6, 8.1,
sobre acertijos, problemas matemadticos, etc., crean dos 8.2

acertijos, problemas, enigmas, etc. de mayor complejidad,
que serdn publicados en el boletin.

. Investigan datos curiosos o anecddticos que tenga 3 O
relacion con el contenido temdtico del mddulo |'y elaboran
un infogrdfico por equipo con un tamafio de media o una
cuartilla

] Presentan lo anterior en un documento

Criterios y requisitos para los acertijos, enigmas o
adivinanzas, etc.

O Limpieza

] Orden

O Entrega en tiempo y forma

] Inéditos

. Contenido temdtico de manera apropiada

. Redaccion clara y sin faltas de ortografia

. Descripcion de los pasos de la solucion (algoritmo)

Total 25%
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO Il | Ecuacién y desigualdad lineal \ Sesiones previstas \ 12
Resuelve algebraica y graficamente situaciones reales que involucren ecuaciones lineales y con desigualdades
con unay dos variables.

Propésito:

PERFIL DE EGRESO

COMPETENCIA COMPETENCIA
DISCIPLINAR GENERICA

S
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Reconoce la
grafica de una
desigualdad
lineal con una
variable.

desigualdades
lineales.

| 1. Ecuacion lineal Comprende el | Resuelve las : je~) la
1.1 Definicion concepto  de | ecuaciones utilidad del uso de
1.2 Propiedades de | ecuacion lineal | lineales con una | la ecuacion lineal
igualdades o variable, para la resolucion
» Identifica las )
1.3 Solucién . aplicando las | de problemas.
» propiedades )
1.4 Representacion . propiedades.
" que se utilizan
grafica de la
- para la
solucién de una . Construye
o solucién de o
ecuacion lineal . graficas de
ecuaciones. _
ecuaciones
Reconoce la | jineales
grafica de una
ecuacion lineal
con dos
variables
2. Desigualdad lineal Comprende el | Resuelve las | Reconoce la
2.1 Definicion concepto  de | desigualdades utilidad del uso de
2.2 Propiedades de | desigualdad lineales con una | la desigualdad
desigualdades | lineal. variable, lineal para la
2.3 Solucién o aplicando las | resolucion de
. Identifica las )
2.4 Representacion : propiedades. problemas.
- propiedades
grafica de la .
. que se utilizan
solucién de una
_ para la Const
desigualdad e onstruye
solucién de e
lineal , graficas de
ecuaciones.

Matematicas

1. Construye e interpreta
modelos matematicos
mediante la aplicacion de
procedimientos

aritméticos, algebraicos,
geomeétricos y
variacionales, para la

comprension y analisis de
situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve
problemas matematicos,
aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los
resultados obtenidos
mediante procedimientos
matematicos y los
contrasta con modelos
establecidos o situaciones
reales.

4. Argumenta la solucion
obtenida de un problema,
con métodos numéricos,
graficos, analiticos o
variacionales, mediante el
lenguaje verbal,
matematico y el uso de las
tecnologias de la
informacion y

1. Se conoce y valora asi
mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades
que se le presentan y es
consciente de sus valores,
fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta vy
emite mensajes pertinentes

en distintos contextos
mediante la utilizacion de
medios, codigos y

herramientas apropiados.

4.1 Expresa
conceptos
representaciones
linglisticas, matematicas o
graficas.

ideas vy
mediante

4.5 Maneja las tecnologias

de la informacién y la
comunicacién para poder
obtener informacion y

expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones vy
procedimientos de manera
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3. Valor absoluto
3.1 Definicion

Comprende la

Resuelve

5 agradn la

con dos variables
4.1 Definicion
4.2 Métodos de
solucion:
4.2.1 Sumay
resta

4.2.3 lgualacion
4.2.4 Gréfico

ecuaciones lineales

4 .2.2 Sustitucion

concepto de un
sistema de dos
ecuaciones
lineales con
dos variables.

Analiza las
caracteristicas
de cada uno
de los métodos
de solucion de
un sistema de
ecuaciones
lineales con
dos variables.

interpreta la
solucidn de un
sistema de
ecuaciones
lineales con dos
variables
aplicados a
situaciones
reales.

Resuelve
ejercicios de
sistemas de
ecuaciones
lineales con dos
variables,
utilizando los
distintos métodos.

9 definicion  de | ecuaciones utilidad del valor
3.2 Ecuacién .
ineal | valor absoluto | lineales que | absoluto en
ineal con valor . . .
de un numero | contienen  valor | diferentes
absoluto . .
o] una | absoluto. situaciones.
expresion
mediante sus
propiedades.
4. Sistema de dos Comprende el | Grafica e Valora la

importancia de
resolver sistemas
de ecuaciones
lineales con dos
variables a través
de los métodos
para aplicarlos a
su vida cotidiana.

5. Problemas de
aplicacion

Reconoce los
datos de la
situacion
problema.

Resuelve las
ecuaciones
lineales con una
variable, con los

Valora la utilidad
de la resolucion de
ecuaciones
lineales y su

comunicacion.

reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos
contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacién de
acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de
la informacion y
comunicacion para procesar
e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de
una manera efectiva en
equipos diversos.

8.1. Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso
de accibn con pasos
especificos.

8.2 Aporta puntos de vista
con apertura y considera
los de otras personas de
manera reflexiva.

S
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Identifica las
soluciones
posibles a
través de las
ecuaciones y
desigualdades
lineales de
situaciones
reales.

métodos y
procesos
adecuados para
dar solucién a los
problemas de la
vida cotidiana.

decisiones en
situaciones
problema del
entorno, asimismo
reconoce sus
limitaciones al
explicar e
interpretar la
solucion.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para
obtener informacién y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

35

TEMA 1: | SESIONES PREVISTAS:
. | 3
1.1 Ecuacion lineal
PROPOSITO: |
Comprende el concepto de igualdad y sus propiedades y resuelve ecuaciones lineales relacionados con su entorno |
ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]A
ESTUDIANTES
1.1 Definicién Evaluacion diagndéstica
1.2 Propiedades | Entrega un cuestionario de 10 preguntas de
de opcién multiple
igualdades Contesta el cues_t’ionari’o. de 10 | Cuestionario contestado.
1.3 Solucién preg_untas de opcion multiple por X | X
14R tacic escrito
-+ hepresentacion I esenta un video sobre la igualdad y la
grafica de la o
solucién de una seuacion.
ecuacion lineal https://www.youtube.com/watch?v=xIgmOYOdvSo
https://www.youtube.com/watch?v=Y5kb7hpfQB4
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https.//www.youtube.com/watch?v=2kXi H2yPlH4c? |

En pequefos grupos integran la definicion de
igualdad, ecuacién y sus propiedades.

En equipo realizan una tabla
sobre las propiedades de las
igualdades y un ejemplo de cada
una.

Tabla por escrito de las
propiedades de las
igualdades y un ejemplo
de cada una.

Taller de ejercicios mediados sobre la solucion de
una ecuacion lineal y su representacion grafica

Taller de ejercicios mediados
Resuelven ejercicios de
ecuaciones lineales y grafican
ecuaciones lineales con dos
variables en equipo

Graficas de las
ecuaciones lineales con
dos variables

Avance del proyecto integrador
Fase 2. Organizacion y planeacién
Trabajo individual

Elabora dos problemas de aplicacion
relacionados con su vida diaria o entorno en
los cuales involucre ecuaciones lineales con
una incognita, inéditos.

Ejemplos de problemas

1.

Encuentra un nimero tal que sus dos terceras
partes, incrementadas en 1, den 13

Cada uno de los lados iguales de un trigngulo
isosceles tiene 3 centimetros mds de longitud
que la base del tridngulo. El perimetro mide
21 centimetros. écudl es la longitud de cada
lado?

El costo total de 5 libros de texto y 4 lapiceros
es de 5$32.00; el costo total de otros 6 libros de
texto iguales y 3 lapiceros es de $33.00.
Determinar el costo de cada articulo.

Se tienen $1200.00 en 33 billetes de a S50 y
de a 520. ¢Cudntos billetes son de S50 y
cudntos de 520?
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Criterios y requisitos para los problemas.

» Limpieza

» Orden

» Entrega en tiempo y forma

> Inéditos

» Contenido temdtico de manera apropiada

» Redaccion clara y sin faltas de ortografia

» Descripcién de los pasos de la solucion
Valor: 3

Trabajo colaborativo

» Con base en la investigacion realizada
individualmente sobre problemas
matemadticos, crean dos problemas de mayor
complejidad relacionados con su vida diaria o
entorno en los cuales involucren ecuaciones
lineales con una incégnita y/o sistemas de
ecuaciones lineales con dos incégnitas, que
serdn publicados en el boletin.

» Investigan datos curiosos o anecdéticos que
tenga relacion con el contenido temdtico del
moadulo Il'y elaboran un infogrdfico por
equipo con un tamafo de media o una
cuartilla

» Imprimen los problemas con su solucion y el
infogrdfico y los anexan al documento
presentado en el médulo | con una conclusion
y reflexion del avance por cada integrante del
equipo

Criterios

Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma

Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin errores

VVVYVVYYVYY
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aritméticos ni algebraicos

— Valor: 7 o

Avance del proyecto integrador
Trabajo individual
Solicita elabore el trabajo individual

Avance del proyecto integrador | Avance del proyecto| X | X | X
Trabajo individual integrador

Realiza la elaboracion de dos | Trabajo individual
problemas inéditos relacionados | Dos problemas inéditos
con su vida diaria o entorno cuya | relacionados con su vida

solucién involucre una ecuacién | di@ria o entorno cuya
. . solucién involucre una
lineal y su solucién.

ecuacion lineal y su

L . solucion.
Criterios y requisitos para los

problemas.

* Limpieza

* Orden 3 8

* Entrega en tiempo y forma

* Inéditos

* Contenido temdtico de manera
apropiada

* Redaccion clara y sin faltas de
ortografia

* Descripcion de los pasos de la
solucién

En plenaria se retroalimenta los ejercicios
realizados y los problemas creados

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

MRETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
" mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion .
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, | de  procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
matematicas o graficas. variacionales, para la comprension y anadlisis de situaciones reales,
4.5 Maneja las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para | hipotéticas o formales.
obtener informacién y expresar ideas. 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | enfoques.
métodos establecidos. 4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un | verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y
objetivo. comunicacion.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas
de manera reflexiva.

39

TEMA 2: | SESIONES PREVISTAS:

2. Desigualdad lineal | 2
PROPOSITO: |

Comprende el concepto de desigualdad y resuelve desigualdades lineales relacionados con su entorno. |

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]A
ESTUDIANTES
2.1 Definicion Presenta una situacion donde se
2.2 Propiedades de aplique una desigualdad lineal y su
desigualdades representacion grafica.
2.3 Solucién Clase mggistral a través _de una
24 Re tacic presentamon sobre la de§|gualdad
. presentacion ;
o lineal, de su proceso de solucién
graflc.a} el Taller de ejercicios mediados sobre la
solucion de una | gesigualdad lineal
(?e3|gualdad Taller de ejercicios mediados. [ Problemas  resueltos  de [ o [, | &
lineal Resolucion de  situaciones | desigualdades

S
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problema cuyyo
desigualdad lineal por equipo

modelo sea una

Taller guiado sobre el uso de un
paquete graficador para graficar
desigualdades lineales

Taller
Grafican
lineales

de ejercicios mediados
las desigualdades | lineales de las situaciones x | x| x

problema de manera individual

Graficas de las desigualdades

de las situaciones | problema

Retroalimentacién en el proceso de
solucién de los ejercicios propuestos.

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de cémputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA 3:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion.

| SESIONES PREVISTAS:

S

3. Valor absoluto

OSITO:

| 2
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Resuelve ecuaciones lineales que involucren valor absoluto.

.

41

T V~g
ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]|A
ESTUDIANTES
3.1 Definicion Presentacion del ejemplo de valor absoluto
3.2 Ecuacion lineal https://www.youtube.com/watch?v=vi8g6u93YgA
con valor https://www.youtube.com/watch?v=I3SL4Glrsvc
absoluto Por equipo discuten y escriben | Definicion por escrito de | X | X X
la definicidn de valor absoluto | valor absoluto
Clase magistral sobre la solucién de las
ecuaciones lineales con valor absoluto
Taller guiado sobre el proceso para resolver
ecuaciones lineales con valor absoluto
Taller de ejercicios mediados | Serie de gjercicios | X | X | X
Resuelve individualmente una | resueltos de manera
serie de ejercicios con valor | individual
absoluto
Retroalimenta la serie de ejercicios de ecuacion
lineal con valor absoluto

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Khan Academy, Math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y
aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en | Matematicas
cuenta los objetivos que persigue. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus | d¢ ~ procedimientos  aritméticos,  algebraicos, geométricos 'y
valores, fortalezas y debilidades variacionales, para la comprension y anadlisis de situaciones reales,

) . . . _ hipotéticas o formales.
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes

mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. enfoques
?ﬁ;tea(gtriizas (;de%?icyésconceptos mediante representaciones lingiisticas, 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
9 ‘ matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de

S
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métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto

en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas

de manera reflexiva.

TEMA 4:

o N
reales.

comunicacion.

| SESIONES PREVISTAS:

4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y

\

4. Sistema de dos ecuaciones lineales con dos variables

PROPOSITO:

Resuelve algebraica y graficamente sistemas de ecuaciones lineales con dos variables relacionadas con su vida cotidiana

42

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|P]A
ESTUDIANTES
4. Sistemna de dos Presentacion de una  situacion
' i i problema que se resuelve a través de
L .Ilneales un sistema de ecuaciones
con dos variables Investigacion de los diferentes | Investigacion por escrito sobre | X | X | X
4.1 Definicion métodos de solucion de un | los métodos de solucion de un
4.2 Métodos de sistema de ecuaciones lineales | sistema ecuaciones lineales
solucion: con dos variables con dos variables
4.2.1 Sumay Taller de ejercicios mediados sobre los
resta métodos de solucién de los sistemas
4.2.2 Sustitucion de.dos ecuaciones lineales con dos
4.2.3 lgualacién  |R2nables —_ . . —
.. Taller de ejercicios mediados | Serie de ejercicios resueltos | X | X | X
4.2.4 Grafico Resuelve una serie de ejercicios | de sistemas de ecuaciones
de sistemas de ecuaciones | lineales con dos variables
lineales con dos variables | utilizando los diferentes
utilizando los diferentes métodos | métodos algebraicos
algebraicos por equipo
Taller de ejercicios mediados | Graficas de los sistemas de| X | X | X ¢

S
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Resuelve los ejercicios de
diferentes sistemas de
ecuaciones lineales aplicando el
método grafico individualmente

ecuaciones lineales con dos
variables.

Utilizando un software
comprueba la  solucion de
sistemas de ecuaciones lineales
con dos variables.

Serie de ejercicios de
sistemas lineales con dos
variables utilizando un
software (paquete graficador).

Avance del proyecto:

Trabajo colaborativo
Solicita  elaboracion
colaborativo

del

trabajo

Avance del proyecto:

Trabajo colaborativo

Elaboran en equipo dos
problemas de mayor complejidad
relacionados con su vida diaria o
entorno en los cuales involucren
ecuaciones lineales con una
incognita y/o sistemas de
ecuaciones lineales con dos
incognitas, que seran publicados
en el boletin.

Investigan datos curiosos o
anecddticos que tenga relacion
con el contenido temaéatico del
modulo Il y los emplean para
elaborar un infografico por equipo
con un tamafio de media o una
cuartilla

Criterios

Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma
Creatividad

Ortografia

Desarrollo de
procedimientos sin errores

VVVYVYVYVYVVYVYY

Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
Investigacion  impresa  de
datos curiosos o anecddticos
que tenga relacion con el
contenido tematico del médulo
1l

Problemas creados
presentados por escrito con
sus soluciones y el infografico
impreso que se anexan al
documento entregado en el
modulo | con una conclusién y
reflexion del avance por cada
integrante del equipo
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aritméticos ni algebraicos I I I

Hace seguimiento a la elaboracion de
los acertijos, realimentado para su
modificaciéon en caso necesario.

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Khan academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de cédmputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus
valores, fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas
de manera reflexiva.

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y anadlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion.

TEMA 5: | SESIONES PREVISTAS:
5. Problemas de aplicacion | 1
PROPOSITO:

Resuelve algebraica y graficamente situaciones problema de la vida cotidiana que involucren ecuaciones lineales y/o sistemas de ecuaciones lineales.

S
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SUBTEMA

CONDUCIDAS POR EL
DOCENTE

REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES

PRODUCTOS

DEL
PRODUCTO
D|IP]A

5. Problemas de
aplicacion

Se presenta una situacion
problema para que se realice su
planteamiento y resolucion

Se discute y se analiza el planteamiento de
la situacién problema por equipos

Planteamiento por escrito de

la situacion
presentada

problema

Taller de ejercicios mediados
sobre la resoluciéon de problemas
cuyo modelo de solucién es una
ecuacion lineales, una
desigualdad lineales o un sistema
de ecuaciones lineales con dos
variables

Taller de ejercicios mediados: Resolucién de
problemas aplicados a situaciones cotidianas
utilizando los diferentes métodos de solucidn
que involucren ecuaciones lineales con una y
dos variables, individualmente.

Serie de ejercicios utilizando | X | X | X
los diferentes métodos de

involucren
sistema de

solucion

que

ecuaciones 'y

ecuaciones lineales con una y

dos variables

45

Retroalimentacion las situaciones
problemas realizadas

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Presentacion electronica

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

PROCESO DE EVALUACION

Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

PROPOSITO DE LA UIEN
PRODUCTOS COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS < Q . MEDIOS PARA LA
, EVALUACION EVALUA s
PORTAFOLIO DISCIPLINARES GENERICAS EVALUACION
DX F S H C A

Cuestionario diagndstico | CDOBM 1, 2 1.1,4.1,5.1,5.6, 8.1 X Guia de observacion

Tabla porescritodelas | oy 5 4.1,45,5.1,5.2,8.1 X X Lista de cotejo

propiedades de las
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jw)

[

igualdades y un ejemplo ’ »

de cada una.
Grafica de las
ecuaciones lineales con CDBM 1,2 4.1,4.5,5.1,5.2,8.1 X X Lista de cotejo
dos variables

Avance del proyecto
integrador

Trabajo individual

Dos problemas
inéditos relacionados | cpgm 1,2 4.1,45,5.1,52,8.1 X X Lista de cotejo
con su vida diaria o
entorno cuya solucién
involucre una
ecuacion lineal y su
solucioén.

Problemas resueltos de

. CDBM1,2,4 4.1,45,5.1,5.2,8.1,8.2 X X Lista de cotejo
desigualdades
Graficas de las 46
desigualdades lineales | o, 5 4 4.1,45,5.1,52,8.1,82 X X Lista de cotejo
de las situaciones
problema
Definicién por escrito de . .

CDBM1,2,4 41,5.1,5.2,8.1 X X Lista de cotejo

valor absoluto
Serie de ejercicios ChBM1, 2,4 4.1,5.1,5.2,8.1 X X Lista de cotejo
Investigacidn por escrito
sobre los métodos de
solucion de un sistema CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Lista de cotejo
ecuaciones lineales con
los variables

Serie de ejercicios
resueltos de sistemas de
ecuaciones lineales con CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Lista de cotejo
dos variables utilizando
los métodos algebraicos
Graficas de los sistemas
lineales con dos CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Lista de cotejo
variables

Serie de ejercicios de
sistemas lineales con

S
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[

dos variables utilizando
""" un software (paquete .
graficador)

Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
datos curiosos
Problemas creados CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Lista de cotejo
presentados por escrito
con sus soluciones y el
infografico
Planteamiento por
escrito de la situacion CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Lista de cotejo
problema presentada
Serie de ejercicios
utilizando los diferentes
métodos de solucion
gue involucren CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Lista de cotejo

ecuaciones y sistema de

ecuaciones lineales con 4 7
una y dos variables

Problemas de aplicacion | CDBM 1, 2, 3, 4 11,41,51,56,8.1 X X Rubrica
COMPETENCIA ATRIBUTOS DE LAS % DE QUIEN MEDIOS PARA
EVALUACION DEL MODULO DISCIPLINARES % COMPETENCIAS % | EVALUACION EVALUA LA
GENERICAS SUMATIVA | H | C| A | EVALUACION
Portafolio de evidencias
Serie de ejercicios y problemas de aplicacion (10 individuales, CDBM 1, 2, 3, 1.1,4.1,4.2,4.5,5.1, . .
3 2 5 X Listad t
revisados y con procedimiento de resolucion). 4 5.2,5.6,8.1, 8,2 Ista de cotejo
Evaluacion interfase modulo Il
Evaluacién con problemas de aplicacién ZDB it 2 & 6 | 1.1,4.1,5.1, 8.2 4 10 X Lista de cotejo
Avance de proyecto:
Trabajo individual
- Crea dos problemas de aplicacion relacionados con su
v'/da diaria o e.nto’rno' en los cuales involucre ecuaciones | CDBM 1, 2, 3, 1]41,5156 8.1 ) 3 X Rubrica
lineales con una incégnita 4
Criterios y requisitos para los problemas.
- Limpieza

S
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- Orden

- Entrega en tiempo y forma

- Inéditos

- Contenido temdtico de manera apropiada
- Redaccion clara y sin faltas de ortografia
- Descripcion de los pasos de la solucion

Trabajo colaborativo

*  Con base en la investigacion realizada individualmente
sobre problemas matemdticos, crean dos problemas de mayor
complejidad relacionados con su vida diaria o entorno en los
cuales involucre ecuaciones lineales con una incégnita y/o
sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, que serdn
publicados en el boletin.

* Investigan datos curiosos o anecddticos que tenga
relacion con el contenido temdtico del mddulo Il'y elaboran un
infogrdfico por equipo con un tamafio de media o una cuartilla
*  Imprimen los problemas con su solucion y el infogrdfico y
los anexan al documento presentado en el médulo | con una

conclusién y reflexion del avance por cada integrante del ZDB M123, 3141,51,56,8.1 4 7 X Rubrica
equipo
Criterios
=  Orden
=  [limpieza
= Presentacion
=  Entrega en tiempo y forma
= Creatividad
=  Ortografia
=  Desarrollo de procedimientos sin errores aritméticos ni
algebraicos
Total 25%
ELEMENTOS PARA EL PRIMER EXAMEN
PARCIAL DECLARATIVO | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL | TOTAL
Tipo de examen: 10 35 5 50

Secretaria de Docencia
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EVALUACION DE: PORCENTAJE
Avances del proyecto 20%
PROYECTO Evaluacion con problfamas de aplicacién
Interfase, médulo 1y 11

20%
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN 50%
Total 100%

CONTENIDOS PROGRAMATICOS
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S

MODULO Il | Ecuacién cuadratica | Sesiones previstas | 14
e, Resuelve algebraica y graficamente situaciones reales que involucren ecuaciones cuadraticas con una
Propésito: . ; ; .
variable, ademas de interpretar los resultados obtenidos.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA
CONCEPTUAL |PROCEDIMENTAL| ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA
1. Ecuacién cuadratica | Comprende el | Plantea las Reconoce la Matemdticas 1. Si cc;noce yt\)/Ianra asf mis;no
. - y aborda problemas Yy relos
1.1 Definicién conce.p'to de ecuam’o‘nes utilidad q?l usode |4 Construye € | teniendo en cuenta los objetivos
ecuaciéon cuadraticas, con | la ecuacion interpreta  modelos | que persigue
cuadratica. los elementos cuadratica en matematicos '
proporcionados situaciones mediante la | 1.1 Enfrenta las dificultades que
problema. aplicacién de
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se le presentan y es consciente m




Sl

los métodos vy
procesos
adecuados para

2. Métodos para la Comprende e | Resuelve
resolucion de identifica las | situaciones aplicar
ecuaciones caracteristicas problemas distintos métodos
cuadraticas con una | de cada uno de | utilizando los | en la resolucién de
variable: los métodos de | métodos de | ecuaciones
2.1 Factorizacion solucion de | ecuaciones cuadraticas,

2.2 Trinomio ecuaciones cuadraticas con | asimismo reconoce
cuadrado cuadraticas con | una variable. sus fortalezas vy
perfecto una variable. debilidades en el

2.3 Férmula uso de estos
General procedimientos.

3. Representacion Identifica la | Construye e | Reconoce la
grafica de la grafica de una | interpreta la | utilidad y
solucién de una ecuacion lineal | solucion de | limitaciones al
ecuacion cuadratica | con una variable | graficas de | interpretar la

como medio | ecuaciones solucién de una
para la | cuadraticas con | ecuacion
resolucion de | una variable. cuadratica de
ecuaciones. manera grafica.
Valora la
importancia de la
toma de decisiones
en base a los
resultados
obtenidos.

4. Problemas de Reconoce los | Resuelve las | Valora la utilidad

aplicacion datos de la | ecuaciones de la resolucion de
situacién cuadraticas con | ecuaciones
problema. una variable, con | cuadraticas y su

importancia para la
toma de decisiones
en situaciones

procedimientos

aritméticos,
algebraicos,
geomeétricos y
variaciones, para la
comprensioén y
analisis de
situaciones reales,
hipotéticas o]
formales.

2. Formula y
resuelve problemas
matematicos,

aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e
interpreta los
resultados obtenidos
mediante
procedimientos

matematicos y los
contrasta con
modelos

establecidos o]

situaciones reales.

4. Argumenta la
solucién obtenida de
un problema, con
métodos numeéricos,
graficos, analiticos o
variacionales,

mediante el lenguaje
verbal, matematico y
el uso de Ilas

de sus valores,
debilidades.

fortalezas vy

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacién
de medios, codigos y
herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos

mediante representaciones
linglisticas, matematicas o
graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
para poder obtener informacién y
expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones vy
propone soluciones a problemas
a partir de métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones vy
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como

cada uno de sus pasos
contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacion de

acuerdo a categorias, jerarquias
y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la
informacion y comunicacion para
procesar e interpretar
informacion.
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Identifica las dar solucion a los Poises T g .tecnologlrrf\s de la | 8. Participa y.colabora de .una ——
soluciones problemas de la ["entorno, aSimismo |nforma_1c:|or.1' o7 || M) efectiva en equipos
posibles a vida cotidiana. reconoce sus | comunicacion. diversos.
través de las Ilmlt.a0|ones al 81 Propone maneras de
ecuaciones faxpllcar € solucionar un problema o
cuadréticas. interpretar la desarrollar un proyecto en
solucion. equipo, definiendo un curso de
accion con pasos especificos.
8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de
otras personas de manera
reflexiva.
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS: 5 1

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para
obtener informacién y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA 1:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

SESIONES PREVISTAS:

1. Ecuacion cuadratica
PROPOSITO:

2

S

Comprende la definicidon de ecuacion cuadratica para identificarla y poder realizar planteamientos en situaciones reales |

Secretaria de Docencia




DEL

S

SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]A
ESTUDIANTES
A través de preguntas cortas para
contestar por escrito realiza la
evaluacion diagndstica
Responde la evaluacion | Respuestas de evaluacion | X
diagndstica diagndstica
Presenta un ejemplo de una situacion
cuadratica que contiene una ecuacién
cuadratica
Discusion en equipos para | Definicion escrita de ecuacion | X | X | X
conformar el concepto de | cuadratica

1.1 Definicion

Secretaria de Docencia

ecuacion cuadratica.

Fase 3. Integracion de informacién y
elaboracién del producto

32 Avance de la elaboracion del
proyecto

Trabajo individual
* Elabora dos problemas de
aplicacion inéditos relacionados
con su vida diaria o entorno en los
cuales  involucre  ecuaciones
cuadrdticas.

Ejemplos de problemas
1. Para cercar un terreno de 300
metros cuadrados se han usado
70 metros de alambre. ¢élas
dimensiones de la finca son?

2. La suma de dos numeros es 13 y
la suma de sus cuadrados es 89.
éLos numeros son?

numero de

$24. Sj

3. Compré cierto

lapiceros por cada
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lapicero me hubiera costado S1

menos, podia haber comprado 4
lapiceros mds por el mismo
dinero.

Un terrateniente compra un lote
de tierra con las siguientes
caracteristicas, el largo del lote
es 4 metros mds largo que el
ancho, luego decide triplicar el
drea de lo comprado
inicialmente, por lo tanto,
compra 4 metros mds de ancho y
8 metros mds de largo. Con la
anterior informacion responda
éLa medida en metros del largo
del lote que comprd inicialmente
el terrateniente es?

Criterios y requisitos para los problemas

VV VYV

v

Valor: 3

Limpieza

Orden

Entrega en tiempo y forma
Inéditos

Contenido temdtico de manera
apropiada

Redaccion clara y sin faltas de
ortografia

Descripcion de los pasos de la
solucién

Trabajo colaborativo

>

Con base en la investigacion
realizada individualmente sobre
problemas matemdticos, crean
dos problemas de mayor
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complejidad relacionados con su

| vida diaria o entorno en los B
cuales involucre ecuaciones
cuadrdticas que serdn publicados
en el boletin.

» Investigan datos curiosos o
anecddticos que tenga relacion
con el contenido temdtico del
modulo Il y elaboran un
infogrdfico por equipo con un
tamafo de media o una cuartilla

» Imprimen los problemas con su
solucion y el infogrdfico y los
anexan al documento
presentado en el médulo Il con
una conclusion y reflexion del
avance por cada integrante del

equipo 5 4

Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma
Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin
errores aritméticos ni algebraicos
Valor: 7

En plenaria se discute el concepto de
la ecuacidon cuadratica y sus
caracteristicas

Criterios

VVVVYVYVYVYVYY

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electronica
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

ETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

S
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.
5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA 2:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos
o situaciones reales.

| SESIONES PREVISTAS:

2. Métodos para la resolucion de ecuaciones cuadraticas con una variable:

PROPOSITO:

| 6

Aplica los métodos de solucion de ecuaciones cuadraticas con una variable, identificando cual método es mas viable para su resolucion de situaciones

Secretaria de Docencia

cotidianas.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE E;‘;OASIUSC?.(E)L
SUBTEMA PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
DOCENTE
2.1. Presentacion de una
Factorizacion | situacion problema cuya
2.2 Trinomio solucion es una ecuacion
cuadrado cuadratica
perfecto Clase Magistral sobre
i métodos de solucién de
2.3.GFormu|Ia ecuaciones cuadraticas.
enera Taller guiado sobre la
resolucidon de ecuaciones
cuadraticas.
Taller de ejercicios mediados. Resuelve | Serie de ejercicios y reflexion | X X
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individualmente una serie

de ejercicios de | sobre los diferentes métodos

sean inéditos

solucién involucre una ecuacién cuadratica y

Criterios y requisitos para los problemas

Contenido temdtico de manera apropiada
Redaccion clara y sin faltas de ortografia
Descripcion de los pasos de la solucion

ecuaciones cuadraticas aplicando los tres | de solucioén y sus
métodos vistos en clase procedimientos

Avance del proyecto:

Trabajo individual

Solicita el trabajo individual

del 3er avance.
Avance del proyecto: Avance del proyecto: X X X
Trabajo individual Trabajo individual

Problemas creados

Realiza individualmente dos problemas presentados por escrito de
relacionados con su vida diaria o entorno cuya manera individual con su

respectiva solucién
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» Limpieza
» Orden
» Entrega en tiempo y forma
» Inéditos
>
>
>
Retroalimenta la serie de
ejercicios
RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de

S métodos establecidos.

Secretaria de Docencia

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion

de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales. y
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes ~ .



// N A
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, | enfoques.

" comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante .
objetivo. procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. o situaciones reales.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA 3: | SESIONES PREVISTAS:
3. Representacion grafica de la solucién de una ecuacién cuadratica | 3

PROPOSITO: |

Representa graficamente la solucidon de ecuaciones cuadraticas con una variable, ademas de interpretar los resultados obtenidos. |

57

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE E;‘:ég:?cl?rgL
SUBTEMA PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D P A
ESTUDIANTES

3. Representacion grafica | Se realiza una presentacion con Listado con| X X X

de la soluciéon de una graficas de funciones cuadraticas para caracteristicas de las

ecuacion cuadratica que a través de una lluvia de ideas se gréficas de funciones

identifiquen sus caracteristicas cuadraticas

Clase Magistral sobre la interpretacion
de la solucién de una ecuacién
cuadratica de manera grafica en forma
manual y con ayuda de un paquete
graficador

Taller de ejercicios mediados sobre
representacion  grafica de una
ecuacion cuadratica

Taller de ejercicios mediados. | Serie de ejercicios de | X X X
Resolucién y representaciéon gréafica | graficas

de ecuaciones cuadraticas resueltas | de funciones cuadraticas
(de forma manual).
Taller de ejercicios mediados. | Problemario con| X X X

S
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Resolucién por

equipo del | ecuaciones cuadraticas
problemario con ecuaciones | para portafolio de
cuadraticas (utilizando un paquete | evidencias
graficador).

En plenaria se retroalimenta Ila

solucioén del problemario con
ecuaciones cuadraticas mediante
algun paquete graficador y se

interpretan los resultados.

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Paquete graficador Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

S

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus
valores, fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas
de manera reflexiva.

A 4:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes

enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos
o situaciones reales.

4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion.

SESIONES PREVISTAS:

Secretaria de Docencia

58



4. Problemas de aplicacion

PROPOSITO:
Resuelve algebraica y graficamente situaciones reales que involucren ecuaciones cuadraticas con una variable, ademas de interpretar los resultados
obtenidos.
ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]|A
ESTUDIANTES
4. Problemas de Presentacion de situaciones problema
aplicacion para su analisis en equipos de trabajo,
identificando: datos, variables,
relaciones, etc.
En equipos de trabajo se analizan las | Propuestas de solucién por XX | X
situaciones problema identificando: escrito de las situaciones
datos, variables, relaciones, etc. problema
Taller de ejercicios mediados sobre el
los procesos de solucion de situaciones
problemas cuyo modelo sea una
ecuacion cuadratica
Taller de ejercicios mediados. Serie de problemas resuelta X | X
Resuelve problemas de aplicacién por equipo
por equipo
Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
Solicita elaboracién del 3er avance
Avance del proyecto: Avance del proyecto: X | XX
Trabajo colaborativo Trabajo colaborativo
Crean en equipo dos problemas de Investigacion  impresa de
mayor complejidad relacionados con | datos curiosos o anecdoéticos
su vida diaria o entorno en los cuales | que tenga relacion con el
involucren ecuaciones cuadraticas contenido tematico del médulo
que seran publicados en el boletin. I
Problemas creados
Investigan datos curiosos o presentados por escrito con
anecdéticos que tenga relacion con | Sus soluciones y el infografico
el contenido tematico del médulo Iil y | iMPreso que se anexan al
los emplean para elaborar un SIS U EriiEgads O ?l
p p ; .
madulo Il con una conclusién

S
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- LY (-
infografico por equipo con un tamano

de media o una cuartilla Criterios
Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma
Creatividad

Ortografia

VVYYVYVYVYYVY

sin errores aritméticos ni
algebraicos

Desarrollo de procedimientos

y reflexion del avance por
cada integrante del equipo

En plenaria se retroalimenta sobre el
los procesos de solucion de situaciones
problemas cuyo modelo sea una
ecuacion cuadratica, asi como los
problemas creados en equipo

60

RECURSOS: | Pizarron blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacién multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica, Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y

aprendizaje significativo

PROCESO DE EVALUACION

COMPETENCIAS

PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES

S
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ATRIBUTOS DE LAS

COMPETENCIAS GENERICAS

PROPOSITO DE LA QUIEN
EVALUACION EVALUA
bpx | F| s |H|c|A

MEDIOS PARA LA

EVALUACION m




N
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W\ o, A
4.1,45,52,8.1
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Evaluacién diagndstica CDBM 1,2 X X | Guia de observacion ——
Definicidn escrita de ecuacion cuadratica CDBM 1,2 41,45,5.2,8.1 X Lista de cotejo
Serie de ejercicios y reflexiéon sobre los
diferentes métodos de solucion y sus | CDBM1,2 41,45,5.1,5.2,8.1 X X Lista de cotejo
procedimientos
Avance del proyecto:
Trabajo individual ) CDBM 1,2, 3 4.1,5.1,5.2,56,8.1 X Rubrica
Problemas creados presentados por escrito de
manera individual con su respectiva solucion
Listado de las caracteristicas de las graficas de . .
. s cbBM 1, 2,3 4.1,5.1,5.2,5.6,8.1 X X Lista de cotejo
funciones cuadraticas
serie de ejercicios de graficas de funciones | no )y 5 4.1,5.1,5.2,5.6,8.1 X X Lista de cotejo
cuadraticas
Problemario con ecuaciones cuadrdticas para | g ;g 5 3 4.1,5.1,5.2,5.6,8.1 X X Lista de cotejo
portafolio de evidencias
Propuesta de solucién por escrito de las | o\ )g 5 3 4 1.1,4.1,5.2,5.6,8.1, 8.2 X | x Lista de cotejo
situaciones problema
Serie de problemario resuelto por equipo CDBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6,8.1, 8.2 X X Lista de cotejo
Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
* Investigacion impresa de datos curiosos CbBM1,2,3,4 1.1,4.1,5.2,5.6, 8.1, 8.2 X X Rubrica
* Problemas creados presentados por escrito
con sus soluciones y el infogrdfico impreso
COMPETENCI o QUIEN
EVALUACION DEL MODULO A % ATRIBUTOS DE LAS % %DE EVALUA MEDIOS PARA LA
DISCIPLINARE | ” COMPETENCIAS 0 EVALUACION EVALUACION
s GENERICAS SUMATIVA HlclAa
Portafolio de evidencias
Serie de ejercicios y problemas de aplicacion (10 CDBM 1,2 4.1,4.2,4.5,5.1,5.2 . .
Y 3 P T 2 5 X Lista d t
individuales, revisados y con procedimiento de 3,4 5.6, 8.1 Ista de cotejo




resolucion).

Evaluacion interfase maodulo 111

Evaluacién con problemas de aplicacion

CDBM 1, 2,
3,4

1.1,4.1,5.1,8.2

10

Lista de cotejo

Avance de proyecto:

Trabajo individual
- Crea dos problemas de aplicacion
relacionados con su vida diaria o entorno en
los cuales involucre ecuaciones cuadrdticas

Criterios y requisitos para los problemas
- Limpieza
- Orden
- Entrega en tiempo y forma
- Inéditos
- Contenido temdtico de manera apropiada
- Redaccion clara y sin faltas de ortografia
- Descripcion de los pasos de la solucion

CDBM 1, 2,
3,4

4.1,51,56,8.1

Rubrica

62

Trabajo colaborativo
» Con base en la investigacion realizada
individualmente sobre problemas
matematicos, crean dos problemas de mayor
complejidad relacionados con su vida diaria o
entorno en los cuales involucre ecuaciones
cuadrdticas que serdn publicados en el boletin.
» Investigan datos curiosos o anecddéticos que
tenga relacion con el contenido temdtico del
madulo Il y elaboran un infogrdfico por
equipo con un tamarfio de media o una
cuartilla
» Imprimen los problemas con su solucién y el
infogrdfico y los anexan al documento
presentado en el médulo Il con una conclusion
y reflexion del avance por cada integrante del
equipo
Criterios
» Orden

CDBM 1, 2,
3,4

4.1,51,56,8.1

Rubrica
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Limpieza
Presentacion

Entrega en tiempo y forma

Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin errores
aritméticos ni algebraicos

YVVVVVYY

Total 25%

63

CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO IV | Funciones | Sesiones previstas | 16
Interpreta grafica y algebraicamente el concepto de funciéon asimismo resuelve operaciones y problemas que
involucren situaciones reales.

Propésito:

S
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TEMATICA

PERFIL DE EGRESO

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

COMPETENCIA
DISCIPLINAR

COMPETENCIA
GENERICA

1. Definicion de funcidn

1.1. Clasificacion de
funciones
1.2. Regla de

correspondencia,
dominio y rango

Comprende el
concepto de
funcioén.

Establece la
relacion que

Analiza la grafica
de la funcion e
identifica su

dominio y rango.

Reconoce la
importancia de
establecer la
relacion  entre
las variables de
una funcién.

1.3. Representacion existe entre el
grafica de una | dominio y el
funcion rango, a partir

del concepto de
funcién.

2. Operaciones con | Identifica los | Resuelve Se interesa en
funciones procesos que | operaciones con | la resolucion de
21.Suma se deben seguir funciones. operacio.nes
2.2. Resta para realizar con funciones.
2.3. Producto operaciones
2.4. Cociente con funciones.

3. Funcion inversa
3.1 Definicion
3.2 Obtencion de la
funcién inversa de
una funcion

Identifica los
procesos que
debe de seguir
para realizar la
funcién inversa
de una funcioén.

Obtiene la funcién
inversa de una
funcién

Se interesa en
obtener la
funcidén inversa

4. Composicion de
funciones

Comprende el
concepto de la
composicion de
funciones.

Resuelve ejercicios
que involucren la
composicion de
funciones.

Estima una
forma de
razonamiento
matematico al
aplicar la
composicion de
funciones en la
resolucion de

Matematicas

1. Construye e
interpreta modelos
matematicos mediante
la aplicacion de
procedimientos

aritméticos,
algebraicos,
geomeétricos y
variacionales, para la
comprension y

analisis de situaciones
reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve
problemas
matematicos,
aplicando  diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta
los resultados
obtenidos  mediante
procedimientos
matematicos y los
contrasta con modelos
establecidos o]
situaciones reales.

4. Argumenta la
solucién obtenida de
un problema, con

1. Se conoce y valora asi
mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades
que se le presentan y es
consciente de sus valores,
fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes  pertinentes  en
distintos contextos mediante la
utilizacién de medios, codigos
y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos

mediante representaciones
linglisticas, matematicas o
graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de

la informacion y la
comunicacién  para poder
obtener informacion y

expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de

manera |&

S
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métodos  numeéricos,
graficos, analiticos o
variacionales,

mediante el lenguaje
verbal, matematico y

reflexiva,

comprendiendo
como cada uno de sus pasos
contribuye alcance de un
objetivo.

5. Problemas de Reconoce los | Resuelve Valora la A wEe g e | Bo QR g g
aplicacion datos de Ia problemas de la importancia de | tecnologias  de  la | @cuerdo e
. . vida real a través utilizar informacion y | Jerarquias y relaciones.
situacion funciones como funciones como | comunicacion. - ’
problema. modelos representacion 5.§ Utiliza 'I’as tecnolog'las 'c’Je
matematicos. de modelos la informacion y con?umcacmn
Identifica las matematicos para pr.o’cesar e interpretar
soluciones para resolver informacion.
posibles a problemas de la 8. Participa y colabora de una
través de la vida real. manera efectiva en equipos
utilizacion de diversos.
funciones. 6 5

8.1. Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de
accion con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de
otras personas de manera
reflexiva.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y

obtener informacién y expresar ideas. variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales, m

Matematicas
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5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de hipotéticas o formales.

_—" métodos establecidos.
5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

TEMA 1: | SESIONES PREVISTAS:
1. Definicién de funcion | 4
PROPOSITO:

Comprende la definicién de funcion a través de sus caracteristicas y elementos graficos para aplicarla después en problemas que involucren situaciones

reales.
ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS D|IP]A
ESTUDIANTES
Aplicacion de una evaluacion
diagndstica
Resuelve por escrito la evaluacion | Evaluacion diagndstica | X | X
diagnodstica resuelta
Taller de ejercicios mediados.
Presenta mediante una situacion
1.1 Clasificacién de problema el concepto de funcion y sus
funciones caracteristicas: regla de
1.2 Regla de correspondencia, dominio, rango y su
. representacion grafica.
correspondencia,

Taller de ejercicios mediados. | Situacion problema resuelta | X | X | X

ST 17 FEOES Responde en equipo la situacion | en equipo

1.3 Representacion

b problema presentada
grafica de una identificando las caracteristicas de
funcién la funcién y contestando las

preguntas que se le presenten.

Clase magistral sobre la clasificacion
de funciones, la regla de
correspondencia (dominio y rango), y
su representacion grafica

Taller de ejercicios mediados. | Serie de ejercicios resueltos | X | X | X
Resuelve ejercicios de | de clasificacion de funciones

S
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" s ,
clasificacion de funciones en los
que se identifique la regla de .
correspondencia, el dominio, el
rango y se realice la
representacion grafica

Fase 4. Entrega y evaluacion.
42 Avance de la elaboracion del
proyecto.
Trabajo individual
» Realiza una investigacion sobre
lo que es un modelo matemdtico
y su aplicacion en la industria
» Elabora dos problemas de

aplicacion relacionados con su
vida diaria o entorno en los

cuales involucre el
planteamiento y operacion de 67
una funcion, inéditos.

Ejemplos de problemas

1. Una compaiia telefonica en el
Estado de México cobra S 250
mensuales de servicio a casa
habitacion, el cual unicamente
autoriza a hacer 100 llamadas.
Por cada llamada que exceda
este limite, el suscriptor tiene la
obligacion de pagar8 pesos en
forma de sobrecuota. Determine
una ecuacion que exprese el
costo C en funcion del nimero de
llamadas extra. Trazar la grdfica
correspondiente

2. En un jardin publico rectangular
se colocaron 100 metros de
cerca. Determine un modelo
matemadtico que exprese el drea
del jardin como una funcion de
su largo
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3. En condiciones ideales, se sabe
que cierta poblacidon de bacterias
se duplica cada 3 horas. Suponga
que primero hay 100 bacterias.

a. (Cudles el tamafio de la
poblacion después de 15
horas?

b. cCudl es el tamafo
después de t horas?

Criterios y requisitos para los problemas

Limpieza

Orden

Entrega en tiempo y forma

Inéditos

Contenido temdtico de manera

apropiada

Redaccidn clara y sin faltas de 6 8

ortografia

» Descripcion de los pasos de la
solucién

YV V VYV

v

Valor: 3

Trabajo colaborativo

» Con base en la investigacion
realizada individualmente sobre
modelos matemdticos, crean dos
problemas de mayor complejidad
relacionados con su vida diaria o
entorno en los cuales involucre el
planteamiento y operacion de
una funcion

» Investigan datos curiosos o
anecddticos que tenga relacion
con el contenido temadtico del
modulo VI 'y elaboran un
infogrdfico por equipo con un
tamaiio de media o una cuartilla

» Imprimen los problemas con su
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solucion y el infogrdfico y los '
— anexan al documento B

presentado hasta el Maodulo Ill y
presentan el documento

completo del proyecto

» Elaboran un resumen de los
avances del proyecto y
seleccionan los problemas,
acertijos, etc que incluiran en el
boletin final

» Entrega de la seccion completa.
“Entrena Tu Mente: Piensa y
Aprende” en el boletin

Criterios
Orden
Limpieza

Presentacion 6 9
Entrega en tiempo y forma

Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin
errores aritméticos ni algebraicos

YVVVVVVY

» Conclusion y reflexion final del
proyecto
Valor: 7
Resuelve ejercicios de | Ejercicios resueltos de
representacion grafica de | representacion grafica de| X | X | X
funciones. funciones

Retroalimenta la serie de ejercicios

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica, paquete graficador

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

RETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

S
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion T
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, | de  procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
matematicas o graficas. variacionales, para la comprension y anadlisis de situaciones reales,

4.5 Maneja las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para | hipotéticas o formales.

obtener informacién y expresar ideas. 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | enfoques.

métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas

de manera reflexiva. 7 O

TEMA 2: SESIONES
PREVISTAS:

2. Operaciones con funciones | 4

PROPOSITO: |

Realiza operaciones con funciones para aplicarlas en problemas que involucren situaciones reales. |

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]A
ESTUDIANTES

S

2.1. Suma Lluvia de ideas sobre las operaciones
2.2 Resta con funciones

2.3 Producto Clase Magistral sobre las operaciones
de funciones (suma, resta, producto,
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2.4 Cociente
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cociente).

Taller de ejercicios mediados sobre las
operaciones de funciones

Taller de ejercicios mediados.
Resuelve ejercicios en equipo en
los que se apliquen las
operaciones con funciones.

Serie de ejercicios resuelta en
equipo

Avance del proyecto:

Trabajo individual

Solicita  elaboracion de trabajo
individual del 4° avance.

Avance del proyecto:
Trabajo individual
» Realiza una investigacion
sobre lo que es un modelo
matemadtico y su aplicacion
en la industria
» Elabora dos problemas de
aplicacion relacionados con
su vida diaria o entorno en
los cuales involucre el
planteamiento y operacion
de una funcion, inéditos.

Criterios y requisitos para los

problemas

Limpieza

Orden

Entrega en tiempo y forma

Inéditos

Contenido temdtico de

manera apropiada

Redaccion clara y sin faltas

de ortografia

» Descripcion de los pasos de
la solucidn

YV VVVY

Y

Avance del proyecto:

Trabajo individual

Investigacidn por escrito sobre lo
que es un modelo matematico y
su aplicacién en la industria.

Problemas inéditos, presentados
por escrito de manera individual
con su respectiva solucion

Retroalimentacion de la serie de
ejercicios

Realizar los cambios pertinentes
en su serie de ejercicios

Entrega de la serie de
ejercicios corregida
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RECURSOS:

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Presentacion electronica , Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para
obtener informacién y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye alcance de un
objetivo.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas
de manera reflexiva.

TEMA 3:

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

72

| SESIONES PREVISTAS:

3. Funcion inversa

PROPOSITO:

| 2

Determina la funcién inversa de una funcion para aplicarla en problemas que involucren situaciones reales. |

SUBTEMA

S
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ENFASIS 7
DEL

PRODUCTOS
PRODUCTO £ ¢




CONDUCIDAS POR EL DOCENTE

3.1 Definicidn
3.2 Obtencidn de la

Repor_te _’es_cnfco_ de la x | x| x
Investigacion individual

inversa y ejemplos de
funciones inversas

funcion inversa

.. Retoma la investigacién de funcién
de una funcion

inversa y  mediante preguntas
consolida el concepto de funcién
inversa

Clase magistral del procedimiento para
determinar la funcién inversa de una
funcion dada y su representacion
grafica

Taller de ejercicios mediados de la
funcion inversa

de ejercicios mediados. | Ejercicios resueltos de funcion
Resuelve ejercicios de funcién | inversa por equipo
inversa por equipo

Retroalimentacién de los ejercicios de
funcién inversa

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica, Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en

cuenta los objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus

valores, fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,

matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de

métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar

e interpretar informacion.
S 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Secretaria de Docencia

Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones

reales.
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4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos




. "o KD
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto | numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje —

""" enequipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y

8.2 Aporta punto_s de vista con apertura y considera los de otras personas | -omunicacion.
de manera reflexiva.

TEMA 4: SESIONES PREVISTAS:
4. Composicion de funciones 2
PROPOSITO:
Realiza la composicion de funciones para resolver problemas que involucren situaciones reales.
ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL 74-
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]A
ESTUDIANTES
4. Composicion de Investiga de manera individual
funciones sobre la composicion de
funciones. Reporte escrito de la X
Discuten en equipo lo que es la | investigacion
composicion de funciones vy
algunos equipos lo explican
Clase magistral sobre la composicién
de funciones
Taller de ejercicios mediados sobre la
composicion de funciones
Taller de ejercicios mediados.
Resuelve individualmente una L
serie de 10 ejercicios utilizando la SEiEe 08 fesElies AR
composicién de funciones
Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
Solicita realizacion de integracion del
proyecto en trabajo colaborativo. T
] Avance del proyecto: Avance del proyecto: X | X | X 4%
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Trabajo colaborativo

Con base en la investigacion
realizada  individualmente  sobre
modelos matemdticos, crean dos
problemas de mayor complejidad
relacionados con su vida diaria o
entorno en los cuales involucre el
planteamiento y operacion de una
funcidn

Investigan datos curiosos o
anecddticos que tenga relacion con el
contenido temdtico del modulo Viy
elaboran un infogrdfico por equipo
con un tamafio de media o una
cuartilla

Imprimen los problemas con su
solucion y el infogrdfico y los anexan
al documento presentado hasta el
Moddulo Il y presentan el documento
completo del proyecto

Elaboran un resumen de los avances
del proyecto y seleccionan los
problemas, acertijos, etc que
incluirdan en el boletin final

Criterios

* Orden

* Limpieza

*  Presentacion

* Entrega en tiempo y forma

* Creatividad

*  Ortografia

* Desarrollo de
procedimientos sin errores
aritméticos ni algebraicos

*  Conclusion y reflexion final
del proyecto

Trabajo colaborativo
Investigacion impresa de datos
curiosos o anecddticos que tenga
relacion con el contenido
temdtico del médulo IV
Problemas  presentados  por
escrito con sus soluciones y el
infogrdfico impreso que se
anexan al documento entregado
en el mddulo Il con wuna
conclusion y reflexion del avance
por cada integrante del equipo

Documento completo del
proyecto

Retroalimentacion de

la serie de
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RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Salon de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

S

1. Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus
valores, fortalezas y debilidades.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar
e interpretar informacion.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas
de manera reflexiva.
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Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y anadlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos
numeéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la informacién y

comunicacion.

ejercicios de composicion de funciones
y la presentacion de los juegos o
matematicos
Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
Solicita la entrega de los acertijos,
problemas, etc. e infograficos
seleccionados para el boletin. Se
retroalimenta la entrega para hacer
modificaciones en caso necesario.
Avance del proyecto: Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo Trabajo colaborativo x| x| x
Entrega de acertijos, problemas, | Acertijos, problemas, efc. e
etc. e infograficos de médulo IV infograficos seleccionados
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su discusién en el cual se tengan que

TEMA 5: SESIONES
PREVISTAS:

5. Problemas de aplicacion | 4

PROPOSITO: |

Resuelve problemas que involucren situaciones reales en las que se planten y utilicen funciones |

ENFASIS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS DIP]|A 7 7
ESTUDIANTES
5. Problemas de | Presenta una situacién problema
aplicacion aplicada al entorno del estudiante para

identificar diversas operaciones de
funciones
Discute en equipos de trabajo la | Propuestas de solucion de la| X | X | X
situacion problema identificando | situacién problema por escrito
las funciones y las operaciones
con estas
Retroalimenta en plenaria el analisis
para el planteamiento de problemas
Taller de problemas mediados de
funciones
Taller de ejercicios mediados. | Serie resuelta de problemas XX | X

Resuelve en equipo una serie de
problemas de aplicacion que
comprenda las operaciones de
funciones, la composiciéon y su
representacion grafica

Solicitud de entrega de proyecto
integrador completo

Solicita integrar la seccién de




matematicas en el boletin con los

— productos de todos los médulos. o

Entrega de la seccion completa | Proyecto Integrador: XX | X
“Entrena Tu Mente: Piensa y | Entrega de Seccion
Aprende” en el boletin “Entrena Tu Mente: Piensa y

Presentacion del Proyecto | Aprende” del boletin.
terminado: Boletin integrado de
todas las asignaturas.

RECURSOS: | Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Presentacion electrénica, Khan Academy, math2me

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion y
aprendizaje significativo

PROCESO DE EVALUACION 7 8
PRODUCTOS COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS PREO\;)AS.?.IIL?ZI';IIE\ILA Ec\l/llilli]NA MEDIOS PARA LA
PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION
DX F S H C| A
C.uestllon'arlo CDB M 1 4.1,45,5.2 X X | Guia de observacion
diagndstico
Situacion problema | o, 4.1,45,5.2 X X Lista de cotejo
resuelto en equipo
Serie de ejercicios
resuelto de CDBM 1 4.1,45,52 X X Lista de cotejo
clasificacion de
funciones
Ejercicios resueltos
de representacion CDB M 1 4.1,4.5,5.2
grafica de funciones
serie de ejercicios | np g 5 4.1,45,5.1,5.2,5.6,8.1,82 X X
resuelta en equipo
Avance del proyecto:
Trabajo individual | g1 5 4.1,45,5.1,5.2,5.6, X X Rubrica
Investigacion por
escrito

S
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Problemas inéditos

Problemas de
aplicacion

CDBM1,2,3,4

4.1,45,52y8.1

Rubrica

Ejercicios resueltos
de funcidn inversa
por equipo

CDBM 1,2

4.1,45,51,5.2,5.6,8.1,8.2

Lista de cotejo

Reporte escrito de la

. ., CDBM 1, 2
investigacion

4.1,45,51,5.2,8.1,

Lista de cotejo

Ejercicios resueltos CDBM 1, 2

4.1,45,51,5.2,81,

Lista de cotejo

Avance del proyecto:
Trabajo colaborativo
Investigacion
impresa de datos
curiosos Problemas
presentados por
escrito con sus
soluciones y el
infogrdfico impreso

CDBM1,2,3,4

1.1,4.1,5.2,5.6,8.1,8.2

Rubrica
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Propuestas de
solucidn de
problemas por
escrito

CDBM1,2,3,4

1.1,4.1,5.2,5.6,8.1,8.2

Lista de cotejo

Serie resuelta de

T e CDBM1,2,3,4

1.1,4.1,5.2,5.6,8.1,8.2

Lista de cotejo

Proyecto Integrador:
Entrega de Seccion
“Entrena Tu Mente:
Piensa y Aprende”

En el boletin
completo.

CDBM1,2,3,4

EVALUACION del MODULO

1.1,4.1,5.1,5.2,5.6,8.1,8.2

COMPETENCIA

ATRIBUTOS DE LAS
DISCIPLINARES | *’| COMPETENCIAS GENERICAS

% DE
%| EVALUACION
SUMATIVA

QUIEN
EVALUA

Rubrica

MEDIOS PARA LA

Hic|A

EVALUACION

Portafolio de evidencias
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Serie de ejercicios y problemas de aplicacion (10

individuales, revisados y con procedimiento de
resolucion).

CbBM 1, 2, 3,
4

41,42, 5.1,5.2

Lista de cotejo

Evaluacion interfase modulo IV

Evaluacién con problemas de aplicacion

CbBM 1, 2, 3,
4

1.1,4.1,4.2,5.1,5.2

10

Lista de cotejo

Avance del Proyecto

Trabajo individual:

Realiza una investigacion sobre lo que es un
modelo matemadtico y su aplicacion en la
industria

Elabora dos problemas de aplicacion
relacionados con su vida diaria o entorno en
los cuales involucre el planteamiento y
operacion de una funcion, inéditos.

Criterios y requisitos para los problemas

Limpieza

Orden

Entrega en tiempo y forma

Inéditos

Contenido temdtico de manera apropiada
Redaccion clara y sin faltas de ortografia
Descripcion de los pasos de la solucion

CbBM 1, 2, 3,
4

4.1,45,51,5.2,5.6,

Rubrica

—

Trabajo colaborativo

S
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Con base en la investigacion realizada
individualmente sobre modelos
matemadticos, crean dos problemas de
mayor complejidad relacionados con su vida
diaria o entorno en los cuales involucre el
planteamiento y operacion de una funcion
Investigan datos curiosos o anecddticos que
tenga relacion con el contenido temdtico del
modulo VI'y elaboran un infogrdfico por
equipo con un tamarfio de media o una
cuartilla

Imprimen los problemas con su solucion y el
infogrdfico y los anexan al documento

CbBM 1, 2, 3,
4

1.1,4.1,5.1,5.2,5.6,8.1,

8.2

Rubrica
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presentado hasta el Maodulo Il y presentan

el documento completo del proyecto
Elaboran un resumen de los avances del
proyecto y seleccionan los problemas,

acertijos, etc. que incluiran en el boletin final
Entrega de la seccion completa. “Entrena Tu

Mente: Piensa y Aprende” en el boletin.
Boletin completo

Criterios

Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma

Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin errores
aritméticos ni algebraicos

Conclusidn y reflexion final del proyecto
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Total 25%
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ELEMENTOS PARA EL SEGUNDO EXAMEN PARCIAL | e ARATIVO | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL | TOTAL

Tipo de examen: 15 35 0 50
EVALUACION DE: PORCENTAJE
Avances del proyecto 8 2
20%
PROYECTO Evaluacion con
problemas de aplicacion
Interfase, modulo 1y IV
20%
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN 50%
Total 100%

S
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EVALUACION EXTRAORDINARIA

EVALUACION DE: PORCENTAJE
PROYECTO: Desarrolla dos 40%
desempenos adicionales
determinados por la academia,
comunicados al estudiante durante
la evaluacién ordinaria.

EXAMEN 60%
Total 100%
EVALUACION A TITULO DE SUFICIENCIA 8 3
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO: Desarrolla tres desempefiios 40%

adicionales determinados por la
academia, comunicados al estudiante
durante la evaluacion ordinaria.
EXAMEN 60%
Total 100%

S
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ACTIVIDADES DE APOYO PARA ESTUDIANTES EN EXAMEN ORDINARIO:

Asesorias permanentes para la elaboracion del proyecto
Comunicacién con los docentes de las asignaturas simultaneas
Retroalimentacién individual y por equipo.

Asesorias disciplinares permanentes

ACTIVIDADES DE APOYO PARA ESTUDIANTES EN EXAMEN EXTRAORDINARIO:

Asesorias permanentes para la elaboracion de los desempefos adicionales
Asesorias disciplinares permanentes
Uso de herramientas tecnolégicas para apoyar el desarrollo de las mejoras

ACTIVIDADES DE APOYO PARA ESTUDIANTES EN EXAMEN A TITULO DE SUFICIENCIA:

Asesorias permanentes para la elaboracion de los desempefos adicionales
Asesorias disciplinares permanentes
Uso de herramientas tecnolégicas para apoyar el desarrollo de las mejoras
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BASICA

1. Alvarado Catzoli A., et. Al. (2016). Libro de texto de Algebra. Editado por la UAEM: México.

COMPLEMENTARIA

1. Ortiz, Campos Francisco José€, (2009). Matematicas Bachillerato General: Serie Integral por competencias Editorial
Patria México ISBN: 9786074381085

2. Méndez Hinojosa Arturo et al. (2009). Matematicas 1 Enfoque por competencias bachillerato. Editorial Santillana. México
ISBN: 9786070102691

MESOGRAFIA

1. Barros, P. y A. Bravo. (2001) “Libros Maravillosos, Serie Yakov Perelman”, en linea web. Google. Disponible en:
http://www.librosmaravillosos.com (16 de julio 2015)

2. KhanAcademy

3. Math2me. (s/f) “Algebra”, en linea web. Google. Disponible en: http://www.math2me.com/playlist/algebra (16 de julio
2015)

4. Uso de bases de datos disponibles para la asignatura en:
http://bibliotecadigital.uaemex.mx/contador/basesdedatos1.php
Por ejemplo: BiblioMedia, Redalyc, entre otros.

Bibliografia sugerida para el docente

1. Ibafiez, P. (2009). Matematicas 1: Aritmética y Algebra. Cengage Learning. México
2. Malba, Tahan (2008). EI Hombre que Calculaba. México: Ed. Limusa
3. Santiago, V. (1995). Algo Acerca de los Numeros, lo Curioso y lo Divertido. México: Alhambra Mexicana

D,
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PROCESO DE PLANEACION DIDACTICA DEL PROYECTO INTEGRADOR DE 22 SEMESTRE CBU 2015
ALGEBRA

Convivencia saludable, Prevencidon de violencia, sana convivencia y salud adolescente 8 6

Matematicas
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos numéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y
el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

2015%-2007,

Secretaria de Docencia




SL

Secretaria de Docencia

12 Avance de la elaboracién del proyecto

Trabajo individual

Investiga el concepto y las caracteristicas de un acertijo, problema
matemadtico, enigmas, magia numeérica, cuadrados mdgicos,
rompecabezas y adivinanzas, asi como la definicion y utilidad de un
infogrdfico.

Investiga 5 acertijos y/o problemas matemdticos, enigmas, magia
numérica, cuadrados mdgicos, rompecabezas, adivinanzas, etc.
diferentes, en los que relacione la asignatura de Aritmética y dlgebra
Elabora dos acertijos o enigmas o problemas matemdticos o
adivinanzas, etc. que estén relacionados con la temdtico del médulo
1, inéditos

Ejemplos de acertijos, problemas matemadticos, adivinanzas, enigmas, etc.

1.-En un almacén obtienes 20 % de descuento, pero debes pagar 15 % de

impuesto. ¢ Qué preferirias calcular primero, el descuento o el
impuesto?

2.-Rosa colecciona lagartijas, escarabajos y gusanos. Tiene mds gusanos

que lagartijas y escarabajos juntos. En la coleccion hay un total de 12
cabezas, y 26 patas. ¢ Cudntas lagartijas tiene Rosa? (una lagartija
tiene 4 patas y un escarabajo 6)

los siguientes numeros no se puede obtener?
a)2 b)3 c)7 d) 15 e)19

4. En la pirdmide, el nimero en cada cuadro (a partir del sequndo

renglén) es la suma de los dos nimeros justo arriba de él (por
ejemplo, en las casillas sombreadas 2+3=5). ¢ Qué numero debe ir en
lugar *?
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5. En la tabla los factores de la multiplicacion faltan. éCudnto valen
A+B+C+D+E?

6. cadivina que palabra es XYZ?: No para de ladrar el X, el sonido de la
campana hace Y, a las cinco tomo el Z: ¢ quieres escuchar al XYZ?

7. En un club se desea crear una cancha para la prdctica individual de
tenis y se dispone de una pared cuadrada de lado x. Los especialistas
en ese deporte solicitan que sea mds grande, por lo que se le
afiadieron 3m a cada lado. ¢Cudl es el drea de la nueva pared?

. Se necesita revestir un piso con cerdmica, el cual tiene forma
cuadrada de lado x, pero la cantidad de cerdmica soélo cubre una
superficie también cuadrada que tiene % de metro menos por cada
lado del drea total. ¢ Cudntos m’ de cerémica se compraron?

9. Si a un cuadrado cuya drea mide X’ se le suma a un lado 9 cm y en el
otro se le resta 2 cm, écudl serd el area de la nueva figura?

10. Calcula el drea de la figura sombreada:

a -

I
11. Las cajas para embalaje de mercancia de una empresa tienen forma
Glp 3 o g o A A
Secretarif cubica con volumen de 125 cm™, con la finalidad de disminuir costos,
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Matematicas
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos numéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y
el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

89

22 Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo individual
» Elabora dos problemas de aplicacién relacionados con su vida diaria
o entorno en los cuales involucre ecuaciones lineales con una
incognita, inéditos.

Ejemplos de problemas
1.-Encuentra un numero tal que sus dos terceras partes, incrementadas
enl, den 13
2.-Cada uno de los lados iguales de un tridngulo isésceles tiene 3
centimetros mds de longitud que la base del triangulo. El perimetro

mide 21 centimetros. écudl es la longitud de cada lado?
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Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variaciones, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el
uso de las tecnologias de la informacidn y comunicacion.
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32 Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo individual

Elabora dos problemas de aplicaciéon inéditos relacionados con su vida
diaria o entorno en los cuales involucre ecuaciones cuadraticas

Ejemplos de problemas

1.

Para cercar un terreno de 300 metros cuadrados se han usado 70 metros
de alambre. ¢Las dimensiones de la finca son?

La suma de dos numeros es 13 y la suma de sus cuadrados es 89. ¢{Los
ndmeros son?

Compré cierto nimero de lapiceros por $24. Si cada lapicero me hubiera
costado $1 menos, podia haber comprado 4 lapiceros mas por el mismo
dinero.

Un terrateniente compra un lote de tierra con las siguientes
caracteristicas, el largo del lote es 4 metros mas largo que el ancho, luego
decide triplicar el drea de lo comprado inicialmente, por lo tanto, compra
4 metros mas de ancho y 8 metros mas de largo. Con la anterior
informacion responda ¢La medida en metros del largo del lote que
comprd inicialmente el terrateniente es?

Criterios y requisitos para los problemas

VVVYVYVYVYVY

Valor: 3

Limpieza

Orden

Entrega en tiempo y forma

Inéditos

Contenido tematico de manera apropiada
Redaccidn clara y sin faltas de ortografia
Descripcion de los pasos de la solucion

Trabajo colaborativo

>

Con base en la investigacion realizada individualmente sobre problemas
matematicos, crean dos problemas de mayor complejidad relacionados
con su vida diaria o entorno en los cuales involucre ecuaciones
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cuadraticas que seran publicados en el boletin.

» Investigan datos curiosos o anecdéticos que tenga relacién con el
contenido tematico del mddulo Il y elaboran un infografico por equipo
con un tamafio de media o una cuartilla

» Imprimen los problemas con su solucién y el infografico y los anexan al

documento presentado en el médulo Il con una conclusién y reflexion

del avance por cada integrante del equipo

Criterios

Orden

Limpieza

Presentacion

Entrega en tiempo y forma

Creatividad

Ortografia

Desarrollo de procedimientos sin errores aritméticos ni algebraicos

VVYVVYVYVY

Valor: 7
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Matematicas
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variaciones, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solucion obtenida de un problema, con métodos numéricos,
graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el
uso de las tecnologias de la informacion y comunicacidn.
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42 Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo individual
» Realiza una investigacion sobre lo que es un modelo matemdtico y su
aplicacion en la industria
» Elabora dos problemas de aplicacion relacionados con su vida diaria o
entorno en los cuales involucre el planteamiento y operacion de una 94_
funcion, inéditos.

Ejemplos de problemas
» Una compaiiia telefénica en el Estado de México cobra S 250 mensuales
de servicio a casa habitacion, el cual unicamente autoriza a hacer 100
llamadas. Por cada llamada que exceda este limite, el suscriptor tiene la
obligacion de pagar8 pesos en forma de sobrecuota. Determine una
ecuacion que exprese el costo C en funcion del numero de llamadas
extra. Trazar la grdfica correspondiente
» En un jardin publico rectangular se colocaron 100 metros de cerca.
Determine un modelo matemdtico que exprese el drea del jardin como
una funcion de su largo
» En condiciones ideales, se sabe que cierta poblacién de bacterias se
duplica cada 3 horas. Suponga que primero hay 100 bacterias.
o ¢Cudl es el tamario de la poblacion después de 15 horas?
o ¢Cudl es el tamafio después de t horas?

Criterios y requisitos para los problemas
» Limpieza
Orden

>
» Entrega en tiempo y forma
> Inéditos é %

SL
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n AR
» Contenido temdtico de manera apropiada

Valor: 3
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Redaccion clara y sin faltas de ortografia
Descripcion de los pasos de la solucion

Trabajo colaborativo

» Con base en la investigacion realizada individualmente sobre modelos
matemadticos, crean dos problemas de mayor complejidad relacionados
con su vida diaria o entorno en los cuales involucre el planteamiento y
operacion de una funcion

» Investigan datos curiosos o anecddéticos que tenga relacion con el
contenido temdtico del modulo VI y elaboran un infogrdfico por equipo
con un tamafio de media o una cuartilla

» Imprimen los problemas con su solucién y el infogrdfico y los anexan al
documento presentado hasta el Maodulo Il y presentan el documento
completo del proyecto

» Elaboran un resumen de los avances del proyecto y seleccionan los
problemas, acertijos, etc que incluirdn en el boletin final

» Entrega de la seccion completa. “Entrena Tu Mente: Piensa y Aprende”
en el boletin

» Entrega del boletin completo

Criterios

» Orden

» Limpieza

» Presentacion

» Entrega en tiempo y forma

» Creatividad

» Ortografia

» Desarrollo de procedimientos sin errores aritméticos ni algebraicos

» Conclusion y reflexion final del proyecto

Valor: 7
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Lista de cotejo para la forma de entrega de los productos

Asignatura: Moédulo:

Actividad: Fecha:

1 Incluye la portada con los datos de identificacion de la actividad y

personales
2 Llaactividad se entrega en tiempo y forma 9 6
3  Laactividad tiene la presentacién determinada por el docente
4  Estan enmarcados o resalta todos los resultados
5  Realiza la grafica a través de un paquete graficador
6  Laactividad es original

PUNTAIJE TOTAL

S
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Rubrica para avances del proyecto para médulo I, I, Il y IV
Indicadores de desempeio: Analiza situaciones problema que requieren el planteamiento y aplica de manera correcta el sistema de ecuaciones
para resolverlo.
Nivel de logro de competencia: 9 7

Nivel 1. Inicial. Implica la adquisicion y demostracion de los desempefios mas simples que serviran de base a los mas elaborados. El alumno tiene poco
margen de autonomia y la supervisiéon del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si
mismo; interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la
experiencia y captacion de la realidad concreta, como su conceptualizacion abstracta en términos de principios, férmulas, teorias y leyes. El
conocimiento se refiere aqui a la retencion de datos especificos y de conceptos universales; la comprension, a la habilidad para reconstruir los datos y
ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos elementos implicados.

Competencias Disciplinares de Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la comprension y
analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solucidn obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de
las tecnologias de la informacion y comunicacion.




1. Construye

modelos
matematicos
mediante
representacion
grafica o figural

Representa en forma
grafica o figural
correctamente todas los
modelos matematicos

Representa en forma
grafica o figural
correctamente algunos de
los modelos matematicos

modelos matematicos

No representa en forma

grafica o figural los modelos
matematicos

matematicos a
través de la de

matematicos a través de
un proceso ordenado. No

través de un proceso
ordenado. Presenta

matematicos a través de un
proceso ordenado y/o presenta

valor 2.5 2.0 1.5 1.0
2. Resuelve Resuelve correctamente Resuelve todos los Resuelve correctamente Resuelve incorrectamente
problemas todos los modelos modelos matematicos a algunos de los modelos algunos de los modelos

matematicos o no presenta
proceso ordenado

modelos presenta errores algunos errores algunos errores algebraicos o
algebraicos o aritméticos algebraicos o aritméticos aritméticos
valor 2.5 2.0 1.5 1.0

3. Interpreta los
resultados
obtenidos
mediante
procedimientos
matematicos

Interpreta correctamente
todos los resultados
obtenidos a través de la
comparacion de diferentes
procedimientos

Interpreta correctamente
todos los resultados
obtenidos a través de la
comparacion de diferentes
procedimientos dados por
el docente o por sus
compafieros

Interpreta correctamente
algunos de los resultados
obtenidos a través de la
comparacion de diferentes
procedimientos dados por el
docente o por sus compaferos

No interpreta
correctamente algunos de
los resultados obtenidos

valor

2.5

2.0

1.5

1.0

4. Argumenta
la solucion
obtenida a
través de la
reflexion
personal

Argumenta correctamente
todas las soluciones
obtenida resaltando su
viabilidad y realiza una
reflexion personal del
proceso aplicado

Argumenta correctamente
algunas de las soluciones
obtenidas resaltando su
viabilidad vy realiza una
reflexion personal del
proceso aplicado

Argumenta correctamente
algunas de las soluciones
obtenidas sin resaltar su
viabilidad vy realiza una
reflexion personal del proceso
aplicado

No argumenta
correctamente las
soluciones obtenidas sin
resaltar su viabilidad y
realiza una reflexion
personal del proceso
aplicado

Secretaria de Docencia
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1. Construye Representa correctamente | Representa correctamente | Representa correctamente Representa incorrectamente
modelos todas las graficas todas las graficas algunas de las graficas algunas de las graficas
matematicos solicitadas y ademas lo solicitadas solicitadas solicitadas o estan mal
mediante comprueba mediante un trazadas

Gréficas de los paguete graficador

ejercicios

valor 2.5 2.0 1.5 1.0

Secretaria de Docencia

Rubrica para resolucion de ejercicios para moédulo I, 11, lll y IV
Indicadores de desempeio: Analiza situaciones problema que requieren el planteamiento y aplica de manera correcta el sistema de ecuaciones
para resolverlo.
Nivel de logro de competencia: 9 9
Nivel 1. Inicial. Implica la adquisicion y demostracion de los desempefios mas simples que serviran de base a los mas elaborados. El alumno tiene poco
margen de autonomia y la supervisién del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si
mismo; interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la
experiencia y captacion de la realidad concreta, como su conceptualizacion abstracta en términos de principios, férmulas, teorias y leyes. El
conocimiento se refiere aqui a la retencion de datos especificos y de conceptos universales; la comprension, a la habilidad para reconstruir los datos y
ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos elementos implicados.
Competencias Disciplinares de Matematicas
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la comprension y
analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
4. Argumenta la solucidn obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de
las tecnologias de la informacion y comunicacion.




2. Resuelve
problemas
matematicos a

Resuelve correctamente
todos los ejercicios a
través de un proceso

Resuelve todos los
ejercicios a través de un
proceso ordenado.

algunos e [o%&jercicios a
través de un proceso ordenado

Resuelve incorrectamente
algunos de los ejercicios o
no presenta proceso

procedimientos
matematicos

procedimientos

procedimientos dados por
el docente o por sus
compafieros

procedimientos dados por el
docente o por sus compafieros

través de la ordenado. No presenta Presenta algunos errores y/o presenta algunos errores ordenado

serie de errores algebraicos o algebraicos o aritméticos algebraicos o aritméticos

ejercicios aritméticos

valor 2.5 2.0 1.5 1.0

3. Interpreta los | Interpreta correctamente Interpreta correctamente Interpreta correctamente No interpreta

resultados todos los resultados todos los resultados algunos de los resultados correctamente algunos de
obtenidos obtenidos a través de la obtenidos a través de la obtenidos a través de la los resultados obtenidos
mediante comparacion de diferentes | comparacion de diferentes | comparacion de diferentes

valor

2.5

2.0

1.5

1.0

4. Argumenta

Argumenta correctamente

Argumenta correctamente

Argumenta correctamente

No argumenta

la solucion todas las soluciones algunas de las soluciones algunas de las soluciones correctamente las

obtenida a obtenida resaltando su obtenidas resaltando su obtenidas sin resaltar su soluciones obtenidas sin

través de la viabilidad y realiza una viabilidad y realiza una viabilidad vy realiza una resaltar su viabilidad y

reflexion reflexion personal del reflexion personal del reflexion personal del proceso realiza una reflexion

personal proceso aplicado proceso aplicado aplicado personal del proceso
aplicado

valor 2.5 2.0 1.5 1.0

CALIFICACION TOTAL

para resolverlo.

Nivel de logro de competencia:
Nivel 1. Inicial. Implica la adquisicion y demostracion de los desempefios mas simples que serviran de base a los mas elaborados. El alumno tiene poco
margen de autonomia y la supervisién del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si
mismo; interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la
experiencia y captacion de la realidad concreta, como su conceptualizacién abstracta en términos de principios, formulas, teorias y leyes. El
conocimiento se refiere aqui a la retencion de datos especificos y de conceptos universales; la comprension, a la habilidad para reconstruir los datos y
ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos elementos implicados.
encias Disciplinares de Matematicas

Secretaria de Docencia

problema para médulo I, 11, Il y IV
Indicadores de desempeio: Analiza situaciones problema que requieren el planteamiento y aplica de manera correcta el sistema de ecuaciones

Rubrica
para
resolucion
de
situacione
s-
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analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
4. Argumenta la solucidn obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de

las tecnologias de la informacion y comunicacion.

1. Construye

Representa correctamente

Representa correctamente

005 UNIDOS MEY g
= O,

Representa correctamente

Representa incorrectamente

matematicos a

problemas a través de un

través de un proceso

problemas a través de un

modelos todas las graficas | todas las graficas | algunas de las  graficas | algunas de las gréficas
matematicos solicitadas y ademas lo | solicitadas solicitadas solicitadas o estan mal
mediante comprueba mediante un trazadas

Gréficas de | paquete graficador

situaciones

problema

valor 2.5 2.0 1.5 1.0

2. Resuelve Resuelve  correctamente | Resuelve todas las | Resuelve correctamente | Resuelve incorrectamente
problemas todas las  situaciones | situaciones problemas a | algunas de las situaciones | algunas de las situaciones

problemas o no presenta

resultados
1 obtenidos
1 mediante

procedimientos

secretarij Matematicos

todos los resultados
obtenidos a través de la
comparacion de diferentes

procedimientos

todos los  resultados
obtenidos a través de la
comparacion de diferentes
procedimientos dados por

el docente o por sus

algunos de los resultados
obtenidos a través de |la
comparacion de diferentes
procedimientos dados por el

docente o por sus compaferos

través de la proceso ordenado. No | ordenado. Presenta | proceso ordenado y/o presenta | proceso ordenado
situaciones presenta errores | algunos errores | algunos errores algebraicos o

problema algebraicos o aritméticos algebraicos o aritméticos aritméticos

valor 2.5 2.0 1.5 1.0

3. Interpreta los | Interpreta correctamente | Interpreta correctamente | Interpreta correctamente | No interpreta

correctamente algunos de
los resultados obtenidos
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compafieros

valor 2.5 2.0 1.5 1.0
4. Argumenta | Argumenta correctamente | Argumenta correctamente | Argumenta correctamente | No argumenta
la solucién | todas las soluciones | algunas de las soluciones | algunas de las soluciones | correctamente las
obtenida a | obtenida resaltando su | obtenidas resaltando su | obtenidas sin resaltar su | soluciones obtenidas sin
través de la | viabilidad y realiza una | viabilidad vy realiza una | viabilidad y realiza wuna | resaltar su viabilidad vy
reflexion reflexion personal del | reflexion personal del | reflexién personal del proceso | realiza una reflexion
personal proceso aplicado proceso aplicado aplicado personal del proceso
aplicado
valor 2.5 2.0 1.5 1.0

CALIFICACION TOTAL

Secretaria de Docencia
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RUBRICA DE COMPETENCIAS GENERICAS

Nivel de logro 1: Inicial. Implica la adquisicion y demostracion de los desempefios mas simples que serviran de base a los mas elaborados. El
alumno tiene poco margen de autonomia y la supervision del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra
primordialmente centrado en si mismo; interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros.
Cognoscitivamente, implica tanto la experiencia y captacion de la realidad concreta, como su conceptualizacion abstracta en términos de principios,
férmulas, teorias y leyes. El conocimiento se refiere aqui a la retencién de datos especificos y de conceptos universales; la comprension, a la habilidad
para reconstruir los datos y ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos elementos implicados.

NOTA: EN ESTE PROGRAMA SE TRABAJAN LAS MISMAS COMPENTENCIAS GENERICAS EN LOS CUATRO MODULOS.

INSATISFACTORIO BASICO COMPETENTE DESTACADO

Enuncia ejemplos en los

103

1.1 Enfrenta las Describe de manera

S

dificultades que se le
presentan y es consciente
de sus valores, fortalezas

No es capaz de describir
sus fortalezas, valores y
debilidades personales.

limitada sus fortalezas,
valores y debilidades
personales.

Explica la manera en la
que emplea sus fortalezas
para resolver los
problemas que enfrenta.

que sus valores y
fortalezas le han ayudado
a resolver problemas
cotidiano.

No utiliza adecuadamente
representaciones
linglisticas, matematicas
o graficas para expresar
ideas.

Emplea de manera muy

limitada representaciones

linglisticas, matematicas

o graficas para expresar
ideas.

Emplea de manera basica
representaciones
linglisticas, matematicas
o graficas para expresar
ideas pero incurre en
algunos errores.

Emplea de manera basica
representaciones
linglisticas, matematicas
o graficas para expresar
ideas.

y debilidades.

41 Expresa ideas vy
conceptos mediante
representaciones
linglisticas, matematicas
o graficas.

4.5 Maneja las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para
obtener informacion y

expresar ideas.

No conoce las TIC que
puede emplear para
obtener informacién y
expresar ideas en sus
asignaturas.

Identifica las TIC que
puede emplear para
obtener informacién y
expresar ideas en las
asignaturas que cursa.

Explica las funciones
basicas de las TIC que
puede emplear para
obtener informacién y
expresar ideas en las
asignatura que cursa.

Emplea las funciones
basicas de las TIC para
obtener informacién y
expresar ideas en las
asignaturas que cursa.
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5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva,

comprendiendo como
cada uno de sus pasos

No sigue instrucciones.

Identifica los pasos a
seguir en una instruccion
pero no los aplica en el
orden correcto.

Identifica los pasos a
seguir en una instruccion
y los aplica en el orden
correcto con apoyo del

Describe los pasos a
seguir en una instruccion
y los sigue de manera
puntual.

contribuye al alcance de docente.
un objetivo.
Identifica de manera
B OB CERER O limitada las jerarquias y/o | Organiza la informacion
5.2 Ordena informacion| establecer categorias, jerarq y 9 Organiza la informacién

de acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.

jerarquias y relaciones
para ordenar la
informacion.

categorias en que pueden
organizar los
conocimientos de la
asignatura.

de las asignaturas en
jerarquias y categorias
con apoyo del docente.

de las asignaturas en
jerarquias y categorias.

5.6 Utiliza las tecnologias

de la informacién vy
comunicacion para
procesar e interpretar
informacion.

No conoce las TIC que
puede emplear para
procesar informacién en
la asignatura.

Identifica las TIC que
puede emplear para
procesar informacién
necesaria en la
asignatura.

Utiliza las funciones
basicas de las TIC para
procesar informacién en la
asignatura, con apoyo del
docente.

Emplea las funciones de

las TIC para procesar la

informacion necesaria en
la asignatura.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un
curso de accion con
pasos especificos.

No se integra en equipos
de trabajo.

Se integra en equipos y
participa activamente
siempre y cuando se le
supervise.

Se integra en equipos de
manera adecuada y
participa activa
cumpliendo con las tareas
que se le asignan.

Participa activamente en
equipos de trabajo,
aportando ideas y
sugerencias para alcanzar
los objetivos de trabajo.

8.2 Aporta puntos de vista
con apertura y considera
los de otras personas de

manera reflexiva.

No aporta puntos de vista
en los equipos de trabajo
en los que participa.

Escucha los puntos de
vista de los demas de
manera respetuosa pero
no aporta sus puntos de
vista.

Aporta algunos puntos de
vista en los equipos de
trabajo..

Participa en equipos de
trabajo, haciendo
aportaciones y
escuchando las
aportaciones de los
demas.
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