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NOMBRE DE LA UA: Estética (Teórico cognitiva) 

OBJETIVOS DE LA UA:Comprender el alejamiento del concepto de belleza en la estética contemporánea, a partir 
del conocimiento de las transformaciones que la disciplina de la estética ha sufrido en su devenir temporal. Para 
una producción visual basada en una información completa del concepto de estética. 

Objetivo del material:  Comprender el campo de estudio de la estética desde la mirada evolutiva. En tanto, se 
desplegarán ejemplos aplicados en múltiples campos de conocimiento.  
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“La experiencia de la belleza, la intensidad emocional y 
el placer pertenece a nuestra psicología humana 
evolucionada. La experiencia de la belleza es un 
componente en toda una serie de adaptaciones”

Dennis Dutton, Ted Talks



La belleza artística, según 
Dutton, no es del todo cultural, 
sino que “obedece a lógicas 
que se encuentran en lo 
profundo de nuestras 
mentes” (2017). 



Las aves seleccionan objetos en función de colores y formas



La organización manifiesta un orden o estructura



Charles Darwin

“ Las artes nacen como parte del proceso de cortejo, que 

tienen claras funciones reproductivas dentro de la 

selección sexual”



Aristóteles, Estagira, 384 a. C.-Calcis, 322 a. C.



Tipos de 
 inteligencia

a) Analítica: analizar, 
criticar, juzgar, comparar, 
evaluar, etc. 

b) Práctica: habilidad de 
aplicar, conocimiento 
práctico, implementación, 
etc.  

c) Sintética: imaginar, crear, 
predecir, descubrir, etc. 



El naturalismo de Dutton se opone al relativismo cultural que ha 
sido favorecido por antropólogos, construccionistas sociales, 
deconstruccionistas, posmodernos, hermeneutas, artistas, etc; 
quienes sostienen que “puesto el significado de un concepto se 
construye sobre la base de otros conceptos y formas culturales en 
las cuales está inmerso, los conceptos nunca puede compararse de 
un modo inteligible entre culturas” (2012, p. 6). Ciertamente, el 
concepto de arte es relativizado dado que imposibilita el encuentro 
de distintas culturas: “ ¡Pero ellos no tienen nuestro 
concepto de arte” es la afirmación del relativista cultural 
dice Dutton. 



El alma pertenece al pensamiento pre-científico, más 

aún, que la conciencia, la mente, la subjetividad no sólo 

son producto del cerebro, sino que son el cerebro 

mismo; que la división cartesiana cuerpo-mente es algo 

superado y que mientras más evolucionen las 

computadoras, más claro será que somos una máquina.

Daniel Dennett



“la conciencia es una propiedad inmaterial 

del universo comparable con propiedades 

como masa, espacio, tiempo. La idea de 

q u e s e e s t é n c r e a n d o e s p e c i e s 

“inteligentes” está en el centro de la 

discusión contemporánea. 

David Chalmers



Revolución científica
En	  tanto	  prác+ca	  social	  que	  se	  ha	  construido	  como	  sistema	  
ordenado	  de	  conocimientos	  en	  forma	  de	  conceptos,	  juicios	  
teóricos,	   hipótesis,	   etc;	   se	   distancia	   de	   todas	   las	  
tradiciones	   previas	   del	   conocimiento	   en	   tres	   puntos	  
fundamentales:	  	  

a)	   La	   disposición	   a	   admi+r	   la	   ignorancia	   que	   da	   por	  
sentado	  que	  no	  lo	  sabemos	  todo.	  
b)	  La	  centralidad	  de	  la	  observación	  y	  de	  las	  matemá+cas	  
c)	  La	  adquisición	  de	  nuevos	  poderes,	  esto	  es,	  desarrollo	  de	  
nuevas	  tecnologías.	  

De	  animales	  a	  Dioses	  (Yuval	  Noah	  Harari,	  2014,	  p.	  186)	  



Aaron



Aaron Inteligencia	  ar,ficial:	  diseño	  por	  exploración	  	  
para	  producción	  de	  objetos



Continuator



Evodac por Pablo Fines y Jordan Pollack, evolucionan construcciones Lego.  
Resultado después de 133, 000 generaciones, 2000 



Scaffold utiliza 44, 000 generaciones



Metavolve, 
Matthew Lewis, 2000

Evolución interactiva 
modifica la tarea,  
del diseño por constructor 
 al diseño por exploración



Genotyp, 
Michael Schmitz, 2004



The alphabet synthesis machine, Golan Levin, et at., 2001



EndlessForms utiliza diseño evolutivo de formas 3D 





Ejemplos de modelos impresos en 3D utilizando EndlessForms



Lee and Tang,  
evolución de formas para la 
generación de diseños para 

videocámara.  



Ghengis es un robot de 30 cm y seis patas diseñado por Rodney Brooks







UnMakeableLove 
Sarah Kenderdine y Jeffrey Shaw 
2008



Bloom, John McCormack, 2006



Museo de arte en Taipei



Quantum Cloud, 
Antony Gormley, 1999



Longing and Forgotten,  
Matthew Gingold, Philippe Pasquier, Tecla Schiphorst, 2014
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