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TÍTULO DEL MATERIAL: Distinciones entre drama y fic-
ción en videoarte 
AUTOR: M. E. V. Mariano Carrasco Maldonado. 
ESPACIO ACADÉMICO: FACULTAD DE ARTES 

NOMBRE DE LA UA: Básico en videoarte I (Optativa Núcleo Integral) 

OBJETIVOS DE LA UA:Delinear los conocimientos básicos de la creación desde los as-
pectos afectivos (problema), para la manipulación de la forma secuencial en el videoarte. 

Objetivo del material: ofrecer al alumno herramientas teóricas para comprender el fenómeno 
conocido como arte digital a través de múltiples posturas ofrecidas en la lectura: video y arte 
digital de Mark van Proyen 

Fecha de elaboración: Agosto de 2018
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UNIDAD I: Videarte: del arte analógico al arte digital 

La unidad constituye dos momentos: el acercamiento al videoarte desde Donald Kuspit y la visuali-

zación de películas en MUBI. En un primer momento: Del arte analógico al arte digital, video y arte 

digital, escultura digital, Bill Viola versus Hegel serán las lecturas revisadas durante la unidad. Además, 

los alumnos durante clase revisarán películas de la plataforma de MUBI para reflexionar sobre su pro-

pia producción artística y sus intereses. Es importante motivar al alumno para que realice un proceso 

de su producción a través de textos. 

SUGERENCIAS DE UTILIZACIÓN: 

• Se sugiere la utilización de un ordenador que tenga instalado el Acrobat Reader ( versión actualizada: 2015 a la fecha) y un cañon 
con su cable para conectarlo a un proyector o pantalla de video. 

Fecha de elaboración: Agosto de 2018
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etonante de producción. 
  

Fecha de elaboración: abril de 2015 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diapositiva 1: Introducción. 
Notas: Mencionar la importancia del 
guión en videoarte

diapositiva 2: Drama 

Notas: Distinciones entre drama y fic-
ción

diapositiva 3-7: Definición de drama 

Notas: Motivar a la pregunta: ¿ por 
qué hacer un guión?

diapositiva 8-10: Tipos de narrativa 

Notas: Distinciones entre tipos de na-
rrativa

diapositiva 12-14: Personajes 

Notas: Definición general de un per-
sonaje

diapositiva 11: Estructura dramática 

Notas: Recapitulación de guiones rea-
lizados en clase

Guión gráfico - Distinciones entre drama y ficción en videoarte
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diapositiva 18: Lugares 

Notas: Características de un lugar
diapositiva15: Narrador 

Notas: Invitar al alumno a pensar so-
bre los tipos de narrador.

diapositiva 16-17: Acciones 

Notas: Reflexiones sobre acciones 
que toma un personaje
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diapositiva 19-20: Tiempo 
Nota: plantear los tipos de tiempo
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diapositiva 22-23: Construcción dra-
mática 
Nota: reflexiones en torno al guión

diapositiva 21: Escena 
Nota: tipos de escena

diapositiva 28-30: Cooperativa de arte 
y video-

diapositiva 24-27: Disposiciones 

Nota: relación entre escritura e ima-
gen-movimiento

diapositiva 31-32: referencias
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