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TÍTULO DEL MATERIAL: Collage como técnica del vi-
deoarte 
AUTOR: M. E. V. Mariano Carrasco Maldonado. 
ESPACIO ACADÉMICO: FACULTAD DE ARTES 
NOMBRE DE LA UA: Básico en videoarte I (Optativa Núcleo Integral) 

OBJETIVOS DE LA UA:Delinear los conocimientos básicos de la creación desde los as-
pectos afectivos (problema), para la manipulación de la forma secuencial en el videoarte. 

Objetivo del material: ofrecer al alumno herramientas teóricas para comprender el fenómeno 
conocido como arte digital a través de múltiples posturas ofrecidas en la lectura: video y arte 
digital de Mark van Proyen 

Fecha de elaboración: Agosto de 2018



Guión explicativo:  Collage como técnica del videoarte 

UAEM: Facultad de Artes  
Plan: ARTE DIGITAL 2010 UA: (Básico en videoarte I)  Núcleo: nucleo integral.

Contenidos temáticos que apoya el material 

	 Página   2

UNIDAD I: Videarte: del arte analógico al arte digital 

La unidad constituye dos momentos: el acercamiento al videoarte desde Donald Kuspit y la visuali-

zación de películas en MUBI. En un primer momento: Del arte analógico al arte digital, video y arte 

digital, escultura digital, Bill Viola versus Hegel serán las lecturas revisadas durante la unidad. Además, 

los alumnos durante clase revisarán películas de la plataforma de MUBI para reflexionar sobre su pro-

pia producción artística y sus intereses. Es importante motivar al alumno para que realice un proceso 

de su producción a través de textos. 

SUGERENCIAS DE UTILIZACIÓN: 

• Se sugiere la utilización de un ordenador que tenga instalado el Acrobat Reader ( versión actualizada: 2015 a la fecha) y un cañon 
con su cable para conectarlo a un proyector o pantalla de video. 

Fecha de elaboración: Agosto de 2018
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etonante de producción. 
  

Fecha de elaboración: abril de 2015 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diapositiva 1: Introducción. 
Notas: Videoarte y vanguardia como 
raíces compartidas del campo

diapositiva 2: Collage y vanguardia 
Notas: Collage como técnica descrip-
tiva del mundo

diapositiva 4-12: Artistas de collage 

Notas: Mencionar al collage como re-
flejo de la realidad del siglo XX

diapositiva 12: Plastik Mond 

Notas: Mencionar al taxomonia de las 
vanguardias

diapositiva 16-22: Utilización de mate-
riales 

Notas: ejemplos distintos

diapositiva 13-15: Taxonomía de la 
vanguardia 
Notas: Preguntar sobre México
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diapositiva 31: Técnicas mixtas 

Notas: Utilización del código pictórico 
para el collage y videoarte

diapositiva 23-27: Organización espa-
cial 
Notas: Plantear el ejercicio de organi-
zación de collage para la clase

diapositiva 28-30: Utilización de mate-
riales 

Notas: Utilización de la naturaleza 
para organización espacial
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diapositiva 32-36: Ejemplos de collage 

Notas: Mostrar ejemplos de collage 
realizados en semestres pasados

diapositiva 37: Referencias 
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