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Guia Explicativa ‘joyerfa Narrativa"

No. Guia Explicativa.
Diapositiva

1 | Portada

2| Conceptode joyeria narrativa

3| Concepto de joyeria narrativa

4 | Esquemade lanarrativa

5 | Contar una historia en una pieza de joyeria

6 | Origende lanarrativa

7| Proceso: inspiracion

8 | Contarla historia: elementos

9 | Analizarinformacion a través de técnicas como Storyborad, analogias, etc.
10 | éQué esunstory board?

11 | Ejemplo de Story Board

12 | Concepto de diagramas o esquemas

13 | Ejemplo de diagramas

14 | Concepto de analogfas

15 | Ejemplo de analogias forzadas

16 | Proceso de disefio a partir dela informacion generadda

I. GUION EXPLICATIVO

s s == es ssemmmes

1

Materiales y procesos: papel y fligrana

18 | Filirana de papel, ejemplo

19| Origami, ejemplos

20 | Origami, ejemplos

21 | Pastade papel

20| Ejemplos con pasta de papel

23 | Volumen con planos seriados de papel
24| Combingcion de materiales

25 | Disefio: interaccion fisica, asociaciones
26| Disefio: color, forma textura, adicion sustraccion
21 | Definicion del disefio

28| Realizacion de prototipos: por etapas
29 | Realizacion de prototipos, integracion,
3033 | Ejemplos

30 | Referencias Bibliograficas.

3 | Mesografia




II. CONTENIDO TEMATICO

Tema: Joyeria Narrativa.
o Concepto de joyeria Narrativa
o Inspiracion, story board
o Materiales y procesos
o Diseno

o Realizacion de prototipos







JOYERIA CONTEMPORANEA
O




Concepto de Joyeria Narrativa

O

La joyeria Contemporanea es el desarrollo de
proyectos personales a partir de un concepto,
seleccionado y utilizando las técnicas y materiales

experimentales adecuadas a lo que queremos

comunicar y expresar en la busqueda de un
lenguaje creativo propio.




O

La Narrativa es interesante a los disenadores por que nos
permite explorar el mundo:

e Como fué

e Como es

e Como sera

e Como imaginamos que podria ser.

Nos proporciona un escape de nuestras vidas asi como, de
una poderosa herramienta para el crecimiento y la
reflexion.










O

Una percepcion creativa de una situacion depende
principalmente en la experiencia previa de los
disenadores y de su capacidad para manejar la riqueza
de su experiencia en una forma flexible e imaginativa,
la aplicacion de operaciones de pensamiento creativo,
como el pensamiento asociativo, pensar en
analogias, razonamiento visual y la percepcion
con todos los sentidos; fundamentales en el
Diseno de Experiencias.




Inspiracion: Story Board




« Contar una historia personal (Catarsis, epifania, algo que
nos hizo cambiar nuestro actuar, entender o simplemente
ver de diferente manera al mundo)

 Identificar los tres momentos de la historia.
 Inicio
« Desarrollo
e Conclusion

» Identificar: personajes, espacio, tiempo.

. Identificar Elementos: Formas, colores, texturas,
emociones.




 Realizar story boards
« Diagramas

« Analogias

« Propuestas de Diseno




O

¢Qué es un StoryBoard?

e Es un conjunto de ilustraciones presentadas de
forma secuencial con el objetivo de servir de guia
para entender una historia, previsualizar una
animacion o planificar la estructura de una pelicula.







O
Diagrama:

e Un diagrama es una herramienta grafica que sirve
para simplificar la informacion de un sistema concreto.
Puede estar compuesto por muchas partes compleljas 0
simples, pero su funciéon principal serd siempre la de
transmitir visualmente la informacion de una manera lo mas
sencilla y directa posible.

Las relaciones entre los elementos de un diagrama quedan
plasmadas de manera que no se pierda calidad de la
informaciéon de los mismos, y se gane en eficacia
comunicativa. La velocidad con la que el receptor entienda
ésos datos relacionados, es clave dentro de los propositos
del diagrama. Y es que al final, siempre buscaremos
simplificar al maximo nuestro trabajo, para ganar tiempo y
calidad en los resultados.







O

Analogia:

e Significa comparacion o relacion entre varias
razones o conceptos; comparar o relacionar dos o
mas objetos o experiencias, apreciando y senalando
caracteristicas generales y particulares, generando
razonamientos y conductas basandose en la
existencia de las semejanzas entre unos y otros




DECEPCION

PAZ
CALMA
TRANQUILIDAD




 Definicion del concepto de Diseno
 Detalles

« Representacion Bidimensional

« Representacion tridimensional




Material y Procesos
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V 4. Sctrabaja |s mase
hasta ablaner un covjunto
fino y homogeneo.







e Plano seriado




O

e Pueden mezclarse materiales metal, papel, acrilico,
etc,
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Realizacion de prototipos

Se puede representar cada etapa por separado
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IV. ESCALA DE VERIFICACION

ESCALAS DE VERIFICACION
SOLO VISION PROYECTABLES
“JOYERIA NARRATIVA”
DIAPOSITIVAS

1. La portada presenta datos de identificacion suficientes y adecuados, tales Si
como: Créditos institucionales, Titulo de la Guia para la Unidad de
Aprendizaje, Nombre del programa educativo, Espacio Académico, Nombre
de quien elabord.

2. Cuenta con un sistema de almacenaje con dimensiones y materiales Si
adecuados.

3. La coleccién del material es original o inédita. Si

4. Claridad adecuada y composicion sugestiva. Si

5. El tamafio de la proyeccion es leible y observable. Si

6. La coleccién del material responde a una parte del programa de estudios de Si
la UA.

7. La cantidad de laminas es adecuada para el tema que ilustra. Si

8. La cantidad de texto, imagenes u otros elementos permite su lectura u Si

observacion.
9. Los titulos representan el tema que ilustra el material. Si
10. El empleo de tablas, graficas o imagenes es claro. Si
11. Combinacién adecuada de colores que facilitan la claridad. Si
12. Los contenidos son significativos y actuales para los temas que ilustran. Si
13. La estructura y secuencia del material es congruente con la tematica de la UA. Si
14. Las imagenes, figuras y textos sintetizan las ideas centrales a desarrollar. Si
15. Los textos son breves, claros, originales, concisos y expresivos. Si
16. El lenguaje es sencillo; se expresan las ideas centrales. Si
17. El formato y estilo de la presentacién es uniforme. Si

18. Incluye apartados de referencias con datos sobre la fuente de obtencién de Si
los elementos.

19. Incluye un guién explicativo para el empleo de material, con relacién a los Si
objetivos y contenidos del curso. En la presentacién de Office PowerPoint, y
en impreso para su facil manejo.

20. Presenta un minimo de 30 piezas para el caso de diapositivas, acetatos y Si
fotografias.
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