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l. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte

ESCUELA DE

ARTES

ESCENICAS

Licenciatura en Estudios Cinematograficos

Escuela de Artes Escénicas

Licenciatura En Estudios Cinematograficos 2014

Unidad de aprendizaje Narrativa Mitolégica Clave | LMU211
Carga académica 0 2 2 2
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica jn 3 4 5 6 7 8 9

Seriacion ninguna

UA Antecedente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso
Seminario
Laboratorio
Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible
No escolarizada. Sistema abierto

Formacién comun

Licenciatura en Danza
Licenciatura en Musica

Formacion equivalente
Licenciatura en Danza
Licenciatura en Mdusica

Licenciatura en Arte Digital

ninguna

UA Consecuente

Curso taller

Taller

Practica profesional

No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a distancia

Mixta (especificar)

Arte Digital

No presenta

Unidad de Aprendizaje

No presenta

Narrativa Mitologica

No presenta
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Il. Presentacién de la guia de evaluacion del aprendizaje

La guia de evaluacion de la Unidad de Aprendizaje: Narrativa Mitologica,
conforme lo senala el Articulo 89 del Reglamento de Estudios Profesionales
vigente, la describe como el documento normativo que contenga los criterios,
instrumentos y procedimientos a emplear en los procesos de evaluacion de los
estudios realizados por los alumnos. Se caracterizara por lo siguiente: a) Servira
de apoyo para la evaluacion en el marco de la acreditacion de los estudios, como
referente para los alumnos y personal académico responsable de la evaluacion.
b) Son documentos normativos respecto a los principios y objetivos de los
estudios profesionales, asi como en relacion con el plan y programas de estudio.
Conforme lo establece el articulo 90 del Reglamento de Estudios Profesionales
vigente, la presente guia de evaluacion considera que el Objetivo de la Unidad
de Aprendizaje de Proyecto Terminal es: Analizar la estructura del mito, sus
personajes arquetipicos y sus representaciones en diferentes religiones
politeistas. Investigar exhaustivamente la mitologia grecorromana ya que esta
representa la base de la produccién artistica de tradicion occidental a través de
varias etapas de la historia humana. Conocer el contexto y ejemplos de la
narracion mitolégica (Tolkien y mitos germanicos) y su influencia en la produccion
artistica de los siglos XIX-XXI. Construir las bases para la lectura inteligente y el
conocimiento de la estructura formal de la obra literaria (prosa y poesia). Mejorar
la habilidad de argumentar ideas propias y luego redactarlas. Asimismo esta guia
considera su correlacion con las otras Unidades de Aprendizaje del semestre
previo: Narrativa Ficcional.

La guia esta elaborada tras un analisis profundo de los factores e indicadores
que presenta la generacién, y ofrece una guia puntual del instrumento que se
utilizara para evaluar cada entrega. El disefio de esta guia de evaluacion
responde a un modelo de ensefianza centrado en el aprendizaje y en el desarrollo
de habilidades, actitudes y valores que brinde a los estudiantes las herramientas
necesarias para poder elaborar conocer a fondo la mitologia grecorromana y

nordica asi como su relacion con el cine.
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lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Basico

Area Curricular: Disciplinas complementarias

Caracter de la UA: Obligatorio

IV. Objetivos de la formaciéon profesional.
Objetivos del programa educativo:

Formar profesionales en Estudios Cinematograficos poseedores de una critica
concepcion del Cine y una clara visién del papel que este juega en los ambitos
social, educativo y Cinematografico, para asi desempefarse cabalmente en la
expresion audiovisual, con conocimientos solidos, habilidades técnicas y un alto

sentido de responsabilidad para:

e Crear obras filmicas de Ficcion y Documental que trasciendan y motiven a la
reflexién a través de la expresion artistica.

e Investigar tematicas y necesidades sociales que aquejan a la poblacion para
divulgarse a través de la Produccion Documental.

e Realizar proyectos documentales basados en investigaciones concisas para
profundizar y enriquecer el conocimiento y la cultura.

e Abordar los temas a expresar por medio de una metodologia especifica para
ser expuestos por medio del Cine Documental.

e Desarrollar una cultura critica y analitica por medio de la expresion
Cinematogréafica.

e Exponer la realidad social a través de discursos visuales para crear sinergias
que ayuden a la solucion de problemas especificos.

e Fomentar a través de ensayos visuales la relevancia que adquiere el Cine como

archivo histérico de nuestro acontecer.



ESCUELA DE

ARTES

ESCENICAS

Licenciatura en Estudios Cinematograficos
Incentivar a la poblacion a través de la comunicacion audiovisual a proteger y

preservar el patrimonio cultural y artistico.

Fomentar valores y pautas de conducta a través de los mensajes de la obra
Cinematogréafica.

Dirigir proyectos Cinematograficos de Ficcion y de Documental.

Realizar la preproduccién, la produccion y la postproduccion de proyectos
Cinematograficos de Ficcion y Documental.

Fotografiar cortometrajes, mediometrajes, largometrajes, y documentales.
Escribir cortometrajes, mediometrajes, largometrajes, y documentales.
Sonorizar cortometrajes, mediometrajes, largometrajes, y documentales.
Editar proyectos Cinematograficos y televisivos.

Gestionar sus propios proyectos Cinematograficos.

Analizar el Lenguaje Cinematografico y aplicarlo en sus realizaciones.

Disefar el plan de produccion de proyectos Cinematograficos.

Ensamblar montajes haciendo uso de la sintaxis Cinematografica.

Diferenciar las distintas corrientes Cinematograficas.

Musicalizar adecuadamente sus relatos visuales.

Construir estructuras dramaticas de acuerdo con el género y formato requerido.
Evaluar la estética de la composicion y el color.

Categorizar las ventajas y desventajas en la seleccion de locaciones, sets,
actores, vestuario, maquillaje, utileria, etc.

Valorar el tiempo otorgado para la realizacién del proyecto.

Desarrollar la critica Cinematografica.

Realizar proyectos televisivos y publicitarios.

Integrar el uso de las nuevas tecnologias digitales.

Disefar la produccion artistica (ambientacion, escenografia).

Formular cuestionamientos universales en sus discursos.

Sintetizar un estilo propio en la realizacién de sus discursos.

Causar una impronta en la sociedad.

Proponer nuevos razonamientos a través de una visidbn contemporanea.
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e Experimentar creativamente hasta donde su propia imaginacion lo limite.

Objetivos del nucleo de formacién: Basico

Promover en el alumno/a el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas vy filosoficas
de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y las
humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para
la preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal
y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria: Disciplinas complementarias
Examinar los fundamentos de las diferentes disciplinas que subyacen en la
expresion Cinematografica para integrarlas conceptualmente dentro de su proceso

creativo.

V. Objetivo de la unidad de aprendizaje:

Analizar la estructura del mito, sus personajes arquetipicos y sus representaciones
en diferentes religiones politeistas. Investigar exhaustivamente la mitologia
grecorromana ya que esta representa la base de la produccion artistica de tradicion
occidental a través de varias etapas de la historia humana. Conocer el contexto y
ejemplos de la narracion mitolégica (Tolkien y mitos germanicos) y su influencia en
la produccidn artistica de los siglos XIX-XXI. Construir las bases para la lectura
inteligente y el conocimiento de la estructura formal de la obra literaria (prosa y
poesia). Mejorar la habilidad de argumentar ideas propias y luego redactarlas.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluacion.

Unidad 1. Estructura arquetipica del mito.

Objetivo: Revisar la teoria de los arquetipos de C.G. Jung en funcién de la
estructura del mito, construccion de los personajes-clave, desarrollo de la trama y
su proposito didactico como la presencia indispensable del cierre-moraleja que
concluye toda la narracion mitologica.

Contenidos:

1.1 Estructura arquetipica del mito.
1.1.1 Teoria de los arquetipos de C.G.Jung
1.1.2 Arquetipos mitolégicos
1.1.3 Estructura y funcién del mito

Evaluacion del aprendizaje
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Actividad Evidencia Instrumento

A1. Prueba escrita de

X . A1. Examen A1. Clave del examen
arquetipos Jungianos

Unidad 2. Mitologia grecorromana.

Objetivo: Examinar la estructura y los personajes principales de la mitologia
grecorromana; aprender los nombres de los personajes en ambas tradiciones, conocer
la correspondencia entre ellos. Analizar la influencia de la mitologia grecorromana en
algunas de las actividades de la humanidad como psicologia (Freud), Artes Plasticas,
Literatura, Musica.

Contenidos:

2.1. Mitologia grecorromana.
2.1.1 Estructura del Pantedn Griego y su correspondencia en la tradicion romana
2.1.2 Lineas tematicas principales
2.1.3 Mitologia grecorromana en la literatura y las Artes

2.1.4 Revision de las adaptaciones televisivas y cinematograficas

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento

A1. Investigacion guiada

. A1. Diagrama de aprendizaje | A1. Rubrica de evaluacion
de dioses grecorromanos

A2. Lectura de Edipo
Rey Edipo Reyy La
Odisea y sus
adaptaciones

A2. Andamios de lectura A2. Clave del andamio

A3. Exposicién oral y Power

. A3. Rubrica de evaluacion
Point

A3. Analisis de Ida

Unidad 3. Mitologia germanica.

Objetivo: Examinar la estructura y los personajes principales de la mitologia
germanica; aprender los nombres de los personajes, conocer la correspondencia
entre la mitologia germanica y otras tradiciones mitologicas. Revisar la obra de
Tolkien y las interpretaciones de los mitos germanicos en el teatro musical
(Wagner) y en el cine.

Contenidos:
3.1 Mitologia germanica.
3.1.1 Estructura de la mitologia germanica y sus personajes principales.
3.1.2 Lineas tematicas principales.
3.1.3 Mitologia germanica en la literatura y las artes.
3.1.4 Revision de las adaptaciones en el teatro musical y en el cine.

Evaluacion del aprendizaje
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Actividad

Evidencia

Instrumento

A1. Lectura de Beowulfy
El sobrino del mago

A1. Andamios de lectura

A1. Clave del andamio

A2. Vision de El senor de
los anillos

A2. Reporte de la pelicula

A2. Rubrica de evaluacion

A3. Analisis de EI/
sobrino del mago

A3. Elaboracién de obra

plastica

A3. Rubrica de evaluacion

A4. Lectura de Las

A4. Dramatizacion de un mito

A4. Rubrica de evaluacion

metamorfosis
Primera evaluacién parcial

Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen de arquetipos Clave del examen 20%
jungianos
Qlagrama de aprendizaje de Rubrica de evaluacion 20%
dioses greocorromanos
Andamios de lectura Clave del andamio 20%
Exposicion de Ida Rubrica de evaluacion 40%

100
Segunda evaluacién parcial

Evidencia Instrumento Porcentaje
Reporte de El sefior de los Rubrica de evaluacion 20%
anillos
Obra plastica a partir de Las I L o
crénicas de Namia Rubrica de evaluacion 20%
Andamios de lectura Clave del andamio 20%
Dramatizacion de Las _ ., 0
Metamorfosis de Ovidio Rubrica de evaluacion 40%

100
Evaluacion ordinaria final

Evidencia Instrumento Porcentaje

Examen escrito Clave del examen 100
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Evaluacion extraordinaria

Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito. Unidad 1.
Estructura arquetipica del | Clave del examen 100
mito.
Evaluacion a titulo de suficiencia
Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito. 1.1.3 Clave del examen 100

Estructura y funcion del mito

10
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VII. Mapa curricular

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN ESTUDIOS CINEMATOGRAFICOS 2014
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