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PropPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJTE

X APLICAR EL PARADIGMA DE LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA

PARA REPRESENTAR EN TERMINOS ALGORITMICOS LA SOLUCION DE
UN PROBLEMA REAL AUTOMATIZABLE.

X ELABORAR PROGRAMAS COMPLETOS UTILIZANDO EL PARADIGMA DE
LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA Y MOSTRANDO EN ELLOS EL
DOMINIO PLENO DE VARIABLES SIMPLES, VECTORES, MATRICES,
REGISTROS Y MODULARIDAD. =




ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZATE

1. IDENTIFICAR LAS FASES DE LA METODOLOGIA DE PROGRAMACION
ESTRUCTURADA PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS

2. APLICAR LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS
UTILIZANDO LENGUAJE INFORMAL Y DIAGRAMAS DE FLUJO

3. UTILIZAR ARREGLOS UNIDIMENSIONALES Y BIDIMENSIONALES PARA EL
ALMACENAMIENTO DE DATOS EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS

S. UTILIZAR LOS REGISTROS PARA ALMACENAR Y MANIPULAR INFORMACION EN
EL DESARROLLO DE PROGRAMAS INFORMATICOS
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1)

GUION PARA EL USO DE ESTE MATERIAL

La informacion de esta presentacion contiene ideas generales que serdn explicadas
en la clase.

Para ampliar la informacion que se presenta en esta presentacion se incluye al final
un apartado de bibliografia.

La presente contiene sélo informacién de la unidad 4. USAR LAS TECNICAS DE
PROGRAMACION MODULAR EN EL DESARROLLO DE PROGRAMAS INFORMATICOS

Una vez concluida esta unidad el alumno conocerd las técnicas de programacion
modular y podra utilizarlas para disefiar programas que permitan automatizar
problemas.
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OBJETIVO DE LA UNIDAD DE APRENDIZATE

X DISENAR PROGRAMAS COMPLETOS UTILIZANDO EL PARADIGMA DE
LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA Y MOSTRANDO EN ELLOS EL
DOMINIO PLENO DE MODULARIDAD.




)

PROGRAMACION MODULAR



DEFINICION

TECNICA DE PROGRAMACION QUE PERMITE SUBDIVIDIR UNA
APLICACION EN PARTES MAS PEQUENAS (LLAMADAS
MODULOS), CADA UNA DE LAS CUALES DEBE SER TAN

INDEPENDIENTE COMO SEA POSIBLE DE LA APLICACION EN Si

Y DE LAS RESTANTES PARTES




ESTRUCTURA DE UN
PROGRAMA MODULAR



ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA MODULAR

ﬁntra da Paréametros Subprogramal
et Programa principal e
- Subrutina Inicio instruccion 2
\ o funcion instruccién 1 : instruccion 3
- instruccion 2
subprogramal(
Salida b3 instruccién 3
retorno
subprogramal()

instruccion 4

subprograma2()
instruccion 5

10



Madule principal

L

I —

Submoduo Submédulo 2 Submdduo 3

Submddulo 11 Submddulo12

Lescomposicion modular de un programa

n



MOADULOS

[ modulo
principal

submodulo 1 submodulo 2 submodulo 3

'_I_|

submodulo 11 | | submedulo 12
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Tipos bE MODULOS

|1| 1 "I atta

Progratia
principal

a1
(rfieb ]

programa ) , Programma

n,

a principal 4 -*l..

| procedim. .,

proce I:l].t'I'l.l proce '-111“-: proce "1]1113




5.

VARIABLES GLOBALES Y LOCALES
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DECLARACION DE VARIABLES
GLOBALES Y LOCALES

; Variables Globales: funcionan dentro de todas las funciones del
int x,y,2 :
| programa.

aaaa( Mnicio Variables Locales: s6lo funcionan dentro de la
int varl, var2, var 3; funciéon donde son declaradas, y se destruyen
Acciones; cuando se sale de ella
Return();
Termina

Principal()
Inicio
int vard, var5; Variables Locales de la Funcion sélo
Termina funcionan dentro de la funcién Main, y se
destruyen cuando se sale de ella
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4.

PARAMETROS

Por valor
Por referencia (no se utilizan en este curso)
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PARAMETROS POR VALOR

Funcion r<-suma{nl, n2}

r<.—-nl+n;

FinFuncion

Proce=o =in titulo

Escribir "BEesultado: " ,suma

FinProceso

Funcion miFuncion(a)
Escribir a;

FinFuncion

Proceso ﬁ)n_tltuld
1<-20;
miFuncion(i) :
Escribir "El valor

FinProceso
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Cuando
ejecutamos el
programa, la
salida que
produce es:

25
Elvalor dei
es: 20




PARAMETROS POR REFERENCIA

Funcion acume-sumaflarregla)

TR S

i

0 Hasta Z-1 Con Paso 1 Hacer

m

Funcion miFuncion{a Por Referencia)

(=]

acu—acuHarregla[j] -

LI |

FinPara

[In]

o

Eszcribir a;

i i FinFuncion
FinFuncion

=]

Proceso Principal

[{n]

Proceso 15 Dimension arr num[Z] :
Eara i<-0 Hasta -Z-1 Con Paso 1 Hacer

. . . Ezcribir "Digite nwnero T, {1i+1});
miFuncion{i) ; L
eeYr num;

~ihdip T ralor i = i o
Escribir "El1 wvalaor : : arr_num[i]<-num;

FinProce=so : FinPara
Ezcribir "La sumna : osumalarr _numy ;

FinProceso




NO RECIBEN PARAMETROS NI
REGRESAN VALOR

Nombre del Médulo

NomMod()

Inicio Definiciéon de variables locales
Variables
Instruccion 1

Instruccion 2 Cuerpo del médulo

Inicio y Fin del Médulo

Instruccion N
Termina
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Si RECIBEN PARAMETROS NO
REGRESAN VALOR

Nombre del Médulo

Parametro(s)
NomMod( TipoVar NomPar)
Inicio Definicién de variables locales

Variables
Instruccion 1

Instruccion 2 Cuerpo del médulo

Inicio y Fin del Médulo

Instruccion N
Termina
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NO RECIBEN PARAMETROS
Si REGRESAN VALOR

Nombre del Médulo

NomMod()

Inicio Definiciéon de variables locales
Variables
Instruccion 1

Instruccion 2 Cuerpo del médulo

Inicio y Fin del Médulo

Instruccion N
Regresa NomVar Valor de retorno

Termina N



RECIBEN PARAMETROS Y REGRESAN
VALOR

Nombre del Modulo Parametro(s)

NomMod(TipoVar NomPar)

Inicio Definicion de variables locales
Variables
Instruccion 1
Instruccion 2
Cuerpo del médulo
Instruccion N
Regresa NomVar Valor de retorno
Termina

Inicio y Fin del Médulo
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LAMADA A SUBPROGRAMAS

Proceso PruebaFunciones

"Llarada a la funcion Saludar:’

'Llameda a la funcién CalcularDoble (pasaje por valor)'
'El doble de ',x,' es ',CalcularDoble(x)
'El valor original de x es ',x-
Triplicar(x)

'El nuevo valor de x es ',x
FinProceso

Funcion r=<-suma{nl,nz})

-nl+ne:

FinFuncion

Proce=so =in titulo

Escribir "Eesultado:

FinProce=so

frowmal s ,




O.

VERIFICACION UN PROGRAMA
MODULAR

(PRUEBAS DE ESCRITORIO)
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PriNcIPAL(Q)
INiCcIO
H,U,E: E

H=2
u=28
E=Mop1(uU,H)
TERMINA
H: 2
U: 28
Mop1(28,2)
F A4

EJEMPLO

Mob1(x: E, Y: E)
INICIO
i E

L=Y DIV X
REGRESA L
TERMINA

x:28
Y:2
LAY
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X Se definen las varibles globales y
locales

X Sedefinen los mddulos y se realiza el
seguimiento de cada una de las
instrucciones



DEFINICION DE
VARIABLES
GLOBALES

A E

A: 28

EJEMPLO

PRrinciPAL()
INICIO
XY.ZW.R: E

LEER X
LEER Y
LEER Z
LEER W
Si (v>O ¥ w<e>Q) ENTONCES
R=MoD1(x,y,.zW)
ESCRIBE (“RESULTADO:”, R, “/”, A)
TR
TERMINA
Six:3
A:28
v: 4
z:6
w:7
rR=Mop1(3,4,6,7)
R:4Y5 o

Mopi(x: E, v: E, z:E, w:E)
INnicio
L E

L=(x*w)+(z*Y)

A=y*w

REGRESA L
TERMINA

X3

v:4

z:6

w:7
L(3*7)+(6*H=45
A:28
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Se definen las
varibles globales y
locales

Se definen los
modulos y se realiza
el seguimiento de
cada una de las
instrucciones



EJEMPLO

DeFINICION DE PrinciPAL() E MobuLol(k: E)
VARIABLES GLOBALES INICIO INicio X Ahorase hardla prueba del
A E sT: E M: E . . . . .
siguiente ejercicio.
A=50 EEER X Se sugieren los valores de
Ss2 M p
5 KK A entrada que deberdan
A=A+ +M vtilizarse en los médulos.
MobuLo1(s+T1) REGRE
EscriB  sA K
EA TERMINA
TERMINA
S: Si M=5 K:
¥ A:
A:
s: 2 Si M=2
T 1 K:
A: 202 A:
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La técnica de
programacion es muy Util
para realizar programas
complejos.

El uso de la programacion
modular permite
simplificar y automatizar
problemas que en su
conjunto son complejos.

CONCLUSIONES

El uso de modulos permite
el reuso de codigo.

Q
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La verificacion de cédigo
modular es mas sencillo y
rdpido que la verificacion
de programas
secuenciales complejos.



X Lacompresiondela
programacion modular
permite realizar la
programacion de
manera mas sencilla.

CONCLUSIONES
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La programacion es un
antyecedente importate
en la comprension del
paradigma de
programacion orientada
a objetos.
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