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|. Datos de identificacion

Licenciatura Informatica Administrativa 2003

Unidad de aprendizaje Algoritmos Computacionales Clave L16102

Carga académica 2 4 6 8
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica m 3 4 5 6 7 8 9

Seriacion Ninguna Programacioén Estructurada
UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller X
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacién comun
Administracién 2003 Contaduria 2003

Mercadotécnia 2010

Formacion equivalente Unidad de Aprendizaje

Administracién 2003
Contaduria 2003

Mercadotécnia 2010
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[l. Presentacién

Una de las principales funciones del Licenciado en Informética Administrativa
consiste en el planteamiento de soluciones y optimizacibn de problemas
basados en la organizacion de recursos computacionales, tomando como base
principal el desarrollo de software.

La presente unidad de aprendizaje crea conocimientos, genera las competencias
basicas para la fase de desarrollo y las habilidades necesarias para plantear
soluciones utilizando Algoritmos Computacionales.

Constituye una base importante para la informética, no sélo para desarrollar
software, sino también fomenta el analisis y planteamiento de soluciones en la
automatizacion de procesos.

Uno de los perfiles del Licenciado en Informatica Administrativa es la
construccion de software que ayude a llevar a cabo los procesos diarios de las
organizaciones en forma eficaz y eficiente, de igual forma, tiene los
conocimientos que permiten dirigir, crear e implementar proyectos que combinen
las transacciones electrénicas de datos y el uso de las tecnologias
computacionales con los métodos, técnicas y herramientas de caracter
administrativo y contable, para la instrumentacion de soluciones informaticas de
calidad, participando asi en la busqueda del éxito y competitividad de la
empresa.

La solucion de problemas basados en la elaboracién de programas en algunos
de los diversos lenguajes, es uno de los campos del Licenciado en Informética,
motivo por el cual, esta unidad de aprendizaje pretende brindar los
conocimientos basicos sobre las técnicas y métodos para una solucion éptima
basada en la estructuracion adecuada de algoritmos, dando las bases sélidas
gue permitan el desarrollo posterior del alumno en este ambito.

El Licenciado en Informéatica Administrativa debe poseer una personalidad
critica, creativa, humanista, y poseer una iniciativa para la solucion de
problemas, cooperativo y deseo constante de superacion, todo esto lo forma
como un individuo integral comprometido con la sociedad.

[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Informatica

Caracter de la UA: Obligatoria
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

El programa educativo tiene como mision detectar y satisfacer necesidades
organizacionales relativas al uso y empleo de informacion administrativa. Esté
disefiado para recabar y organizar los datos y procesos necesarios para el buen
funcionamiento de la organizacion y cumplimiento de sus objetivos en un mundo
globalizado. El resultado final sera la creacion, administracion o mantenimiento de
servicios y sistemas de tratamiento de informacién administrativos integrados y
eficientes para la toma de decisiones.

Objetivos del nucleo de formacion:

Introducir y formar a los estudiantes en las ciencias y las disciplinas del
conocimiento en donde se ubica la profesion en la que se buscan formarse.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Conocera los paquetes informaticos mas usuales, el desarrollo y situacion actual
de la informética.

Analizara las capacidades y caracteristicas de los sistemas de computo.

Analizara la teoria y técnicas para el desarrollo de software administrativo, asi
como para el desarrollo de sistemas de informacion administrativa para la auditoria
informatica y la administracion informatica.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Crear programas de computo con grado de dificultad media, utilizando buenas
técnicas de programacion.

Desarrollar una logica de programacion que le permita resolver problemas
utilizando diferentes técnicas de programacion a través de la computadora.
Desarrollar las habilidades logicas y de resoluciéon de problemas a través de
algoritmos computacionales considerando la identificacion de elementos de
entrada, proceso y salida, presentes en todo programa de cémputo

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion

Unidad 1. Induccién, e implementacion de soluciones en computadoras
Objetivo: Definir el concepto, tipos de Algoritmos y sus aplicaciones.

Describir el esquema de funcionamiento de una computadora y sus componentes
en la ejecucién de algoritmos.

Explicar el proceso de desarrollo de programas de computo para la creacion
software
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1.1 Tipos de Algoritmos
1.2 Fases en la resolucion de problemas.

1.3 Elementos de una computadora (memoria, procesador, E/S),
caracteristicas y su funcionamiento en la ejecucion de algoritmos.

1.4 Proceso de desarrollo de programas de computo
1.5 Lenguaje de maquina y de alto nivel

Unidad 2. Elementos para el desarrollo de Algoritmos

Objetivo: Identificar tipos y formas de representacion de datos en computadoras;
explicar el uso de variables, expresiones aritméticas, relacionales y logicas para su
uso en el planteamiento de algoritmos
2.1 Representar datos en una computadora (codigos y sistemas numericos)
2.2 Definir y hacer uso del concepto de variables de memoria

2.3 Definir y hacer uso de expresiones aritmética (operadores aritméticos y
jerarquia)

2.4 Definir y hacer uso de expresiones relacionales (operadores
relacionales y l16gicos)

Unidad 3. Representacion de Algoritmos

Objetivo: Definir las formas de representaciéon de algoritmos, identificado la
sintaxis en cada una de ellas y su codificacion en diferentes lenguajes de
programacioén para su uso en el desarrollo de programas de computo

3.1 Elementos y sintaxis de los diagramas de flujo.

Simbolos para E/S, asignacion, seleccién simple y mdltiple, Ciclos

‘para”, “mientras” y “repite”
3.2 Elementos y sintaxis para pseudo-cadigo.

3.3 Elementos de codificacién en diferentes lenguajes de programacion de
alto nivel

Unidad 4. Estructuras de Control

4.1 Asignacion, secuencia de sentencias
Entradas
Salidas
Sintaxis de todas las sentencias referidas
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4.2 Sentencia “Si-Entonces” y “Si-Si no”
Sentencia “Caso”
Sintaxis de las sentencias referidas
3.3 Estrategias de contador y Acumulador
Sentencias repetitivas “Para”, “Mientras”, “Repite”
Sintaxis de uso de todas las sentencias repetitivas

Estrategias de control de ciclos (contador, dato bandera)

Unidad 5. Conversion de algoritmos en

Objetivo: Identificar los elementos y la estructura de un programa en un lenguaje
especifico aplicando la sintaxis adecuada, uso de variables y sentencias de
secuenciacion, seleccion e iteracion para la codificacion y ejecucion de programas
de codmputo

5.1 Estructura de un programa

5.2 Tipos de datos basicos y sintaxis de declaracion

5.3 Sentencias de E/S de datos (sintaxis)

5.4 Sentencias selectivas

5.5 Sentencias repetitivas

5.6 Compilacion y ejecucion

VII. Sistema de evaluacién

Primer Evaluacion Parcial Segunda Evaluacion Fechas de Fechas de
(Unidades I, II, 1l y IV) Parcial entrega retroalimentacion
(Unidades IV, y V) de productos y
revision de
examenes.
Conocimientos 60% Conocimientos 60% Productos Dar revision
(Examen) (Examen) siguiente clase
Portafolio de 20% Portafolio de 20%
evidencias. evidencias.
Algoritmos Programas
simples codificados en A mas Dar
Algoritmos un lenguaje de tardar una | retroalimentacion
representados alto nivel semana una o dos clases
en diagramas de (lenguaje C) antes de posteriores a
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flujo y aplicando los primer fecha de entrega.
pseudocodigo temas de parcial.

empleando

los temas de las

unidades

I, I, lll'y parte de

la IV

Tareas y 20% Tareas y 20%

participacion participacion

Total 100% | Total 100%

Examen Ordinario 100%, Examen Extraordinario 100%, Examen Titulo de
Suficiencia 100%
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