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|. Datos de identificacion

Licenciatura Fisica 2003

Unidad de aprendizaje Computacion Basica Clave
Carga académica 0 4 4 4
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica 2 3 4 5 6 7 8 9

Seriacion Ninguna Ninguna

UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller
Seminario Taller X
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacién comuin
Biologia 2003 Biotecnologia 2010

Matematicas 2003

- . Unidad de Aprendizaje
Formacion equivalente

Biologia 2003
Biotecnologia 2010

Matematicas 2003
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[l. Presentacién

En la actualidad los sistemas computacionales se han constituido como una
herramienta indispensable e imprescindible en las actividades del proceso
ensefanza-aprendizaje. El presente curso pretende involucrar al alumno con
la arquitectura y funcionamiento basico de un sistema de computo, ademas de
conocer y usar sistemas operativos diferentes. Asimismo el curso de
computacion basica incluye actividades para el uso de programas de computo
con orientacion cientifica y la aplicacion de los mismos a la solucion de
problemas basicos en donde se analicen los alcances y limitaciones de cada
uno de ellos. Esta asignatura es pilar basico en el desempefio de los
estudiantes en otras tales como Programacion y Simulacion. ElI alumno
utilizard los conocimientos adquiridos en este curso para apoyar actividades
de divulgacion e investigacion. La evaluacion del presente curso se hara
principalmente en la presentacion de trabajos escritos diversos.

[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Basico

Area Curricular: Fisica Computacional

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Formar especialistas con conocimientos de la Fisica tedrica, experimental y
computacional que les permitan participar en la generacion, aplicaciéon y difusion
de los mismos, colaborando en la solucion de problemas de indole social y natural
que requieran del conocimiento cientifico.

Objetivos del nucleo de formacion:

El estudiante adquiera los conocimientos eleméntales de fisica, técnicas
experimentales y computacion que contribuiran a proporcionar las bases teoricas y
practicas para el analisis de los diversos fenbmenos fisicos, asi como para
divulgar sus resultados.

Permitira al estudiante incrementar su razonamiento formal de las matematicas ya
que hara uso de la deduccion y la induccion que son utiles en la formulacion
matematica de los resultados.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Proporcionar las herramientas necesarias para el planteamiento y solucion
numerica de problemas de la Fisica auxiliandose de sistemas de computo.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Aprender el uso eficiente de la herramienta computacional, asi como los sistemas
operativos y el software cientifico necesario para su formacion profesional.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion

Unidad 1. Sistemas operativos

Objetivo: Aplicar los diversos comandos y programas béasicos de los sistemas
operativos

1.1 Uso eficiente y adecuado del sistema Windows y del sistema Linux

Unidad 2. Software matematico

Objetivo: Resolver algunos problemas mateméaticos con ayuda de software
especializado.

2.1 Uso eficiente y adecuado de un programa de calculos algebraicos
(Matematica, Maple o MatLab)

Unidad 3. Procesador de texto
Objetivo: Redactar un reporte usando un procesador de texto cientifico
3.1 Uso adecuado de los programas Scientific Work y LyX

Unidad 4. Software de grficacion
Objetivo: Graficar datos de un reporte de laboratorio
4.1 Uso adecuado de los programas Excel, Origin y GNUPIot

VII. Sistema de Evaluacién
Exposicion: 20%
Reportes escritos: 80%
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VIII. Acervo Bibliografico

Microsoft Windows Reference guide (disponible en eBook)

Wolfram Stephen (2002) The Mathematica Book ( disponible en eBook)
Scientific WorkPlace . User’s Guide

Petersen, Richard (2002) Linux la. edicion McGraw-Hill Interamericana

Hunter Roger (2000) Creating Document: With Scientific WorkPlace and Scientific
Word . MacKichan Software, Incorporated



