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|. Datos de identificacion

Licenciatura Informatica Administrativa 2003

Unidad de aprendizaje Estructura de Datos Clave L16310

Carga académica 2 2 4 6
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica | 1 2 4 5 6 7 8 9

Programacion Orientada a Objetos
Seriacion Programacion Estructurada Administracion de Bases de Datos
Andlisis y Disefio de Sistemas
UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller X
Seminario Taller
Laboratorio Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacién comun
Administracién 2003 Contaduria 2003

Mercadotécnia 2010

Formacion equivalente Unidad de Aprendizaje

Administracién 2003
Contaduria 2003

Mercadotécnia 2010
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[l. Presentacién

Todos los sistemas de cdémputo que hoy conocemos, desde los sistemas
operativos hasta los sistemas administrativos requieren del uso intensivo de
estructuras de datos para almacenar, manipular y organizar la informacion con la
que trabajan. Por lo tanto conocer su funcionamiento e implementacion, sin duda
es parte de las actividades de Desarrollo de Software en las que el Licenciado
en Informatica Administrativa se vera involucrado durante su vida profesional.

En esta unidad de aprendizaje se buscara que el estudiante adquiera las
habilidades y conocimientos necesarios para que dentro del Desarrollo de
Software pueda identificar e implementar las estructuras de datos apropiadas
que le permitan la manipulacion eficiente de la informacién que los sistemas
requieren.

[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Informatica

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

El programa educativo tiene como mision detectar y satisfacer necesidades
organizacionales relativas al uso y empleo de informacion administrativa. Esta
disefiado para recabar y organizar los datos y procesos necesarios para el buen
funcionamiento de la organizacion y cumplimiento de sus objetivos en un mundo
globalizado. El resultado final sera la creacidén, administracion o mantenimiento de
servicios y sistemas de tratamiento de informacién administrativos integrados y
eficientes para la toma de decisiones.

Objetivos del nucleo de formacion:
Introducir y formar a los estudiantes en las ciencias y las disciplinas del
conocimiento en donde se ubica la profesion en la que se buscan formarse.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Conocera los paquetes informaticos mas usuales, el desarrollo y situacion actual
de la informatica.
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Analizara las capacidades y caracteristicas de los sistemas de computo.

Analizara la teoria y técnicas para el desarrollo de software administrativo, asi
como para el desarrollo de sistemas de informacion administrativa para la auditoria
informéatica y la administracion informética.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Implementar estructuras de datos légicas que te permitan hacer un uso mas
eficiente del espacio de memoria, de minimizar los tiempos de acceso, asi como
de lograr formas mas efectivas de insercion y eliminacion de datos en estructuras
de almacenamiento funcionales

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacién

Unidad 1. Introduccion estructuras estaticas

Objetivo: Implementara estructuras de datos estaticas en la creacion de
programas de computo donde se reconozca su funcionalidad y sus diferentes
formas de acceso a los datos para la optimizacion de los mismos

1.1 Tipos de Datos Estaticos: numéricos, caracter, cadenas, boléanos

1.2 Arreglos: Vectores, Matrices, Multidimensionales

1.3 Datos definidos por el usuario: Estructuras (registros)

1.4 Apuntadores y Aritmética de apuntadores

Unidad 2. Recursividad

Objetivo: Identificara y aplicara el concepto de recursividad como una alternativa
a la iteracion ademas de una forma mas sencilla, identificandola como una
herramienta poderosa para implementar soluciones a problemas de programacion

2.1 Definicion y Naturaleza

2.2 Recursion vs lteracion

2.3 Algoritmos recursivos: Factorial, Multiplicacion, Serie de Fibonacci,
Tores de Hanoi

Unidad 3. Estructuras de datos funcionales

Objetivo: Disefiara e implementara nuevas estructuras de datos que posean toda
una funcionalidad la cual les permita un mantenimiento eficiente de los datos
contenidos en ellas incluyendo la optimizacién del manejo de memoria para su
aplicacion en el desarrollo de programas de cOmputo complejos
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3.1 Gestion de memoria dinamica

3.2 La pila, funcionamiento y formas de implementacion

3.3 Colas, Listas y sus formas de implementacion

3.4 Arboles y Grafos con sus diferentes formas de implementacion

Unidad 4. Ordenamientos y busquedas

Objetivo: Identificara y aplicara los mecanismos y técnicas mas importantes para
lograr el ordenamiento de volimenes considerables de informacion ademas de los
mecanismos de busqueda que permitan un acceso y presentacion eficiente de la
misma

4.1 Ordenamiento: por seleccion, insercion, burbuja, shell, quigsort, merge.
4.2 Busquedas: Secuenciales, Hash y Binarias

VII. Sistema de evaluacién

Primer Evaluacion Parcial | Segunda  Evaluacién | Fechas de Fechas de
(Unidades 1 y II) Parcial entrega retroalimentacion
(Unidades 1l 'y 1V) de productos vy
revision de
examenes.
Conocimientos 30% Conocimientos | 20% Exédmenes: Dar revision
(Examen) (Examen) De acuerdo a | siguiente clase.
las fechas
programada
Portafolio de | 70% Portafolio de | 80%
evidencias. evidencias.
Compendio  de -Compendio
programas de programas
cOmputo usando Productos: Dar
implementando estructuras retroalimentacion
arreglos y funcionales De acuerdo a | una o dos clases
apuntadores 30% 40%. las  fechas | posteriores a fecha
Compendio de -Compendio acordadas de entrega del
programas de programas de durante el | producto.
cOmputo ordenamientos curso y antes
implementando y busquedas del parcial
recursividad 40% 40%. respectivo
Total 100% | Total 100%
Calificacion Final (Primer Parcial +

Segundo Parcial) /2
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