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Introduccion

A nivel licenciatura de la ingeniera de software es indispensable conocer y manejar
bases de datos que permitan el desarrollo de las mismas, para ello se deben tener
claros los fundamentos sobre esta area ya que engloba un enfoque teérico que es

indispensable conocer en el momento de realizar la practica.

Este trabajo va enfocado para los alumnos que estudian la ingeniera en software, que
estén interesados en conocer bases de datos y abarca a profundidad cada una de las
unidades tematicas, pero también le serd de muchas utilidad al maestro encargado de
impartir la materia para que su clase, tareas o proyectos se fortalezcan mediante este

manual o para que la unidad de aprendizaje sea mas dindmica.

Por lo anterior en este documento se encuentra de manera general en el primer
capitulo un concentrado de informacién que permitird conocer algunos de los
antecedentes de las bases de datos, donde se describe el fin o necesidad de la

utilizacion en sus inicios de las bases de datos, asi como su implementacion.

Del mismo modo muestra los avances y evolucion que han tenido las bases de datos
como apoyo a la realizacion de tareas o trabajos especificos ejecutados en un menor
tiempo y con mejores resultados para todos los usuarios de ellas, también se abordan
algunos de los sistemas manejadores de bases de datos que permiten crear y
modificar bases de datos, y proporciona las herramientas necesarias para poder

desarrollarlas.

El capitulo dos propone una serie de ejercicios que permiten desarrollar proyectos a
partir de conocimientos adquiridos en clase, aplicados a la practica con variadas
herramientas de disefio como: MindManager, Edraw Mind Map, Microsoft Visio, Dia
0.97.1y manejadores de bases de datos (varios), con la finalidad de reforzar los

conocimientos que se imparten en clase.

Por ultimo el capitulo tres muestra como se deben de desarrollar las préacticas
utilizando las herramientas de disefio propuestas y los manejadores de bases de datos
para que le sirvan de guia a fin de saber como se manejan cada una de las estas, y al

alumno/a le sea menos complicado desarrollar las practicas.

Dentro de este mismo capitulo se muestran los resultados de la aplicacion de las
propuestas de practicas a una pequefia poblacion de alumnos/as, para saber si les
ayudo a reforzar los conocimientos que adquirieron dentro de clase y desarrollar otras

habilidades al resolver las practicas.



CAPITULO 1

Antecedentes Historicos

A través de la historia las bases de datos tiene su origen desde las primeras
civilizaciones, aplicado a los procesos que se realizaban para llevar a cabo los censos
de todas las categorias necesarias en la sociedad, en donde los datos se recopilaban,
estructuraban, se centralizaban y almacenaban convenientemente ya que este
proceso tenia por objeto la recuperacion de los datos u otra informacion derivada de
ellos en cualquier momento, sin que hubiera la necesidad de volverlos a recopilar, por

tal motivo este paso era uno de los mas costosos.

Por lo anterior se puede considerar con seguridad que las bases de datos han sido
creadas y utilizadas para poder llevar la administracién, control y manipulacién de la
informacion, desde hace varios siglos, con el transcurso de tiempo el uso de las bases
de datos en cuanto a su demanda ha ido evolucionando con la finalidad de optimizar
los procesos que debe realizarse para que la informacién recopilada pueda ser
manipulada, estructurada y almacenada de manera que proporcione los mejores

resultados en su administracion.

Para adentrarse a el tema de las bases de datos es importante conocer su definicion y
sus antecedentes histéricos, asi como el objetivo con el que se crearon y que
necesidades o problemas permitirian resolver, de tal manera que se pueda ligar su
origen con el uso que actualmente se le da a las mismas y las cuales han logrado
ubicarse en un lugar importante como parte esencial de la tecnologia ya que permiten
que su evoluciébn proporcione propiedades como un mayor tamafio de
almacenamiento, rapidez en la manipulacion y gestion de los datos y procesos, por lo

tanto todo sistema de informacién debe contar con una base de datos implicita.

Del mismo modo es necesario hacer mencion del software que permite la gestion de
los sistemas de bases de datos (SGBD) ya que al hablar de tecnologia de bases de

datos es practicamente hablar de la tecnologia de los sistemas de gestiéon de datos

).



1.1 Cronologia de las Bases de Datos

Como ya se menciond anteriormente las grandes civilizaciones ya contaban con una
nocion de base de datos en donde debia seguirse un proceso de recopilacion y
manipulacion de informacién para la elaboracion de los censos que debian realizarse,

lo que permitio dar pie a la historia de las bases de datos.

Todo suceso relacionado con la evolucion de las bases de datos ha dejado un
enriquecimiento en cada uno de los procesos avanzados que hasta nuestros dia ha
permitido explorar nuevas &reas de acuerdo a su importancia, por ello se destacara
algunos de los acontecimientos y logros que se ha alcanzado en la disciplina de las
bases de datos.

En el afio de 1950 aparecen las cintas magnéticas el cual permiti6 avanzar de un
proceso que se administraba y trabajaba de manera manual, por uno mecanizado,
proceso que facilito y agilizo la administracién de la informacion de néminas en los
bancos y empresas, dicho acontecimiento ayudo para que a finales de ese mismo afio
se difundieran los primeros sistemas de bases de datos, suceso que dio pie a que
varias compafiias se interesaran en conocer y utilizar la ventajas y potencialidades que
estos sistemas brindaban, ofreciendo una alternativa diferente para aplicar soluciones

mecanicas mas baratas y eficientes.

Para este entonces fueron creados los Sistemas de Ficheros que permitian realizar un
almacenamiento de datos durante un largo periodo de tiempo, asi mismo el resguardo
de grandes cantidades de datos, sin embargo ese sistema de ficheros tenia varias
deficiencias como, un lenguaje de consultas que no muchos manipulaban y los
usuarios no podian modificar los datos en tiempo real ya que si algun usuario lo

modificaba estos datos no se actualizaban para los demas usuarios.

Para el afio de 1960 se desarroll6 el software GUAM (General Update Access Metho)
gue estaba basado en el concepto en el que varias piezas pequefias se unian para

formar una pieza mas grande, de ahi se toma el concepto de Estructura Jerarquica

).

En este mismo afio se empieza hacer uso de los discos, avance que resulto ser muy
efectivo ya que por este medio se podia consultar directamente la informacion
almacenada y el ahorro de tiempo para la consulta de informacién, con estos las

cintas magnéticas dejaron de ser eficientes.
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Uno de los afios de mayor impulso para las bases de datos fue 1970 ya que Edgar

Frank Codd defini6 el sistema relacional y genero las siguientes reglas:
Regla 0

Para un sistema de Manejo de Bases de Datos Relacionales este sistema debe usar

exclusivamente sus capacidades relacionales para gestionar la base de datos.
Regla 1: Regla de lainformacién

Toda informacién en una base de datos relacional se representa en el nivel I6gico

mediante tablas y solo mediante tablas.
Regla 2: Regla de Acceso garantizado

Para todos y cada uno de los datos (valores atdbmicos) de una base de datos relacional
se garantiza que son accesibles a nivel l6gico utilizando una combinacion de nombre

tabla, valor de clave primaria y nombre de columna.
Regla 3: Tratamiento sisteméatico de valores nulos:

Se debe de disponer de valores nulos (distintos de cadena vacia, blancos, ceros, entre
otros) para representar informacion desconocida o no aplicable de manera sisteméatica

independientemente del tipo de datos.
Regla 4: Catalogo dinamico en linea basado en el modelo relacional

La descripcion de la base de datos se representa a nivel l6gico de la misma manera
que los datos normales, de modo que los usuarios autorizados pueden aplicar el

mismo lenguaje relacional a su consulta, igual que lo aplican a los datos normales.
Regla 5: Regla de sublenguaje de datos completos

Un sistema relacional debe de soportar varios lenguajes y varios modos de uso de
terminal. Sin embargo, debe existir al menos un lenguaje cuyas sentencias sean
expresables, mediante una sintaxis bien definida, como cadenas de caracteres y que

sea completo, soportando:

Definicién de datos
Definicién de datos (interactiva y por programa)

Restricciones de integridad

S o O 0

Restricciones de transacciones
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Ademas de poder tener interfaces mas amigables para hacer consultas, etc.
Regla 6: Regla de actualizacién de vistas

Todas las vistas que son tedricamente actualizables se pueden actualizar por el

sistema.
Regla 7: Insercién, actualizacién y borrado de alto nivel

La capacidad de manejar una relacion base o derivada como un solo operando se
aplica no sélo a la recuperacién de los datos (consultas), sino también a la insercién,

actualizacion y borrado de datos.
Regla 8: Independencia fisica de datos

Los programas de aplicacion y actividades de la terminal permanecen inalterados a
nivel l6gico cualesquiera que sean los cambios efectuados, tanto en la representacion

del almacenamiento, como en los métodos de acceso.

d El modelo logico relacional es un modelo légico de datos, y oculta las
caracteristicas de su representacion fisica.

Regla 9: Independencia l6gica de datos

Los programas de aplicacién y actividades de la terminal permanecen inalterados a
nivel l6gico cualesquiera sean los cambios que se realicen a las tablas base que

perseveren la informacion.
Regla 10: Independencia de integridad

Las restricciones de integridad especificas para una determinada base de datos
relacional deben poder ser definidos en el sublenguaje de datos relacional vy

almacenables en el catalogo, no en los programas de aplicacion.

El objetivo de las bases de datos no es solo almacenar los datos, sino también sus
relaciones y evitar que estas restricciones se codifiquen en los programas. Por lo tanto

en una base de datos relacional se deben poder definir restricciones de integridad.
Como parate de las restricciones inherentes al modelo relacional estan:

d Integridad en Entidad: toda tabla debe tener una clave primaria.
8 Integridad de dominio: Toda columna de una tabla contendra valores

exclusivamente de un determinado dominio (conjunto de valores validos).
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d Integridad referencial: Toda clave foranea no nula debe existir en la relacion

donde es clave primaria.
Regla 11: Independencia de distribucion
Una base de datos relacional es independencia de la distribucion.

d Las mismas 6rdenes y programas se ejecutan igual en una base de datos
centralizada que en una distribuida.

d Las bases de datos son facilmente distribuibles.

Esta regla es responsable de tres tipos de transparencia de distribucion:

8 Transparencia de localizacion: El usuario tiene la impresion que trabaja con
una base de datos local.

d Transparencia de fragmentacion: el usuario no se da cuenta de que la
relacion con que trabaja esta fragmentada.

8 Transparencia de Replicacion: El usuario no se da cuenta de que pueden

existir copias de una misma relacién en diferentes lugares.
Regla 12: Regla de la no subversion

Si un sistema relacional tiene un lenguaje de bajo nivel (un registro a la vez), ese
bajo nivel no puede ser usado para subvenir (saltarse) las reglas de integridad y
las restricciones expresadas en los lenguajes de mas alto nivel (una relacién a la
vez) (3).

Con estas reglas se alcanzé un logro mas para la relaciéon de administradores de

sistemas relacionales, por consecuencia surgen las Bases de Datos Relacionales

(4).

Una nueva forma de crear bases de datos de acuerdo a Larry Ellison quien desarrollo
el sistema administrador de base de datos conocido como Oracle en el afio de 1975,
para entonces ya existian 277 bases de datos accesibles en linea en todo el mundo.
Pero a finales de esta década en el afio de 1976 el Dr. Peter Pin-Shan Chen presento
el modelo Entidad-Relacion el cual su técnica es utilizada para el disefio de Bases

de datos que se utiliza hasta nuestros dias.

Para el afio de 1980 las bases de datos relacionales pudieron competir con las bases
de datos jerarquicas y de red ya que este contaba con un sistema de tablas, filas y
columnas. Para esto empieza la produccion de varios sistemas gestores de bases
datos relacionales como DB2 y SQL/DS de IBM.
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A principios de la década de 1990 se crea el lenguaje SQL cuyo objetivo del lenguaje
de consultas estructurado es el andlisis de grandes cantidades de informacion que

permite especificar diversas operaciones en la misma informacion.

A finales de esta década con la aparicion de la WWW “Word Wide Web” *

permitié que
el acceso a la consulta de las bases de datos fuera méas sencillo y rapido ya que

permite el almacenamiento de grandes cantidades de informacion.

Hoy en dia han surgido nuevos avances en la tecnologia de las bases de datos y se
crean nuevas modalidades y caracteristicas de estas como: multimedia, activas,

deductivas, orientadas a objetos, seguras, temporales, méviles, paralelas entre otras.

Para las cuales surgen nuevas herramientas y software que permitan manipular las
bases de datos antes mencionadas para el ahorro de tiempo en todos los procesos
gque se deban realizar con la informacién almacenada en ellas, estas continuamente
van evolucionando conforme la techologia va avanzando y van creciendo en su

capacidad de almacenamiento de informacion.

Existe gran cantidad de informacién o fuentes que muestran ejemplos y resultados de
trabajos elaborados o realizados con la utilizacion de Bases de Datos, uno de estos,
el cual resulta muy importante mencionar es el trabajo titulado Bases de Datos en la
Ingenieria y negocios el cual muestra la importancia que tiene el uso de las bases
de datos en los negocios, ya sea para agilizar la administracibn y manejo de
informacién en una microempresa o0 una gran empresa ya sea publica o privada, no

existe diferencia alguna.

El contenido especifica también la gran bondad de las Bases de Datos ya que pueden
ser aplicadas o implementadas en todas las areas del conocimiento y recalca que las
bases de datos son “CONOCIMIENTOS”, almacenados ya sea en un medio fisico o
digital (5).

Por todo lo mencionado anteriormente se puede decir que una base de datos juega un
papel importante para la gestion de un sistema de informacién ya que son los

conocimientos recopilados para el buen funcionamiento del mismo.

1 . ) ) .
WWW (Word Wide Web).-Se define como un sistema de documentos en formato de hipertexto que se encuentran enlazados
entre si a los cuales tenemos acceso por medio de Internet.
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1.2 Pregunta de investigacion

¢ Es de utilidad el uso de herramientas digitales orientadas a las bases de datos en el

proceso de aprendizaje de los alumnos?

1.2.1 Hipoétesis

“El uso de herramientas digitales es de utilidad para los alumnos que estudian bases

de datos”.

1.3 Historia de los Sistemas Manejadores de Bases de Datos

Ya conocemos que es un SGBD también lo mencionan algunos autores Sistema
Manejador de Bases de Datos (SMBD) en este apartado hablaremos de un poco de su
historia y al hablar de historia tenemos que hablar de su surgimiento nuevos SMBD y

evolucion que han tenido conforme la tecnologia ha crecido a pasos agigantados.

Para empezar con la historia de los SMBD hay que mencionar que esto se dio
conforme el hardware y software fue evolucionando con él se requeria un mayor y
mejor manejo de las bases de datos que se manipulaban en las empresas, bancos,

instituciones, etc.

Los primeros SMBD evolucionando de los sistemas de ficheros ya que se habia
logrado pasar del cédigo maquina a un lenguaje ensamblador con ciertas instrucciones
de acceso al disco Un avance muy importante lo logro el comité formado en la
COnference on DAta SYstems and Languages, CODASYL, en 1960 estableciendo el
COmmon Business-Oriented Language (COBOL) como un lenguaje estandar para
interrelacionar con datos almacenados en ficheros.

Las instrucciones para el programa COBOL para el tratamiento de ficheros eran de

abrir un fichero, leer un fichero y afiadir un registro al fichero.

Con el surgimiento de las cintas magnéticas, se utilizaban ficheros en movimiento para
actualizar o para consultar uno o dos ficheros maestros y en consecuencia se
trabajaba en acceso secuencial. Pero al utilizar este método ocasionaba redundancia

en los datos que se introducian en los ficheros.

A medida a que se fueron introduciendo las lineas de comunicacion las terminales y

los discos se fueron escribiendo programas que permitieran a varios usuarios
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consultar los mismos ficheros on-line %y esto era de manera simultanea, con esto
surge la necesidad de las actualizaciones on-line, se integraban poco a poco las
aplicaciones, se tuvieron que interrelacionar sus ficheros y fue necesario evitar la

redundancia.

El software de gestion de ficheros era demasiado elemental para dar satisfaccion a
necesidades especificas. La utilizacién de estos conjuntos de ficheros por parte de los
programas de aplicacion era muy compleja de modo que en la segunda mitad de los
afios setenta fue saliendo al mercado software mas sofisticado los Data Base
Management Systems (Sistema Manejador de Bases de Datos) con este sistema se

trata de dar un viraje® a los sistemas de archivos.

El primer gestor de bases de datos (SMBD) comercial, IDS: Integrated Data Store, se
crea bajo el concepto del Modelo de Datos de Red (Bachgman, 1965); luego se
desarrolla el IMS: Information Management System (Sistema Manejador de
Informacion), sobre el concepto del Modelo de Datos Jerarquico. Estos SMBDs eran
accesados normalmente por lenguajes de programacion como Cobol usando
interfaces de bajo nivel haciendo que las tareas de creacion de aplicaciones y

mantenimiento de los datos fuesen controlables, pero aun complejas.

Después de que surge el primer lenguaje de programacion orientado a objetos en
1976 donde dentro de sus procedimientos se podian asociar a un tipo para representar

el comportamiento de una instancia’ introduciendo asi el concepto de clase.

Con esto se genera una nueva nocioén donde las bases de datos deben almacenar por
medio de una estructura tabular llamada relacién o tabla (Codd, 1970), compuesta por
filas y columnas, accesando dichas relaciones a través de un lenguaje de alto nivel no

procedural® (declarativo).

De esta forma en los afios 80s surgen varios productores de SMBD Relacionales
(SMDBR) como Oracle, Informix, Ingres y DB2, ademas de otros lenguajes
orientados a objetos como el C++, Java (antes el Oak), Eiffel, y Smalltalk adoptando y
mejorando el concepto de clase pero su desarrollo se hace independiente de los
SMBDs.

2 On-line: Que es accesible en cualquier momento

3 Viraje: Cambio de orientacién en las ideas, intereses, conductas, actitudes, etc.

* Instancia: Es la palabra que se refiere al acto y resultado de instar (es decir de reiterar o ser insistente en una
peticién, urgir la rapida peticién de algo.)

> Procedural: Adj. Procedimiento, procesado
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En 1991 surge la ODMG (Object Database Management Group) el cual estandariza
los OODBMSs a partir del ODMG-93 y luego en 1992 el comité ANSI X3H2 inicia un
trabajo en SQL3, del cual surgen los SMBD objeto relacional ORDBMS.

1.3.1 Elementos de un Sistemas Manejadores de Bases de Datos

1.-Los datos: Estos se pueden clasificar en:

— Datos simples: Nombre, direccion, teléfono, etc.
— Datos compuestos: Tablas, etc.

— Datos Especiales: Fecha, horas, minutos, etc.

2.-Diccionario de datos: Es una base de datos que contiene datos de interés sobre

los datos de la base a la que le pertenece.

3.-Administrador de la base de datos (DBA): Es una funcién que lleva acabo una o
varias personas .Entre las responsabilidades del administrador estan en la creacion,

gestion y mantenimiento de la base de datos.

4.-Los usuarios: Es todo aquello que utiliza la base de datos. Dentro de ellos se
distingue los usuarios informaticos que son aquellos a los que los administradores les
dara todas las herramientas para que puedan realizar su trabajo y los no informaticos

(usuarios finales) a los que va dirigida las base de datos.
5.-Funciones del Sistema Manejador de Bases de Datos:

— Crear
— Actualizar
— Consultar

— Proteger la base de datos.

1.3.2 Arquitectura de los Sistemas Manejadores de Bases de Datos

El comité ANSI-SPARC (American National Institute —Standands Planning and
Requirements Committe) propuso una arquitectura en tres niveles para los SMGB
cuyo obijetivo principal era el de separar los programas de aplicacion de la base de

datos fisica.
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Los tres niveles de abstraccion propuestos son los siguientes:

Nivel interno o fisico: Describe los detalles de cdmo se almacenan fisicamente los
datos: los archivos que contienen la informacion, su organizacion, los métodos de
acceso a los registros, los tipos de registros, la longitud, los campos que los

componentes.

Nivel externo o de vision: Este es el mas cercano al usuario, es donde se describen
varios esquemas externos o vistas de usuarios. En este nivel se representa la vision

de un usuario o de un grupo de usuarios.

Nivel conceptual: Este esquema describe las entidades, atributos, relaciones,
operaciones de los usuarios y restricciones, ocultando los detalles de las estructuras

fisicas de almacenamiento.

. & >
Usuarios I“'\ﬂiﬂ"—‘ 3 '&\ﬁi? : _'_l—-\-g_ I\\ﬁ?{" g ___"-g

Miwvel
conceptual

Miwvel
fisico

llustracion 1. Niveles de Abstraccion de la Arquitectura ANSI

El SMBD debe de transformar cualquier peticion de usuario (esquema externo) a una
peticion expresada en el esquema conceptual, para finalmente ser una peticién
expresada en el esquema interno que se procesard sobre la base de datos

almacenada.

1.4 Definiciones importantes para Bases de Datos

A la hora de determinar el desarrollo de una base de datos, cualquiera que sea el
lenguaje que se vaya a utilizar para el disefio, es importante conocer e identificar los
elementos necesarios para su elaboracion, empezando por las fases de disefio que

son tres: Nivel fisico, Nivel conceptual y Nivel externo.
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Dato [1]: Segun el autores Coronado y Salvador Pozo en el documento Mysql con
clase es una informacion que refleja el valor de una caracteristica de un objeto real,
sea concreto o abstracto, o imaginario.

Debe cumplir algunas condiciones, por ejemplo, debe permanecer en el tiempo. En
ese sentido, estrictamente hablando, una edad no es un dato, ya que varia con el
tiempo. El dato seria la fecha de nacimiento, y la edad se calcula a partir de ese dato y
de la fecha actual (6).

Dato [2]: De acuerdo a Guillermo Espinoza, en el documento Introduccién a los
conceptos de bases de datos es el conjunto de caracteres con algun significado,

pueden ser numéricos, alfabéticos, o alfanuméricos (7).

Con estos dos conceptos presentados llegamos a la conclusién que un Dato es:
Un conjunto de caracteres que refleja un valor con algin significado ya sea
numérico, alfanumérico o alfabéticos y nos [leva a reunir informacion

significativa para trabajar sobre ellos.

Informacion [1]: Dentro del mismo documento de Guillermo Espinoza menciona que
la informacion es un conjunto ordenado de datos los cuales son manejados segun la
necesidad del usuario, para que un conjunto de datos pueda ser procesado
eficientemente y pueda dar lugar a informacion, primero se debe guardar I6gicamente
en archivos (7).

Informacion [2]: Dentro de la pagina web Conceptos de informatica se define
informacién como un conjunto organizado de datos, que constituye un mensaje sobre
un cierto fendbmeno o ente. La informacion permite resolver problemas y tomar

decisiones, ya que su uso racional es la base del conocimiento (8).

Archivo [1]: En el informe de Introduccién a las bases de datos y Acces menciona que

es una coleccion de registros almacenados siguiendo una estructura homogénea.® (9)

Archivo [2]: dice que un archivo o fichero es un conjunto de informacion sobre el
mismo tema, tratada como una unidad de almacenamiento y organizada de forma

estructurada para la busqueda de un dato individual (6).

6 . X . . - . .
Homogénea: Se refiere a que todos los componentes de un sistema informatico poseen la misma arquitectura, y por tanto,
comparten unos mismos patrones.
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Base de Datos [1]: Una base de datos (BD) es un conjunto de datos estructurados

apropiadamente y relacionados entre si (10).

Base de Datos [2]: Es posible considerar a la propia base de datos como una
especie de armario electrénico para archivar; es decir, es un depdsito o contenedor de
una coleccién de archivos de datos computarizados (11).

Entonces podemos decir que una Base de Datos es un conjunto de datos o archivos

computarizados estructurados y relacionados entre si.

Sistema Manejador de Bases de Datos (SGBD) [1]: Es disefiado desde un principio
para hacer lo que nosotros pretendemos, es un programa de creacion y manejo de
bases de datos (10).

Sistema Manejador de Bases de Datos (SGBD) [2]:
Es una aplicacién que permite a los usuarios definir, crear y mantener la base de

datos, ademas de proporcionar un acceso controlado del sistema (2).

1.5 Manejadores de Bases de Datos mas usados

Ya conocemos que es un manejador de bases de datos y algunas de las
caracteristicas de su funcionamiento, pero ahora hablaremos en este apartado de los
manejadores de bases de datos que existen en el mercado y estos se dividen en los
comerciales y los de licencia libre pero estos se clasifican en otros que a continuacion

se describen.
Modelo l6gico en el que se basan:

Modelo jerarquico
Modelo en red
Modelo relacional

YV V V VY

Modelo orientado a objetos

NUmero de usuarios:

» Monousuario

> Multiusuario
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NUmero de sitios

> Centralizados

» Distribuidos: Homogéneos y heterogéneos
Ambito de aplicacién:

» Proposito general
» Proposito especifico

1.5.1 Caracteristicas de algunos SMBD
Oracle

Es un sistema de gestion de base de datos relacional 0
fabricado por Oracle Corporation. OI QACI_G

. . . . Fuente: www.webtutos.ressources-info.fr
Es basicamente una herramienta cliente/servidor para la

gestion de base de datos la gran potencia que tiene y su elevado precio hace que solo

se vea en empresas muy grandes o multinacionales.

Desarrollado sobre Oracle Database, Oracle Conten Database ha sido disefiada
para que las organizaciones puedan controlar y gestionar grandes volimenes de
contenidos no estructurados en un unico repositorio con el objetivo de reducir costos y

los riesgos de pérdida de informacion.
Caracteristicas generales:

Soporte de transacciones
Estabilidad

Escalabilidad
Multiplataforma

Es de un costo elevado
Portabilidad
Compatibilidad

Integridad referencial

Conectividad entre bases remotas

YV V.V V V VYV V V VYV V

Seguridad de acceso a los datos. (12)
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Microsoft SQL server

Microsoft SQL es un sistema de bases de datos
relacionales producido por Microsoft, basado en

el lenguaje Transact-SQL, capaz de poner a

P===

|7

disposicion de muchos usuarios grandes Microsoft®

cantidades de datos de manera simultdnea y este
producto tiene la desventaja del costo de la

licencia.
Caracteristicas:

Soporte de transacciones
Escalabilidad

Estabilidad

Seguridad

Soporta procedimientos almacenados

YV V. V V V V

DDL Y DML graficamente.

YV VvV

L Server

Fuente: news.softpedia.com

Potente entorno grafico de administracién, que permite el uso de comandos

Permite administrar informacion de otros servidores de datos.

Trabajo en modo cliente-servidor, donde la informacion y los datos se

alojan en el servidor y las terminales o clientes de la red solo acceden a

informacién. (13)

Firebird SQL

Es un producto de Open Sour y su uso es comercial como
para aplicaciones open sour, es totalmente gratuito, es un

producto muy maduro y estable.

Tiene todas las caracteristicas y la potencia de un Sistema
Manejador de Bases de Datos Relacional. Se pueden
manejar bases de datos desde unos pocos KB hasta varios

Gigabytes con un buen rendimiento y casi sin mantenimiento.

Fuente: hrdesing.net23.net
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Caracteristicas:

e Soporte completo de Procedimientos Almacenados y Triggers’

e Las transacciones son totalmente ACID(Atomicidad, Consistencia, Aislamiento
y Durabilidad)

e Integridad referencial

e Arquitectura Multi-Generacional

e Muy bajo consumo de recursos

e Completo lenguaje para Procedimientos Almacenados y Triggers

e Poca o ninguna necesidad de Administradores de Bases de Datos
especializados

e Copias de seguridad incrementales

o Es de Cdadigo abierto

e Funciona como un almacén analitico y operacional (14)

Microsoft Access:

Es de gestion relacional creado y modificado por Microsoft -

para uso personal de pequefias compainiias.

Access |.

Crear tablas de datos indexadas Fuente:www.docstoc.com

Caracteristicas:

Modificar tablas de datos

Relaciones entre tablas

Creacion de consultas vy vistas

Consultas referencias cruzadas

Consultas de accion(INSERT, DELETE UPDATE)
Formularios

Informes

V V V V V V V VYV V

Llamadas a la API de Windows

Trigger: Conocidos también como disparadores, es un bloque de cédigo almacenado en base de datos que se activa con una
determinada tecla u ocurre un determinado evento.
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MySQL

Es el sistema manejador de bases de datos
mas popular SQL Open Source lo cual

desarrolla, distribuye y soporta SQL AB. ! I
MySQL AB es una compafiia comercial,

Fuente: www.muylinux.com

fundada por los desarrolladores de MySQL.
Caracteristicas:

» Es muy r4pido, fiable y facil de usar.

» Trabaja en entornos cliente/servidor o incrustados

» Interioridades y portabilidad

» Funciona con diferentes plataformas

» Proporciona sistemas de almacenamiento transaccional y no transaccional.
» El servidor esta disponible como un programa separado para usar en un
entorno de red cliente/servidor. También esta disponible como biblioteca y
puede ser incrustado (linkado) en aplicaciones autbnomas.

Seguridad

Escalabilidad y limites

Conectividad.

Localizacion

YV V V V V

Clientes y herramientas.

PostgreSQL

Es un sistema de manejo de bases de datos objeto-

relacional y con su coédigo fuente disponible

libremente. Es uno de los mas potentes en el mercado. POStg reSQL

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa
Fuente: amantesdelsoftwarelibre.wordpress.com

multiprocesos en vez de multihilos para garantizar la

estabilidad del sistema.
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Caracteristicas:

> Es una base de datos 100% ACID ®

> Integridad referencial

» Replicacion asincrénica/sincrénica / Streaming replication - Hot Standby
Copias de seguridad en caliente (Online/hot backups)

Juegos de caracteres internacionales

Regionalizacion por columnas

Multiples métodos de autentificacion

Actualizacion in-situ integrada (pg_upgrade)

Completa documentacion

YV V.V V V VYV V

Soporta el almacenamiento de objetos binarios grandes (gréficos, videos,
sonido, etc.) (15)

Visual FoxPro

Es un lenguaje de programacion orientado a objetos y (A
procedural, un Sistema Gestor de Bases de datos y
también un Sistema administrador de bases de datos G -

o ’:_J

relacionales.

Microsoft

Ofrece a los desarrolladores un conjunto de herramientas Visual FoxPro7.0
. . . . Professional Edition

para crear aplicaciones de bases de datos para el escritorio, iasios S

entornos cliente/servidor, Tablet PC o para la Web, su uso Fuente: www.taringa.net

de este producto es comercial.
Caracteristicas:

» Capacidades poderosas y muy veloces para el manejo de datos nativos y
remotos.
» Flexibilidad para crear todo tipo de soluciones de bases de dato

A\

Utilizacion de Sentencias SQL en forma nativa

» Poderoso manejo de vistas, cursores y control completo de estructuras
relacionales.

» Su propio gestor de base de datos incorporado. Sin embargo, también puede

conectarse con servidores de base de datos, tales como Oracle, Microsoft SQL

Server o MySQL.

8 ACID: Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad
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CAPITULO 2

Propuesta de desarrollo

En este capitulo se trata el desarrollo de las practicas que se proponen de acuerdo al
temario de la unidad de aprendizaje Fundamentos de bases de datos de la licenciatura
de Ingenieria en Software que se imparte en la Unidad Académica Profesional
Tianguistenco , contando con que cada una de las practicas propuestas tienen como
base la metodologia del Aprendizaje Basado en Practicas (ABP), la cual orientara este
proceso pero antes de empezar con el desarrollo se comentaran las caracteristicas de

la Unidad de aprendizaje a la que se orienta las propuesta.

Como ya se menciond la unidad de aprendizaje es Fundamentos de Bases de Datos,
esta se integra por 2 horas teéricas y 2 horas practicas en la modalidad presencial y
con un total de créditos de 6.
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Fuente: Plan curricular de la Licenciatura Ingenieria en Software 2008

llustracion 2. Mapa curricular

Antes de inicias el desarrollo de las practicas es importante exponer la
metodologia que se utilizar4. Se abordara el andlisis y las propuestas con un
enfoque en la metodologia Aprendizaje Basado en Préacticas (ABP), el cual define

varios puntos a ser tomados en cuenta como son:
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Segun Exley Dennick (2007), el ABP implica un aprendizaje activo, cooperativo,
centrado en el estudiante, asociado con un aprendizaje independiente orientado

hacia la motivacion.

8 Responde a una metodologia centrada en el alumno y en su aprendizaje.
Mediante un trabajo autbnomo y en equipo en el que los alumnos deben
lograr los objetivos planeados en el tiempo previstos.

6 Los alumnos trabajan en pequefios grupos, lo que ayuda a que los
alumnos gestionen eficazmente los posibles conflictos que surjan entre
ellos y que todos se responsabilicen de la consecucion de los objetivos
previstos.

8 Esta metodologia favorece la posibilidad de interrelacionar distintas
materias o unidades de aprendizaje. Para que los alumnos integren en un

todo coherente su aprendizaje (16).

Esta metodologia busca que los alumnos desarrollen las siguientes habilidades:

8 Abstraccion: Implica la representacion, manejo de ideas y estructuras de

conocimiento con mayor facilidad y deliberacion.

8 Adquisicién y manejo de informacién: Conseguir, filtrar, organizar y analizar

la informacion proveniente de distintas fuentes.

d Comprension de sistemas complejos: Capacidad para ver la interrelacion de
las cosas y el efecto que producen las partes del todo y el todo en las partes en

relacién con sistemas naturales, sociales, organizativos, tecnolégicos, etcétera.

8 Experimentacion: Disposicion inquisitiva que conduce a plantear hipotesis, a

someterlas a prueba y a valorar los datos resultantes.

d Trabajo cooperativo: Flexibilidad, apertura e interdependencia positiva

orientadas a la construccion conjunta del conocimiento (16).

Dentro del mapa curricular se persiguen diversos objetivos para los diversos nucleos

gue lo conforman que se mencionan a continuacion:
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a) Objetivos del nucleo de formacién
NUCLEO BASICO

Esta unidad de aprendizaje, en conjunto con las otras unidades que conforman el
ndcleo béasico de formacién de la Licenciatura en Ingenieria de software, tiene como

propésito:

6 Promover en el alumno/a el aprendizaje de las bases contextuales, teédricas y
filoséficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las
ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales
indispensables para la preparacién y ejercicio profesional, o para diversas

situaciones de la vida personal y social.

NUCLEO SUSTANTIVO

Esta unidad de aprendizaje, en conjunto con las otras unidades que conforman el
ndcleo sustantivo de formacién de la Licenciatura en Ingenieria de software, tiene

como propadsito:

8 Desarrollar en el alumno/a el dominio tedrico, metodoldgico y axiolégico del
campo de conocimiento donde se inserta la profesion.
NUCLEO INTEGRAL

Esta unidad de aprendizaje en conjunto con las otras unidades que conforman el
ndcleo integral de formacion de la Licenciatura en Ingenieria de software, tiene como

propésito:

0 Proveer al alumno/a de escenarios educativos para la integracién, aplicacion y
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el
desempefio de las funciones, tareas y resultados ligados directamente a las
dimensiones y ambitos de intervencion profesional o campos emergentes de la
misma.

b) Objetivos del area curricular o disciplinaria
El alumno/a sera capaz de:

d Desarrollar bases de datos para la solucion de problemas y satisfaccion de

necesidades especificas.
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8 Adquirir los elementos tedricos y practicos para analizar y optimizar el manejo
de la informacién por medio de una base de datos.

d Realizar consultas y organizar diferentes tipos de datos basados en el modelo
E-R.

& Crear bases de datos integrales aplicando los elementos y conocimientos

adquiridos en el desarrollo de la Unidad de Aprendizaje (17).

La utilizacién de la presente metodologia permite apreciar las aportaciones en cuanto
a caracteristicas y habilidades que le permitiran al alumno adquirir los conocimientos
necesarios y desarrollarlos en posteriores unidades de aprendizaje que cursara a lo

largo de la carrera de Ingenieria en Software.

2.1 Temario a desarrollar

A continuacién se presentara el temario para el cual se desarrolla la propuesta, pero
antes de conocerlo se debe tener en cuenta que este temario tiene objetivos
generales, y cada unidad teméatica cuenta con objetivos particulares que se daran a

conocer.
a) Objetivos del programa educativo

d Comprender, los conceptos fundamentales para el analisis, el disefio y la

implementacién de un sistema de base de datos.

& Conocer la forma en que los sistemas de bases de datos implementan la
concurrencia y las formas de implementacion para mantener la base de datos

segura y la integridad de los datos.

Ya expuestos los objetivos de esta unidad de aprendizaje es posible continuar con el
desarrollo de la propuesta con la metodologia ABP para cumplir con los objetivos
generales, y los objetivos especificos de cada una de las unidades tematicas de esta

unidad de aprendizaje.

Contenido del Programa de la Unidad de Aprendizaje Fundamento de Bases de

Datos.
Objetivos particulares de la unidad tematica:

& Definir conceptos fundamentales para comprender las bases de datos.

d Tendra la capacidad para la administracion de informacion.
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6 Podré identificar los diferentes tipos de bases de datos asi como los lenguajes
y software en que se pueden realizar.

6 Identificara la estructura general de un sistema.

Contenido de la Unidad de tematica | y organizacién

Unidad Tematica | Subtemas
1.1 Definicién de base de datos.

1.2 Objetivos de los sistemas de base de
datos.

1.3 Abstraccion de la informacion.

1.4 Modelos de datos.

1.5 Instancias y esquemas.

1.6 Independencia de los datos.

1.7 Lenguaje de la definicion de datos.
1.8 Lenguaje de manipulacion de datos.
1.9 Manejador de bases de datos.

1.10 Administrador de bases de datos.
1.11 Usuarios de la base de datos.

1.12 Estructura general del sistema.

2.1.1 Practica propuesta para la unidad tematica: Introduccion a los conceptos de bases de

datos

Objetivo de la préactica: Al término de la Unidad de Competencia el alumno/a contara
con los conocimientos necesarios sobre la unidad tematica, adquiridos a lo largo del
desarrollo de los temas abordados a través de la investigacion y desarrollo de la

practica.
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Temas a desarrollar: 1.1 Definicion de base de datos., 1.2 Objetivos de los sistemas
de base de datos, 1.3 Abstraccion de la informacion, 1.4 Modelos de datos, 1.5

Instancias y esquemas, 1.6 Independencia de datos.

Herramienta de trabajo propuesta: MindManager o EDrawMindMap software que

permite elaborar mapas conceptuales o mentales de una manera digital
Tiempo estimado: 40 minutos.

NUmero de personas: 2

Instrucciones de la practica:

Realizar una Investigacién electrénica y bibliogréfica para identificar y conocer los
conceptos relacionados con la elaboracién de Bases de datos, posteriormente dar

respuesta a cada una de las siguientes preguntas:

¢, Cual es el objetivo de las bases de datos?, ¢ Qué es la abstraccion de la informacién?
, ¢,Cuales son los modelos de datos?, ¢Qué son las instancias y esquemas?, ¢ Cual es

la independencia de datos?

Una vez contando con la informacién solicitada y las respuestas plantear un debate
grupal y para el fortalecimiento y estructura que se le dara a la informacion para la
elaboracion del mapa conceptual o mental en el software MindManager o
EDrawMindMap.

2.1.2 Propuesta de practica segunda parte de la unidad tematica introduccion a los

conceptos de bases de datos

Objetivo: Que el alumno conozca mas a fondo los conceptos necesarios para la
manipulacion de bases de datos y que estos conceptos los lleven a crear en un tiempo

futuro una base de datos.

Temas a desarrollar: 1.7 Lenguaje de la definicibn de datos, 1.8 Lenguaje de
manipulacion de datos, 1.9 Manejador de bases de datos, 1.10 Administrador de
bases de datos, 1.11 Usuarios de la base de datos, 1.12 Estructura general del

sistema.

Herramienta de trabajo propuesta: MindManager o EDraw Mind Map la cual
ayuda a desarrollar mapas conceptuales y mentales de una manera digital e insertar

imagenes que nos ayuden a describir los conceptos a desarrollar.
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Tiempo estimado: 40 minutos.
Numero de personas: 2
Instrucciones de la practica:

Realizar un mapa mental el cual responda las siguientes preguntas: ¢Para qué sirve
un lenguaje de definicién de datos?, ¢Qué es un lenguaje de manipulacién de datos?,
¢,Qué es un manejador de bases de datos? , ¢Cuales son las funciones de
administradores de datos?, ¢, Cudles son los usuarios de bases de datos? e inserta una
imagen que ejemplifique la estructura general de un sistema de bases de datos (esta
la puedes buscar en internet).

2.2 Modelo, entidad, relacion

Objetivos particulares de la unidad tematica modelo, entidad, relacion.

d Identificara los diferentes tipos de entidades y relaciones que existen para ser
aplicados a una base de datos.
6 Determinar los campos llave en una base de datos.

& Aplicar los diagramas de Entidad —Relacién a las tablas de una base de datos.
Contenido de la unidad tematica Il y organizacién
Unidad tematica Il Subtemas
2.1 Entidades y conjuntos de entidades.
2.2 Relaciones y conjunto de relaciones.
2.3 Limitantes de mapeo.
2.4 Llaves primarias.
2.5 Diagrama entidad-relacion.
2.6 Reduccion de los diagramas E-R a tablas.
2.7 Generalizacion y especializacion.

2.8 Agregacion.
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2.2.1 Propuesta de practica uno para la unidad tematica: Modelo, entidad, relaciéon

Objetivo de la préctica:

Que el alumno/a conozca, identifique y refuerce los diversos tipos de modelos y

relaciones que se pueden implementar en el desarrollo de una base de datos.

Temas a desarrollar: 2.1 Entidades y conjuntos de entidades, 2.2 Relaciones y
conjuntos de relaciones, 2.3 Limites de mapeo, 2.4.Llaves primarias.2.5. Diagramas
Entidad-Relacion (E-R).

Herramienta de trabajo propuesta: MindManager o EDraw Mind Map los cuales
nos ayudan a desarrollar mapas conceptuales y mentales de una manera digital e

insertar imagenes que nos ayuden a describir los conceptos a desarrollar.
Tiempo estimado: 40 minutos.

NuUmero de personas: 1

Instrucciones de la préactica:

El alumno/a reforzara los conceptos impartidos por el maestro mediante la
investigacion para contestar las siguientes preguntas y formar un mapa conceptual

con las respuestas de las preguntas:
Preguntas:

¢ Qué es una entidad y cudles son sus conjuntos?, ¢Qué es una relacién y cuales son
sus conjuntos?, ¢Qué son los limites de mapeo?, ¢ Qué es una llave primaria? Y ¢Qué

es un diagrama entidad relacién?

2.2.2 Propuesta de practica dos parala unidad tematica: Modelo, entidad, relacion

Objetivo de la practica:

Que el alumno/a desarrolle las habilidades para realizar un diagrama Entidad-Relacion
y el método reduccion de un diagrama Entidad/Relacion a las tablas correspondientes

y aplique los conceptos de generalizacion, especializacion y agregacion.
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Temas a desarrollar: 2.6 Reduccion de los diagramas Entidad-Relacion (E-R) a

tablas ,2.7 Generalizacion y especializacion, 2.8 Agregacion.
Herramienta de trabajo propuesta

Para esta practica se recomiendan dos herramientas, la primera es Microsoft Visio
2010 y la segunda es la herramienta Dia en la version 0.97.1 ya estas dos

herramientas nos ayudan a realizar diagramas Entidad-Relacion.
Tiempo estimado: 40 minutos.

NuUmero de personas: 2

Instrucciones de la préactica:

Nota: Para la realizacion de esta practica debes de contar con los conocimientos de
conceptos de generalizacion®, especializacion'® y agregacion' impartidos por tu

profesor.

Realizar un diagrama Entidad-Relacién y reduccion del diagrama las tablas
correspondientes del siguiente problema:

Una tienda que vende abarrotes requiere el disefio de una base de datos una para ello
requerimos que realices un diagrama Entidad-Relacion contando que cada producto
pertenecen a diferentes departamentos, marcas, cantidades y precios aplicando los
conocimientos de generalizacion, agregacion y especializacion, realizando por ultimo
la reduccion del diagrama a las tablas correspondientes, para que el desarrollador de

la base de datos empiece con el desarrollo de la misma.

2.3 Modelo Relacional

Objetivos particulares de la unidad tematica:

d El alumno/a comprendera la estructura de una base de datos relacional.
8 Aplicar lenguajes de consulta formales y comerciales, asi como codificacion a

la base de datos y las vistas.

Generalizacidn: Permite especializar una entidad, se identificara si encontramos una serie de atributos comunes en un conjunto
de entidades.

10 T . o s . . . .
Especializacion: Esta vinculacion “enfatiza” una propiedad o atributo independiente.

11 .. L. ) . . .
Agregacion: Es la abstraccidn a través de la cual las relaciones se tratan como entidades de alto nivel.
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Contenido de la unidad temética lll y organizacion

Unidad tematica lll Subtemas

3.1 Estructura de las bases de datos relacionales.
3.2 Lenguaje de consultas formales.

3.3 Lenguajes de consulta comerciales.

3.4 Codificacion de la base de datos.

3.5 Vistas.

2.3.1 Propuesta de practica para unidad tematica III: Modelo relacional

Objetivo de la préactica:

Que el alumno/a identifigue mediante los conocimientos impartidos por el profesor, la
estructura de una base de datos relacional mediante esta practicar y conozca mas a
fondo los lenguajes de consulta que existen para que mas adelante puedan desarrollar
una base de datos y sea capaz de realizar consultas mediante un lenguaje de

programacion de bases de datos.
Temas a desarrollar:

3.1 Estructura de las bases de datos relacionales. 3.2. Lenguaje de consultas formales

3.3. Lenguajes de consultas comerciales.
Herramienta de trabajo propuesta:

MindManager o EDraw Mind Map los cuales nos ayudan a desarrollar mapas

conceptuales y metales de una manera digital.
Tiempo estimado: 40 minutos.
Numero de personas: 1

Instrucciones de la préactica:
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a) El alumno/a deberd responder las siguientes preguntas mediante los
conocimientos adquiridos en clase y mediante una investigacion para
complementar la informacion necesaria para desarrollar un mapa mental donde
se mencione la estructura de una base de datos relacional describiendo sus

elementos.
Preguntas:

¢, Qué es una base de datos relacional?, ¢ Cual es su estructura general?, ¢ Qué es una

tabla?, ¢Qué es un atributo? Y ¢Qué es un dominio?

b) Realizar un segundo mapa mental describiendo cuales lenguajes de consultas

formales y comerciales.

2.3.2 Propuesta de practica segunda parte para la unidad tematica IIl: Modelo relacional

Objetivo de la préctica:

El alumno/a identificara y desarrollara la codificacion que se manejan en una base de

datos para el desarrollo de la misma.

Temas a desarrollar:

3.4 Codificacion de la base de datos y 3.5 Vistas
Herramienta de trabajo propuesta:

MindManager o EDraw Mind Map. Permiten desarrollar mapas conceptuales y

mentales de manera digital.
Tiempo estimado: 40 minutos.
Numero de personas: 1
Instrucciones de la préactica:

Crear un mapa conceptual en el cual se describa en que consiste la codificacion de
una base de datos, como se utiliza esta, que es una vista y cuales son sus

caracteristicas.
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2.4 Introduccion a SQL

Objetivos particulares de la unidad tematica:

& Utilizar las estructuras bésicas SELECT, WHERE, asi como las funciones de
agregacion GROUP BY, DELETE.

d Plantear consultas sobre multiples tablas y subconsultas.

8 Aplicar la manipulacion de la base de datos INSERT, UPDATE y DELETE.

Contenido de la unidad tematica IV y organizacién

Unidad tematica IV Subtemas
4.1 Introduccion.
4.2 Estructura basica (SELECT, WHERE).

4.3 Funciones de agregacion (GROUP BY,
HAVING).

4.4 Consultas sobre multiples tablas.
4.4.1 Subconsultas.
4.4.2 Operadores JOIN.

4.5 Manipulacién de la base de datos
(INSERT, UPDATE, DELETE).

2.4.1 Propuesta de practica para unidad tematica IV: Introduccion a SQL
Objetivo de la préctica:

Que el alumno aplique los conocimientos impartidos por el profesor sobre el manejo

del lenguaje SQL dentro de un sistema manejador de bases de datos.
Temas a desarrollar:

4.1 Introduccién, 4.2 Estructura basica (SELECT, WHERE), 4.3 Funciones de
agregacion (GROUP BY, HAVING), 4.4 Consultas sobre multiples tablas.

Herramienta de trabajo propuesta: Microsoft Visio y los apuntes de clase.

Tiempo estimado: 2 clases de 40 minutos.
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Numero de personas: 2 03
Instrucciones de la préactica:

1. Crea unatabla en tu cuaderno en la cual especifiques cual es la estructura

l6gica para crear :

& Select
8 Where
8 Group by
8 Having

8 La estructura sobre multiples tablas.

2. Creael diagrama Entidad/relacion para el siguiente problema:

En un SPA de Cancun que tiene diversas sucursales en la republica mexicana
se requiere hacer una base de datos sobre los clientes que estan registrados
en los diferentes meses vacacionales con el objetivo de tener un mejor control

sobre la administracion de los tratamientos y clientes.

a) Realiza el diagrama Entidad/Relacién para realizar la base de datos y genera

las tablas correspondientes.

2.4.2 Propuesta de practica dos para unidad tematica IV: Introduccién a SQL
Crea la base de datos segun corresponda a las tablas que creaste en alguno de los
manejadores de base datos.

Manejadores propuestos para la préactica:
o Firebid Sql
& Postgres Sql

& Mysql
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Objetivo de la practica:

Que el alumno aplique los conocimientos que adquirio en el aula para reforzar la

estructura de cada de las sentencias en SQL.

Temas a desarrollar:

4.4.1 Subconsultas, 4.4.2 Operadores JOIN, 4.5 Manipulacion de la base de datos
(INSERT, UPDATE, DELETE).

Herramienta de trabajo propuesta: Firebird Sqgl, PostgreSQL o MySQL

Tiempo estimado: Manejar como proyecto a entregar en donde se incorporen las

estructuras anteriores.
Numero de personas: 2 03
Instrucciones de la préactica:

En tu cuaderno realiza un cuadro con la estructura que debe tener:

6 JOIN
5 UPDATE
6 DELETE

En la practica anterior se creé una base de datos en la cual, se deben de aplicar cada
una de las sentencias SQL anteriores para que se reflejen los resultados minimo se

deben de tener 5 registros.

2.5 Bases de datos relacionales orientadas a objetos.

Objetivos particulares de la unidad tematica:

d Identificar y utilizar las relaciones anidadas

& Conocer los tipos complejos, herencia.

d Tendra la capacidad para realizar consultas con tipos complejos vy
comparaciones entre bases de datos orientadas a objetos.

6 Decisiones en etapas sucesivas.
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Contenido de la unidad tematica V y organizacién
Unidad Temética V Subtemas

5.1 Relaciones anidadas.

5.2 Tipos complejos.

5.3 Herencia.

5.4 Consultas con tipos complejos.

5.5 Comparacion entre las bases de datos orientadas
a objetos y las bases de datos relacionales
orientadas a objetos.

2.5.1 Propuesta de practica para unidad tematica V: Bases de datos relacionales orientados a
objetos.

Objetivo de la practica:

Que el alumno conozca y fortalezca los conocimientos sobre las bases de datos
relacionales orientados a objeto y, en un futuro, aplique estos conocimientos en otras

unidades de aprendizaje.
Temas a desarrollar:

5.1 Relaciones anidadas, 5.2 Tipos complejos, 5.3 Herencia, 5.4 Consultas con tipos
complejos, 5.5. Comparaciéon entre las bases de datos orientadas a objetos y las

bases de datos relacionales orientadas a objetos.
Herramienta de trabajo propuesta:

MindManager o EDraw Mind Map los cuales nos ayudan a desarrollar mapas

conceptuales y mentales de una manera digital
Tiempo estimado: 40 minutos.

Numero de personas: 1
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Instrucciones de la préctica:
Realizar un mapa conceptual en el cual se respondan las siguientes preguntas:
1. ¢Qué son las relaciones anidadas?
2. ¢Qué es el modelo relacional anidado
3. ¢Cuales son los tipos complejos?
4. ¢Qué es Herencias y tipos de herencia?
5. ¢Cbomo se realizan las consultas con tipos complejos?

Por ultimo realiza un cuadro comparativo entre las bases de datos orientadas a objetos
y las bases de datos relacionales orientadas a objetos

Capitulo 3

Aplicacion y resultados del manual

En este capitulo se desarrollaran las practicas que se proponen en el capitulo anterior

mediante las herramientas que se proponen.

Para poder desarrollar satisfactoriamente estas practicas se requiere contar con los

conocimientos especificados en cada una de las unidades tematicas.
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3.1 Manejo de la herramienta MindManager 6:
Requerimientos de instalacion

1. Sistema Operativo Windows Vista, 7 y
8.

2. Tener instalados Microsoft Office
Professional, Microsoft Visio o
Microsoft Project.

3. Lo podréas tener de prueba por treinta
dias ya que requiere licencia.

4. Multiples formatos para exportar e
importar el diagrama.

5. Diversos formatos para guardar el
disefio.

6. Suidiomaes eningles

7. Cuanta con diversas versiones la mas
actual es la 8.
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a) Pantallainicial de MindManager

PR
Ele Edt View Jnsert Topk Format JYooks Window Heb Type a keyword .
@O @ O WEE S AR - B .

D-F-b & XDDIMm O- -

Mindjet”
MindManager
Pro 6

= Tutorial for New Users
- the of
=+ What's New in MindManager 6

TN RO WA MR

L3
&
=
£
4
H

llustracién 3.Pantalla de inicio MindManager

b) Seleccionar la opcion de New Map o Nuevo mapa

Mindjet Mindjet”
MindiVianager-
Pro 6

= Tutorial for New Users
- Explore the Benefits of Mapping
- VVHhat's New in MindManager 6

el Sd =

Newvs Map Neoew Map Open File
from Templiate

\@s_............__._..,

llustracién 4.Nuevo mapa

c) Habilita el area de trabajo para dar inicio al disefio el mapa mental

o3| Fle Edt Vew Josert Topc Fgrmat Took Wndow Help Type a keyword for he =~
M-k &S X ODoN WO- - o Da ] = S (R s & S 0 - B
£3) Map View ~ 3 - | e - | RIS i Levmna Cener i
&3 Explore the Benafits of Mapping
& Tutorial for New Users
@@ Add Visual Cues
Change Map Format
&3 Add Extended Information
&3 Maps and Microsoft Office
More Tutorals Onine...
Get Onine Traming...
[ ] = Learn More
@ Keyboard Shortcuts
48] Tios and Tricks
More Tips and Tricks Onlinae...

#&) What's New in MindManager &
Map Gallery

48] Sample Decision Making

48] Sample Meeting

#&) Sample Org-chart

= #2) Sample Status Report
[ it J - #2) sample To-do List
- A 1 I ar Onkne Map Gabery...
. L T e > - e oA = = = - - el el el fe) e el

Tounen e WA A W RO A R

llustracidén 5.Espacio de trabajo
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El area de trabajo en el cual se disefiara el mapa mental con las herramientas que

permitira darle la estructura con el uso del software, algunos comandos de aplicacién

de las cintillas de opciones serdn mencionados a continuacion:

c) Barrade menus y herramientas principal (cintillas de opciones y botones

de aplicacion)

Df:" Fe Edt View Insert Topic Formet Took Window Heb

AlZ-d & XNRdE VY- M-, €0 ¢ 0 FW) &1 | &

[h]

i A

Cintilla de opciones:

Archivo contiene las siguientes opciones:

Crear un nuevo mapa mental
Abrir un archivo ya existente

Importar un mapa mental de

otro entorno de trabajo

Cierra el mapa en el que se
esté trabajando (Ctrl + W)

Guardar el archivo (Ctrl +S) o

Buscar un archivo

Vista previa del archivo(Ctrl
+F2)

Imprimir el archivo

Exportar el archivo a otro
entorno como PDF, Microsoft

Word, Microsoft PowerPoint,

etc.
Guardar como (F12)

Editar contiene las siguientes opciones:

e Deshacer (Ctrl +Z) Limpiar

e Cortar (Ctrl + C) Seleccionar

o Pegar (Ctrl +V) Filtrar

e Pegar dentro Buscar

e Pegado especial Reemplazar
Vistas contiene las siguientes opciones:
Mapas Multiples ventanas de trabajo
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Presentacion

Insertar_contiene las siguientes opciones:

Temas

Subtemas

Conectores

Relaciones

Temas: Contienen las siguientes opciones:

Iconos
Notas
Imagenes

Agregar un archivo

Hipervinculo

Comentarios

Alertas

Hoja de Excel

Formato: Contiene las siguientes opciones:

Tipo de fuente

Temas

Numeracion

Estilos

Ventanas: Contiene el manejo de las ventanas cuando se trabaja en varios mapas a

la vez.

Botones de aplicacion:

1. Nuevo mapa

2. Abrir
3. Guardar
4. Imprimir
5. Cortar
6. Copiar

7. Pegar

8. Copiar formato
9. Limpiar formatos
10. Deshacer

11. Repetir

12. Insertar tema

JEY-0-. €00 0 R0 LD R - EH,

13. Insertar vinculo
14. Insertar un idea

15. Inserta el
formato del

globo

16. Insertar

marcador
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17. Insertar una 19.
nota

18. Insertar una 20.
imagen

21.

Cintilla de texto y vinculacién

Agregar un

archivo

Insertar un

comentario

Alejar

22. Acercar

23. Ampliar al mapa

24,

Agregar mas

elementos

o | Mapt | )
hid 12 LR Brw #-9-A- 81 7 B OEO O R M.
1. Muestra el 11. Color de fuente 19. Exportar a
nombre del Microsoft
12. Formato del
mapa Outlook
tema central
2. Eltipo de fuente _ 20. Sincronizar a
13. Tipos de flechas
una cuenta de
3. Tamaiio de la _ _
14. Tipos de lineas Microsoft
fuente
Outlook
15. Tipos de mapas
4. Agrandar fuente
21. Exportar a
16. Exportar a PDF .
5. Encoger fuente Microsoft
_ 17. Exportar a una PowerPoint
6. Fuente Negrita o
pagina Web
22. Exportar a

7. Fuente cursiva

18.

8. Fuente tachado

9. Color de linea

10. Color de fondo

Abrir un mapa
desde Microsoft

Excel

Microsoft Word
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A la derecha se habilita un cuadro de menl con
diversas opciones de acceso rapido para abrir un
mapa guardado, insertar iconos, marcadores;
muestra los formatos que se pueden seguir en el
mapa, librerias de imagenes que tiene el software,
permite realizar una buUsqueda de archivos, y
también contiene un centro de ayuda para el manejo
del software con videos tutoriales y sugerencias que

ayudan al usuario a manejar el software.

My Maps
Map Shortcuts
Add shortcut to current map

Add shortcut to existing ma...
[ Add new collection

[+ My Projects

Folder Shortcuts

5@ Add folder shortcut...

= E d My Maps
| practical
| practicaz

Una vez realizada la descripcion de las herramientas

gue proporciona el software su manejo serd& mas

amigable y el

uso mas sencillo.

Es necesario

Unicamente agregar los temas, subtemas, imagenes y el

llustracion 6.Barra de accesos

formato que se desee para la elaboracion de un mapa mental.

A continuacion se muestran algunos ejercicios practicos desarrollados con el software.

3.2 Desarrollo de la practica uno Introduccion a los conceptos de Bases de Datos

La utilizacibn adecuada de

las herramientas que proporciona el

software

MindManager permite la realizacion del presente mapa conceptual con los temas

propuestos a desarrollar de la unidad de aprendizaje.

Es la coleccion de
informacion al daen la
bbase de datos en un “—{instancia ;
pamtcuar Instanclas y Esquomas_

|Es el disefio completo de la
|base de datos

dodelos logicos basados en objetos  |ES UNa coleccion de

Viodelos I6gicos basados en_registros .
—‘)9—'9—T—para describir los datos las
Modelos fisicos 4

relaciones , la ylas
condiciones de resistencia.

_.{ Modelos de datos

Es la que asegura que los
programas de aplicacion
lescritos por los usuarios, son

d de los
cambios en datos que no
usan

Independencia de datos

Bases de Datos

Es un conjunto de archivos o
datos computarizados

“lestructurados y relacionados

entre si.

Proporcionar una forma de

Objetivo de los Sistemas
de Bases de Datos

y recuperar la
informacion de una base de
datos de manera practica y
eficiente.

Nivel fisico

Abstraccién de la
informacién

Un sistema para que sea ot | |, gico

Describe como se
almacenan realmente
los datos.

entre ellos.

idebe de los datos
eficientemente.

Nivel vistas

Describe solo una parte
de la base de datos y
puede ofrecer varias
vistas, Para que se
simplifique su
Interaccidn.

llustracion 7. Practica 1 Introduccién a los conceptos de Bases de datos.
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3.2.1 Desarrollo de la practica dos Introduccion a los conceptos de Bases de Datos

Con el software MindManager y la utilizaciéon de cada una de las herramientas se

llegd a la realizacién de este mapa conceptual con los temas a desarrollar.

e de definicion de
Bases de datos? (LDD)

[
L

f Lenguaje de
manipulacion de Bases A
L de datos (LM D)

L [Manecjador de Bases de Datos }—

B Banse oo datos.

a que sirve un | Sirve para especificar ol esquema de

Recuperacion de

informacion almacenada. |

“Insercién de nueva

Es un lenguaje que permite @ los i
" der o P

informacién en la base de J

datos organizados mediante ol

mrodelo de datos.
datos.

Modificacion de informacion
almacenada en la base de

-

datos.

Borrado de la informacion
almacenada en la base de

Son programas de creacion y
mancjo de bases de datos.

s In persona que tiene control
Administrador de Bases de Datos |— sobre el
de Base de datos

{Usuarios de Bases de Datos }#

medio de un lenguaje de
programacion.

Son los profesionales
encargados en escribir los
< Progeamadores de aplicacitn programas de aplicacion, por

Son los que interactuan con
el sistema sin programa el

Usunrios sofisticados programa escrito. Y formulan
sus consultas en un lenguaje
de bases de datos.

Usunarios normales mediante un programa de

~ Son los que interactaan
_aplicacion.

bases de datos

espeacializadas gue no son
Usunrios especinlizados adecuadas en el marco de

pracesamienta de datas

Escriben aplicaciones de ]
tradicianal.

J

llustracién8. Practica dos, segunda parte de la unidad |

Gestor de auborizcitn &
inte gridad

Datos estedestoos

llustracién 9. Estructura de un sistema base de datos
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Entidad Relacion
Esl envre
€ mundo real que es | varas ensdades
distinguble erire ovos | bt—
o E )
= ot
| laciones cel msmo
Es un conjurio de | tipo La mayoda de
Que comparien las
mesmas propiedaces y

atrbutos.

| Para s dagramas E-R
pemite defr una sere de

| lmtantes apicatles en la

| informacin contenida en la

Esta exste pora s conpntos
 do entcades Ay By un
conjurto de relociones R

Una a Unaiuna enidad de A
1 puede 250018158 (nicamente
con una entidad de B

Una a Muchas:uns enticad
| 60 A puade sociarse con

cualquier canticad de

entdades de 8

| Muchas a Una:Cualguer
_| cantidad de entidades de A

uede 350Carse CoN LNY.

| entidad de B.

Mucha a Muchas:Cusiquier
| cantidad de entidades de A
puede asociarse con cusluier
cantidad de entidades en B

Desarrollo de la practica de la unidad dos Modelo, entidad, relacién.

Llave primaria

Diagrama
i
E:mmw;mmu ra

1o base de datos como -

Es elquenos sy a

| expresar (rafcamente b

b estructuna logia general e ls
base de daos

~ Conjunto de entdades

llustracién 10. Mapas conceptual, practica dos Modelo, entidad, relacion

3.3 Manejo de la herramienta Microsoft Visio 2010

Requerimientos de instalacion

Equipo y Procesador de 500 MHz o

superior.

Memoria: 256 MB de memoria RAM

0 superior

Disco duro: 3,5 GB de espacio

disponible en disco.

Windows XP SP3 (32 bits),
Windows Vista con SP1 (32 bits o
64 bits), Windows Server 2003 SP2
(32 bits 0 64 bits) y MSXML 6.0
(solo Office de 32 bits), Windows
Server 2008 o posterior (32 bits o
64 bits), Windows 7 (32 bits o 64
bits).

Require de licencia
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a) Pantalla principal de Microsoft Visio 2010

Elija una plantilla

Di. de fiujo de cruzadas

* €} micio

Categorias de plantillas -

o

-
> 'y

o @ ¥ | IT }
Disgrama de fiujo General Ingenieria
=1 - 0
- =) -
Mapas y planos Negocios Program.
e plants

T2, =77
Otros medios para comenzar
= Crear
S = ‘
Dibujo en blanco Plantillas de Diagramasz de  Nuevo a partir de “
i rmen sdemnnin avictanta i

[4)

llustracidn 11.Pantalla principal de Microsoft Visio

b) Seleccionamos dentro de la categoria de plantillas la opcion de diagramas de
flujo

Elija una plantilla

* @ micio

ggrias de plantillas =

eeeee

Mapas y planos Negocios Program
de planta
; =
S 13
) =
Otros medios para comenzar

E 5 Crear
el
=l
Dibujo en blanco Plantillas de Diagramas de  Nuevo a partir de
Office.co m ejemplo existente —

llustracién 12. Pantalla de plantillas Microsoft Visio

¢) Cuando seleccionamos diagramas de flujo saldrdn mas opciones de diagramas
y seleccionaremos Diagrama de flujo de funciones cruzadas y clic en crear.

Elija una plantilla

9 de flujo de

- 2} micio * Diagrama de flujo
Diagrama BPMN Diagrama de flujo Diagrama de flujo de
bésico funciones cruzadas

e =

Disgrama de flujo de Disgrama IDEFO
trabajo

>

Flujo de trabsjo de
Microtoft SharePoint

llustraciéon 13. Seleccién de Diagrama 50



d) Dando clic en crear se habilita el entorno de trabajo en Microsoft Visio 2010

Archivo Inicio

atos Vista p! 13
= ¥ [ Herromients puntero |1+
= 3 5~ Conector
Pegar ’

Formas

Formas para diag...

[ Procese

<> Decisién
[ subprocese
— Inicio o

finalizacion

[ pocumento
/7 patos

Formas para el di...
— Calle

[CRERCE Paq -
1 del Pagina Espafiol (alfab. inte| al) | B

llustracién 14. Area de trabajo de Microsoft Visio

Dentro del entorno de trabajo habilita las siguientes cintillas que nos proporcionan las
herramientas necesarias para poder elaborar el diagrama Entidad-Relacion.

llustracidn 15. Cintillas Microsoft Visio

Barra de acceso rapido 2. Deshacer (Ctrl + 2)

1. Guardar (Ctrl +G) 3. Repetir (Ctrl +Y)

Cintilla Archivo

1. Guardar (Ctrl +G) 8. Imprimir (Ctrl +P)
2. Guardar como 9. Guardar o imprimir
3. Abrir 10. Ayuda

4. Cerrar (Ctrl +W) 11. Opciones

5. Informacién 12. Salir (Alt +F4)

6. Reciente

7. Nuevo (Ctrl +N)
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Cintilla Inicio

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

» Portapapeles
Pegar (Ctrl + V)
Cortar (Ctrl + X)
Copiar (Ctrl +C)
» Fuente
Cambiar la fuente

Cambiar el tamafo de la
fuente

Aumentar el tamafio de la
fuente (Mayus + Ctrl +.)

Encoger fuente (Mayus +
Ctrl + )

Fuente Negrita (Ctrl + B)
Fuente Cursiva (Ctrl + 1)
Fuente Subrayado (Ctrl + U)
Tachado

Color de fuente

» Parrafo

Alinear arriba

Alinear al medio

Alinear abajo

Vifietas

Girar texto

Alinear a la izquierda
Alinear al centro

Alinear a la derecha
Justificar(Mayus + Ctrl +J)

Disminuir sangria

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

Aumentar sangria

» Herramientas
Herramienta puntero(Ctrl+1)
Texto(Ctrl+2)
Conector(Ctrl+3)
Rectangulo(Ctrl+8)

Punto de
conexion(Mayus+Ctrl + 1)

Bloque de texto(Mayus+Citrl
+4)

» Forma
Relleno
Linea
Sombra
» Organizar
Alineacion y espaciado
Posicion
Traer adelante
Enviar atras
Agrupar
» Edicion
Buscar
Capas

Seleccionar



Cintilla Insertar

1. Pé&gina en blanco

2. PA&ginas de fondo

3. Imagen

4. Imégenes predisefiadas
5. Grafico

6. Dibujo de CAD

» Partes de diagrama

7. Contenedor

8. Llamada

» Vinculos

9. Hipervinculos(Ctrl + k)

» Texto

10. Cuadro de texto

11. Informacién en pantalla
12. Insertar objeto

13. Campo

14. Simbolos

Cintilla Disefio

» Configuracion de pagina
1. Orientacion
2. Tamafio

3. Ajustar automaticamente el
tamafio

» Temas
4. Temas
5. Colores
6. Efectos

» Fondos

9.

10.

Fondos

Bordes vy titulos

> Disefio
Redistribuir pagina

Conectores

Cintilla datos

6.

7.

» Datos externos
Vincular datos a la formas
Vincular autométicamente
Actualizar todo

» Mostrar datos
Graficos de datos
Insertar leyenda

» Mostrar u ocultar
Ventana datos de forma

Ventana de datos externos

Cintilla proceso

10.

11.

12.

13.

14.

15.

» Subproceso

Crear nuevo

Vincular a existente

Crear a partir de la seleccion
» Validacion del programa
Comprobar diagrama

Omitir este problema
Ventana de problemas

» Flujo de trabajo

Importar

Exportar



Cintilla revisar

> Revision
1. Ortografia
2. Referencias

3. Sinénimos

> ldioma
4. Traducir
5. Idioma

> Comentarios

6. Nuevo comentario

7. Modificar comentario

8. Eliminar comentario

9. Anterior
10. Siguiente
> Revision

11. Mostrar marcas

12. Eliminar revision

13. Revision anterior

14. Revision siguiente

15. Control de marcas

16. Lapiz

17. Panel de revision
» Informes

18. Informes de formas

Cintilla vistas

1. Pantalla completa
» Mostrar

2. Regla

3. Cuadricula

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Saltos de pagina
Guias

Paneles de tareas

» Zoom

Zoom

Ajustar a la ventana
Ancho de pagina

» Ayudas visuales
Cuadricula dinamica
Autoconexion
Puntos de conexion
» Ventana

Nueva ventana
Organizar todo
Cascada

Cambiar ventanas

» Macros

Macros

Complementos

Cintilla diagrama de flujo

cruzadas

» Insertar
1. Calle
2. Separador
3. Pagina

» Organizar
Orientacién
Direccion

Margenes
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> Disefio
7. Estilo

8. Girar etiqueta de calle

Mas formas
Formas rapidas

Formas para diagramas de flujo basicos

Formas para el diagrama de flujo de funcio...

Formas para diagramas de flujo basicos

[IProcese
[I:[l Subproceso i 5 Inicio o
K - - - ey
P finalizacicn

1| Documento /7 Datos

e - e
<__ Decisidn

Formas para el diagrama de flujo de f...

1 Calle Separador

D Calle Separador
wertical) wertical)

llustracion 16. Barra de formas rapidas

9. Mostrar barra de titulos

10. Mostrar separadores

Este software habilita del lado izquierdo el
panel de formas que facilita el uso de las
formas que permiten el diagrama Entidad-
Relacibn y cuenta con las siguientes

opciones:
Formas rapidas

Formas para diagramas de flujo
béasicos

Formas para diagrama de flujo de
funciones cruzadas
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3.3.1 Desarrollo practica dos de la unidad tematica Modelo, entidad, relacion

@& &
=

Clave_tienda(Pk) I

Clave_departamento (Pk)

Secciones )}

Clave_prod(pk)

Precio_Mayoreo |

‘

llustracién 17. Diagrama Entidad-Relacion

Las tablas correspondientes al diagrama entidad relacion son las siguientes:

Tienda Tipo de dato
. Lo 12
Clave_tienda | Numérico (Pk™") Departamentos Tipo de dato
Razén social Texto Clave_departamento | Numérico (Pk)
Nombre Lexte Nombre Texto
Direccién Texto Secciones Texto(Fk")
Sucursales Texto
Productos Tipo de dato

Clave_producto Numeérico (Pk)

Nombre Texto
Presentacion Texto(Fk)
Marca Texto
Precio menudeo Numérico
Precio_mayoreo Numérico

2 pk: Primary Key- Llave Primaria
B Fk: Foreng key — Llave Foranea
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3.4 Desarrollo de la practica uno para la unidad tematica III: Modelo relacional
a)

Es el principal modelo de datos

&Que es? 5:::;85 aplicaciones de bases de +
——___________ {Nombredelatabla |
— Es una matriz rectangular que | \
pa — Sammmmm— ~Tabla o relacion - almacena lineas con una = Esel nrme;fdecamposque
= & s i ) see la tabla.
- Bases de datos ; Sompurmcompoiek | | XX [k | |povee s, |k RS
~ relacionales T T
Indica el nombre de las
~Atributos .| Son las cabeceras columnas de latabla
: | de latabla M
Estructura general
Texto
| Namero entero
1] Namero decimal
< Dominios | Conjunto de valores permitidos = |~
| para cada atributo como: Fecha.
Hora
| SilNo

llustracidn 18. Practica Estructura de bases de datos relacionales

b) Practica lenguajes de consultas formales y comerciales

Tlustran las técnicas
fundamentales para la
extraccion de datos de las bases
. datos. Algebra relacional

E By Ex 1
Proporciona una interfaz mas QAE {Quety By Exaunple )
amigable al usuario \ QUEL (Query Lan e)
‘ SQL (Structured Query
A o

llustracion 19. Tipos de lenguajes de consulta
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3.4.1 Desarrollo de practica segunda parte para la unidad tematica III: Modelo relacional

llustracién 20. Mapa codificacion de bases de datos

3.5 Desarrollo de practica para unidad tematica IV: Introduccién a SQL

Tipo

L

A 4
Clientes
A

T =

llustracién 21. Diagrama Entidad/Relacién
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a) Tablas parala base de datos

Tablas para la Base de
Datos SPA

Sucursal Tratamientos

PK | Num sucursal PK [Clave tratamiento
Nom_sucursal - Tipo
Estado Costo
Ciudad Descuentos
Calle_sucursal

v

Clientes

= [ lien < Registros

j PK | Num_reqgistro

Nom_cliente
Ape_paterno » Clave_cliente
Ape_materno Dias_estadias
Calle ; Clave_tratamiento
fecha_estadia costo
Edad descuento_aplicado
Num_telefono

llustracion 22.Tablas para la base de datos SPA
La relacion de las tablas anteriores se manejé de una a una y de una a muchas, ya
gue la tabla sucursales tiene clientes y tiene tratamientos.

Los tratamientos, a su vez, los toman los clientes y cada cliente genera un registro
dentro del SPA.

3.5.1Desarrollo de practica dos para unidad tematica IV: Introduccién a SQL

A continuacién se muestrea el desarrollo con sistema manejador de bases de datos
Firebid Sql.

1. Creaci6n dela base de datos llamada SPA.

La estructura correcta para crear una base de datos dentro de Firebid Sql es la
siguiente:

CREATE DATABASE “C:\SPA.DBA” USER “SYSDBA” PASSWORD “masterkey”

El usuario y password son los mismos para la creaciéon de la base de datos.
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Firebird ISQL Tool

540 Firebird
ASE Tt .

Firebi
Firebird

llustracion 23. Creacion de bases de datos

Automaticamente se crea la base el archive .BDA en la direccién que colocamos

2. Creacién de tablas en Firebid Sql.
Antes de crear la tabla se tiene que realizar la conectar a la base de datos.

Después de la coneccibn se creara la tabla con la sentencia Sq|l

llustracidn 24. Creacion de tablas

CREATE TABLE nombre_tabla (campos de la tabla)

Creacion de latabla Tratamiento en Firebid Sql.

Firebird ISQL Tool

AMIEMTO IMNTEGER oOT NULL , TIPO Y

TRATAMTIENTC




llustracion 25. Tabla Tratamiento

Creacion de la tabla Clientes en Firebid Sql

Firebird ISQL Tool

llustracion 26.Tabla Clientes

Creacion de tabla Registro en Firebid Sq|l.

Firebird ISQL Tool

LTEM | T . MERIC, CLAVE_TR
DE

llustracion 27.Tabla Registros

Mostrando los campos de las tablas: Show table nombre_tabla;

Firebird ISQL Tool

MMM

T

=
=




llustracion 28.Mostrando campos de tablas

Insertando registros en la tabla sucursal

Con la estructura Insert into “Nombre de la tabla”’( campos tabla)values(datos);

llustracién 29.Insertar datos
Mostrando registros de la tabla Sucursal
La funcién del Select es el especificar que columnas deben aparecer en la salida.

La funcion del From es el especificar la tabla o tablas que hay que usar.

# | Firebird ISQL Tool
SQL> SELECT = FROM SUCUREAL;:

HUM_SUCURSAL HOM_SUCURSAL ESTADO
i CALLE_SUCURSAL

mo e
poniente
spa_tranguilidad guerrero
del_sol
spa_confort Cancun
poniente

spa_Ffashion O aaAca
sSur

spa_relax ixtapan
del_sol

llustracién 30. Mostrando registros
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Estructura SELECT * FROM nombre de la tabla;

Manejo de la sentencia WHERE

La funcion del Where es filtrar las filas de acuerdo con alguna condicion.
Estructura:

SELECT * FROM TABLA WHERE CAMPO CONDICION (=, <,>,>, <, <=, >=, =, |=);

#® " Firebird ISCQL Tool
SQL> SELECT = FROM REGISTROS WHERE DIAS_ESTADIA

NUM_CLIENTE DIAS_ESTADIA CLAVE_THATAMIENTO

llustracién 31. Manejo sentencia WHERE
Manejo de GROUP BY
Su funcién es formar grupos de filas que tengan el mismo valor de columna.

Estructura: SELECT campo FROM tabla GROUP BY campo;

" Firebird ISQL Tool
SQL> SELECT MUM_CLIENMTE FROM REGISTROS GROUF BY HMUM_CLIENTE:

HUM_CLIENTE

llustracion 32. Manejo sentencia GROUP BY
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Manejo de multiples tablas.
Seleccidon de dos o mas tablas
Estructura:

SELECT * FROM tablal, tabla2, tabla3, tablaN;

SQL> SELECT = FROM SUCUREAL. REGISTROE
NUM_SUCUREAL HOM_SUCURSAL

o CALLE _SUCURSAL

IA CLAUVE_TRATAMI EMTO COSTO DESCUENTO

[
-1

poniente
Saa

Q
Wi

poniente
7@

-]
LY
no

[
n

286
spa_trangui

234
spa_trangui

235
spa_trangui

[=]
¢

=]
2

=238
spa_tranguilidad
de 1_:
=233
spa_tranguilidad
del :
26
spa_confort
234

spa_confort

z2as
spa_confort

[=]

= ]
N A2 HE WO KD W

Don

n

-
-]
|
TS
S0 N0 Ri

Eg @t @~ B OF OF O~ ¢ &2 22 @

poniente

EETADO
APLICADD

NHUM_CLIENTE DIAS_]

morxre los

5
morxre los

i\
more los

(5]
moxre los

i5s
morxre los

guerrero
guerrero
ia
guerrero
a
guerrero

15
guerFrero

llustracion 33.Multiples tablas 1

Firebird ISQL Tool
spa_confort

233
zspa_confort

288
zspa_Fazhion

234 Saa

spa_Fashion

235 aa
spa_fFfashion

238 158
spa_Ffashion

233 FEa
spa_Ffashion

2@a iz@

poniente
a6

poniente
iza

lco
4

lco
2

HUM_SUCUREAL NHOM_SUCURESAL
CALLE_SUCURSAL

ESTADO
HUM_CLIENTE

IA CLAUVE_TRATAMIEHNTO COSTO DESCUENMTO_APLICADO

spa_re Llas

234
spa_wre lax

235

spa_re lax

228
spa_re lax

233
spa_r»re Llax

20

ixtapan

ixtapan

i@

ixtapan
5]

ixtapan

ixtapan

5]

llustracion 34.Multiples tablas 2

huatuw

huatuw
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Seleccién de campos de unatabla
Estructura:

Select tabla. Campo, tabla. Campo FROM tablal, tabla2;

Firebird ISQL Tool
SQL> SELECT SUCURSAL.ESTADO, REGISTROS.DIAS_ESTADIA FROM SUCURSAL. REGISTROS;

DIAS_ESTADIA

QqueErrero
guerrero
querrero
QqueErrero
guerrero
Cancun

3
1
4
2
2
3
1
4
2
2
3
1
4
2
2
3
1
4
2
A

DIAS_ESTADI

b = 2

llustracion 35. Seleccion de campos en una tabla

ESTRUCTURA :
Manejo de un WHERE en multiples tablas.

Select tabla.campo, tabla.campo FROM tabla WHERE campos condicion;

# ' Firebird ISQL Tool
SQL>» SELECT SUCURSAL.NUM_SUCURSAL, ESTADO FROM SUCURSAL WHERE HUM_SUCURSAL =31;

NUM_SUCURSAL ESTADO

llustracién 36. Uso de Where en multiples tablas.
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3.5.3Desarrollo de practica dos para unidad tematica IV: Introduccion a SQL con
PostgreSQL

Para crear una base de datos en PostgreSQL se debera ingresar desde la
herramienta de SQL Shell, la cual ofrece una vista como consola permitiendo crear
una base de datos por medio de cdédigo, y agregando los datos que solicita para
acceder a la opcion de crear una base de datos de la siguiente manera:

Server [localhost]: localhost
Database [postgrest]: postgres
Port [5432]: 5432

Username [postgrest]: postgres

Contrasefia para usuario postgres: Se debe colocar la misma que fue ingresada en el
momento de la instalacion

&8 SOL Shell (psgl)

Server [localhostl: localhost
Databasze [postgrez]l: postgres
Port [54321: 5432

Uzername [postgresl: postgres
Contraseta para uwusuario postgres:

psgl <9.1.3>

ADUERTEMCIA: El1 cddigo de pagina de la consola <858 difiere del codigo
de pagina de Windows {12523,
Loz caracteresz de 8 bits pueden funcionar incorrectamente.
Uea la pagina de referencia de psqgl «Notes For Windows users»
para ohtener mas detalles.

Digite «help» para obtener ayuda.

postgres =4

llustracion 37. Entrando en shell de PostgreSQL

El siguiente paso es crear una base de datos que se llame SPA
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La estructura para crear una base de datos es:

CREATE DATABASE nombre de la base de datos

Eerver [localhostl: localhost

Database [postgresl:s postgres

FPort [54321: 5432

Username [postgresl:s postgres

Contrasefa para usuario postgres:

=gl .41 _3>

ADUERTENCIA: El cddigo de pagina de la consola (858> difiere del cddigo
de pagina de Windows <1252>_
Los caracteres de 8 bits pueden funcionar incorrectamente .
Uea la pagina de referencia de psgl «Motes for Windows users»
para ohtener mas detalles._

Digite «help>» para obteney avuda.

postgyres=H create database SPA
postgres—it

llustracion 38. Creando una base de datos en PostgreSQL

Creando Tablas en la base de datos desde PostgreSQL
La estructura de una tabla es la siguiente:

CREATE TABLE nombre (campol tipo, campo?2 tipo, campo3 tipo);

0 s SOQL Shell (psgly

postgyres=H CREATE TABLE sucursal Cnum_sucusal int NHOT HULL. nom_ _sucursal warchas
C3A>»,. estado_swvucursal varchar{(ZB@>, ciudad_sucursal varchar{(25>, calle_sucursal w
archar{25>>;
CREATE TABLE
postgyres =H

llustracién 39. Creando tablas en PostgreSQL
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Estructura para insertar datos en unatabla en PostgreSQL
INSERT INTO nom_tabla VALUES (‘registro’, ‘registro1’, ‘registro2’);

‘oaxaca’ . fTponie

postgres=i IMSERT IHTO sucursal wvalues <B3IH@A. “‘relax’. ‘oaxaca® .
nte H
I

T >3
HEERT @ 1
postgres=H#

llustracion 40. Insertando datos

Mostrando los registros de unatabla

Estructura: SELECT * FROM tabla;

L.iNEA 1= SHOW > FROM sucursals
rostgres = SELECT = FROM sucursals
num_sucusal ! nom_sucursal ! estado_sucursal | cindad _sucursal | calle_sucursal)

daosc
—confort
e 1o
<ZF Fdilas>

postgres =H

llustracion 41. Mostrando datos

Realizando un WHERE en PostgreSQL

Estructura: SELECT * FROM table WHERE condicion <,>, =, IN,BETWEEN, EXIST;
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[ . SOl Shell (psgly

postgres=H# SELECT = FROM sucursal WHERE num_sucusal >3I8@;s
num_sucusal § nom_sucursal | estado _sucursal | ciuvdad sucursal | calle _sucursal

————————————— ———— e ————
32 § spa_confort ! cancun ! cancun ! poniente
! spa_»relax I dxtapan ! dxtapan ! del_so

llustracidon 42. WHERE en PostgreSQL

Realizando un GROUP BY en PostgreSQL

Estructura: SELECT campo FROM tabla GROUP BY campo;

postgres=#H SELECT num_sucusal FROM sucursal GROUF BY num_sucusals
num_sucusal

P<F £Filas>

oo s tore s =H

llustracion 43. GROUP BY PostgreSQL
Seleccién de multiples tablas en PostgreSQL

Estructura: SELECT * FROM tablal, tabla2, tabla3;

[ == SQL Shell (psan

postgres —#

llustracion 44.Muiltiples tablas en PostgreSQL

Seleccién de varios campos de una tabla en PostgreSQL
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Estructura: SELECT campol, campo2 FROM tabla;

postgres=H SELECT ciudad_sucursal. calle_sucursal FROM sucuxrsal:s
cimdad calle sucursal

rostogres =

llustracidn 45.Seleccion de campos de una tabla

3.6 Desarrollo de practica para unidad tematica V: Bases de datos relacionales orientados a

objetos.

Bases de Datos
relacionadas
Orientadas a Objetos

Relaciones anidadas

Estos objetos pueden requerir una
e la nocién

correspondencia uno a uno er
intuitiva del usuario de un objeto y la nocién del
ot

datos de un elemento de

Modelo relacional anidado

Es una extension del modelo relacional en

los dominios pueden se atémicos o

Tipos complejos

Tipos de coleccién y tipos de

gran tamafio
Se requie nacenar grandes idades de
datos y proporcionan gran t ara los

datos de caracteres(elob) y binarios(blob)
Tipos estructurados

Permiten la representacion directa de

| atributos compuestos de los diagramas E/R

Funciones constructoras

Es una funcion constructora
para el tipo estructurado

Los objetos en SQI ponde con los

campos d n insertando

campos en
Herencia

Esta se puede ver a nivel de

Herencia de tipos

| Si se tienen dos objetos con campos semejantes
| se pueden ocupar la herencia para definir el

otro objeto con semejanzas
Herencia de tablas
ta los mismos

De un objeto general que compa

atributos con otras tablas se puede heredar a las
otras tablas

Consultas con tipos complejos

s

lect campo, campo.tabla from Tabla

Para estas consultas hay que tomar en cuenta la
direccién de los campos que requerimos consultar

dentro de las tablas y los cam pos que requerimos

Para una consulta mas espe.
requiere la estructura W

Select Tabla from campo Where campos (condicion)

Para realizar una consulta mas ordenada y

especifica se utiliza Group By

Select Tabla from (campos) Group by (campos)

llustracion 46.Practica 10
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Tabla comparativa

Bases de datos orientadas a objetos Bases de datos relacionales
orientadas a objetos
8 Tipos de datos complejos

6 Lenguajes de consulta potentes

8 Proteccion elevada

3.7 Resultados de la aplicacion de las propuestas de las practicas

Para la obtencion de los siguientes resultados se solicité a una muestra de 30
alumnos de 5to semestre que cursan la unidad de aprendizaje de Fundamentos de
bases de datos, realizar las practicas propuestas, después de haber realizado las
practicas, se les pidio responder un cuestionario para evaluar el propdsito y utilidad de
las practicas.

A continuacion se muestra un concentrado con los resultados del cuestionario.

3.7.1 Concentrado de los resultados del cuestionario.

Respuesta Respuesta Respuesta Respuesta Respuesta
Si No Si Nunca Si No Si No Si No
X X X X X
X X X X X
X X X X X

X X X X X
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- X X X X X
- X X : X X

3.7.2 Graficas de los resultados del cuestionario aplicado

En la pregunta ¢alguna vez habias escuchado del software MindManager?, solo 8
alumnos contestaron que si han escuchado del software y los 22 restantes lo

desconocen.

¢Alguna vez habias escuchado del
software MindManager?

30

20

10

, 1l

S No

llustracidn 47.Grafica pregunta 1

La siguiente grafica muestra los resultados de la pregunta ¢Habias trabajado alguna
vez con el manejador de datos Firebird SQL?, 29 de los alumnos contestaron que
nunca han trabajado con el manejador de bases de datos y solo dio una respuesta

afirmativa.
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¢Habias trabajado algunavez con el
manejador de datos Firebird SQL?

Si Nunca

llustracion 48.Grafica pregunta dos

Esta grafica muestra los resultados de la pregunta ¢Las practicas te ayudaron a
reforzar tus conocimientos de la materia de Fundamentos de Bases Datos?, donde 24
de los alumnos respondieron que si les ayudo, ya que reforzaron conocimientos sobre
la materia, y que era una manera did4ctica diferente de abordar los temas de la unidad

de aprendizaje.

Los 6 alumnos restantes contestaron que no, ya que las propuestas de practicas se
aplicaron cerca de las evaluaciones y no lo contestaron por estudiar.

¢Las practicas te ayudaron a reforzar tus
conocimientos de la materiade
30 Fundamentos de Bases de Datos?
20 -
10 -
. .
Si No

llustracion 49.Grafica pregunta tres

Para la pregunta ¢ Crees que seria bueno que existiera un manual para la materia de
Fundamentos de Bases de datos?, las respuestas fueron favorables ya que los 30

alumnos que contestaron el cuestionario respondieron con un si.
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¢,Crees que seria bueno que existiera un
manual para la materia de Fundamentos de
T Basesde Datos?

20 -

Si No

llustracion 50.Grafica pregunta cuatro

Por dltimo, en la pregunta ¢Las propuestas de practica te ayudaron a reforzar el
trabajo en equipo o en el desarrollo de otras habilidades?, la respuesta de 26 de los

alumnos fue positiva y los otros 4 respondieron que no ya que resolvieron solos las

practicas.
¢Las propuestas de practicas te

ayudaron a reforzar el trabajo en equipo
o en el desarrollo de otras habilidades?

30

20 +——

10 ——

O I ]
Si No

llustracion 51.Grafica pregunta cinco

Los resultados anteriores muestran que a los alumnos les ayudaria mucho desarrollar
practicas en la cuales manejen herramientas digitales que les permitan aplicar los
conocimientos que adquirieron en clase y, que al mismo tiempo, les inviten a investigar
para adquirir mas informacion, entre otras habilidades que son necesarias para un
mejor desempefio académico y en un futuro en el campo laboral con el manejo de méas

herramientas digitales.
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Trabajos futuros

Se propone desarrollar una plataforma digital interna para la licenciatura de Ingenieria
en Software que administre materiales digitales, y que contenga actividades
complementarias para un mejor aprovechamiento del alumno, y que permita al

profesor evaluar sus habilidades utilizando también herramientas digitales.

Esta plataforma, a la par, debera proporcionar material tedrico que le sirva al alumno
como guia en el desarrollo de las practicas. Sera conveniente incorporar practicas
para la unidad de aprendizaje de Fundamentos de Bases de Datos buscando que
estas fortalezcan la mayoria de las unidades de aprendizaje que integran el mapa

curricular de la carrera.

Se sugiere que el trabajo futuro abarque el desarrollo de software y el manejo de
bases de datos simultaneamente, a fin de involucrar a alumnos y ex alumnos que
aporten ideas y colaboren en el desarrollo de una plataforma, buscando generar una

aplicacion exitosa que apoye a los estudiantes.

Conclusiones

En esta primera fase se ha cumplido con el objetivo principal de crear practicas para
los alumnos de la unidad de aprendizaje de Fundamentos de bases de datos, ademas
de lograr que el alumno no se quedara con las practicas Unicamente, sino que
desarrollara habilidades que le permiten satisfacer los requerimientos que le demande

el campo académico, laboral y social.

Otra de los logros del trabajo es que se cubre la necesidad del espacio académico de
contar con manuales de practicas para aquellas unidades de aprendizaje que asi lo

requieren por su caracter tedrico-practico.

Lo anterior permitird aprovechar al maximo los fundamentos de la unidad de
aprendizaje, y aplicar los conocimientos de mejor manera; con esto se estaria
cubriendo el nicleo basico e integral de la unidad aprendizaje, sin olvidar cada uno de

los objetivos particulares de las unidades tematicas que la conforman.

El trabajo, ademas de presentar las herramientas sugeridas, brinda la informacion
necesaria para que sea utilizada de una mejor manera para cada una de las practicas

gue se proponen. Al seleccionar cada herramienta se penso en las necesidades de los
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alumnos como, ¢,Cual seria de mayor ayuda?, ¢Con que opciones cuenta para que no
se limite a una sola practica?, y ¢Cudl seria la mejor herramienta para aplicar sus
conocimientos? Con estas preguntas se logré elegir las herramientas que brindan

mejores aplicaciones para que los alumnos las conozcan y trabajen.
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Anexo A
Instalacion de MindManager 8

Requerimientos de instalacion:

Requerimientos de instalacion

1. Sistema Operativo Windows Vista, 7 y
8.

2. Previamente instalados Microsoft
Office Professional, Microsoft Visio o
Microsoft Project.

3. De prueba por treinta dias ya que

requiere licencia.

MindManager 8 4. Mdltiples formatos para exportar e
importar el diagrama.

5. Diversos formatos para guardar el
disefio.

6. Suidiomaes en ingles

Este software servird de apoyo para desarrollar mapas mentales y conceptuales de
una manera digital con la ventaja de exportarlos en forma de texto o diversos

programas de la paqueteria de Office para un manejo de informacion.

Con la desventaja que es un software que requiere licencia para su utilizacion.
Proceso de instalacion:

Descargar el archivo ejecutable (.exe) del software y ejecutalo.

Al momento de ejecutarlo mostrard automéaticamente el asistente de instalacion del

software.
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Los cuadros de dialogo le solicitaran de manera explicita los pasos a seguir para

realizar una correcta instalacion como sigue:

Es importante leer los requerimientos de instalacion debiendo dar clic en Install si se

esta de acuerdo.

|M! Mindjet Mindkd anager 8 requires the following components be installed prior to continuing

installation. vOU MUST HAVE ADMIMISTRATOR PRIVILEGES FOR THIS TO
SUCCEED. Click Install to continue or Cancel ta quit.

Statuz  Requirement

Pending Microzoft Yisual C++ 2005 SP1 Redistributable Package

llustracion 52.Asistente de instalacion MindManager

Al dar clic en Install daré inicio el proceso de instalacion donde se extraen todos los

archivos necesarios, esto tardara unos minutos.

M Mindjet Mindkd anager 8 requires the following components be inztalled prior ko continuing
installation. vOU MUST HaWE aDMINISTRATOR PRIVILEGES FOR THIS TO
SUCCEED. Click Install to continue or Cancel to quit.

Status R equirement
Inztalling Microzoft Yisual C++ 2005 SF1 Redistributable Package

Inztalling Microsoft Wisual C++ 2005 SP1 Redistributable Fackage

llustracion 53.Intalacion de componentes de MindManager
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Al terminar el proceso de extraccidon de archivos aparecera la siguiente ventana para

continuar con la instalaciéon del programa.

Mindjet
r

MindManager 8

llustracion 54.Logo de MindManager

Para continuar, se habilita el boton de Next para poder dar clic y continuar.

ﬁ‘ﬂ Mindjet MindManager & Installer

Welcome to the Installshield Wizard for
Mindjet MindManager 8

Mindjet MindManager & Setup is preparing the InstallShield
Wizard which will guide you through the program setup
process. Please wait.

Mindjet

MindManager 8

Cancel

llustracion 55.Entrando al proceso de instalacién

La siguiente ventana muestra algunos de los derechos a los que se hace acreedor el

usuario que instala el software.
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ﬁ Mindjet MindManager 8 Installer

Welcome to the Mindjet MindManager 8
Installer

The Installshield(R) Wizard will install Mindjet MindManager &
on your computer. To continue, dick Next.

Itis strongly recommended that you exit all Windows programs
befare running this setup program.

Mindjet

Click Cancel to quit setup and dose any programs you have

M | n d M ana g’E r B running. Click Next to continue with the setup program.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or
any portion of it, may result in severe civil and criminal
penalties, and will be prosecuted to the maximum extent
possible under law.

Mext = ] [ Cancel

llustracidon 56.Mostrando los derechos de autor

La siguiente ventana es la de acuerdos de la licencia, después de haber leido el texto
y si se esta de acuerdo con cada uno de los puntos de la licencia se selecciona el
punto de:

e | agree to thelicense agreement.

'jE! Mindjet MindManager 8 Installer

License Agreement Mindjet —
MindManager 8

MINDIJET EMD USER LICENSE AGREEMENT

These license terms are an agreement between you and the Mindjet
affiliate applicable to you. Please read them. They apply to the
software that accompanies these license terms, which includes the
media on which you received it, if any. The terms also apply to any
Mindjet updates, supplements and support services for this software,
unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.

@) I agree to the terms in the license agreement.

~1 I do not agree to the terms in the license agreement.

InstallShield

l Print license agreement

llustracion 57.Licencia de instalacion
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Al dar clic en el botén de Next de la ventana anterior aparecerd la siguiente ventana

en la que debera proporcionar el nombre del usuario y la organizacion a la que
pertenece.

Nota: La organizacion no es obligatoria.

jé‘;! Mindjet MindManager 8 Installer

Customer Information Mindjet

MindManager 8

Please enter your name and organization.

User Mame:

|Usuaric|

QOrganization:

Mext = ] | Cancel

llustracion 58.Insertando nombre de usuario

Al terminar de colocar los datos damos clic en Next y aparecera la siguiente ventana

donde debera seleccionar el tipo de programa que necesita para trabajar.

Es recomendable seleccionar la opcion de Complete para contar con todas las
aplicaciones.
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jj‘_{"}l Mindjet MindManager 8 Installer
Setup Type Mindjet

MindManager 8

——

Please select a setup type.

2 Complete
All program features will be installed. (Requires the most disk space.)

Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users.

InstallShield

llustracion 59.Estilo de instalacion

La siguiente ventana permite elegir las direcciones de los iconos que se crearan en la

computadora del software.

ﬂ-;‘;! Mindjet MindManager 8 Installer
- —

Ready to Install the Program Mindjet

MindManager 8

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back.
Click Cancel to exit the wizard.

+f | Create shortout on the Start Menu.

| Create shortcut on the Desktop.

| Create shortcut on the Quick Launch toolbar (per-user install anly).

InstallShield

llustracion 60.Seleccion de direcciéon iconos del programa

Al seleccionar las opciones que se requieren dar clic en Install.

En este momento el software iniciara el proceso de instalacion con las caracteristicas

que seleccionadas, lo que tardara unos minutos.
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j’é‘;’ Mindjet MlndManager 8 Installer EE

Installing Mindjet MindManager 8 [M,nd Et]

MindManager 8

Mindjet MindManager & is being installed. This may take several minutes.

Installshield

llustracion 61.Extraccidn de archivos

Al terminar el proceso anterior de instalacion aparecerd la siguiente ventana indicando
que el proceso ha terminado y el software puede ser utilizado para empezar a trabajar

con el programa.
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Mlnd'e1|

MindManager 8

Mindjet MindManager Installer Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed Mindjet

MindManager 8. Click Finish to exit the wizard.

llustracion 62.Instalacion finalizada

Ventana principal del area de trabajo de MindManager 8

Insert Farmat

Topic Subtopic

7

Clipboard Insert

Review  View  Export

B w0

g} Relationship

Welcome to MindManager [Read-Only] - Mindjet MindManager

Connect Tools
[ Attachment ~
[ otes - |A” A7|| B

N @ =S

Text Task || Hyperlink
Markers »  Info =

Map Markers £} Topic Elements

U see||A -
2] tmage - | <~ _?-,|— I

%

€

@4

Discover More
Mindjet Solutions

Work Visually g }w-

Set your own
default starting

MindManager 8

| welcome to MindManager mmap

- 2(4 o split

Topic
style | 3 Clear

[ select ~

M [Style = Editing

Learning Center x

Getting Started

% Interactive Quick Start

E Tutorial for New Users

[ Add visual Cues

[ change Map Format

[ Add Extended Information

[ using Mindjet Connect

[ maps and Micrasoft Office
Get Online Training...

Learn More

1@ Keyboard Shorteuts
(@] Tips and Tricks

More Tips and Tricks Onlin...
@J What's New in MindMana...

Map Gallery

(@] Sample Decision Making
(@] Sample Meeting
(@] Sample Org-chart
(@] Sample Status Report
@] Sample To-do List

i

Q Bujuiesy E DEET IO: CILTE] 5 depy H EH:R C..] depy L[i; o A @
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llustracion 63.Area de trabajo de MindManager
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Anexo B
Instalacién de Edraw Mind Map

Este software permite desarrollar mapas mentales y conceptuales de manera digital
con la ventaja de exportarlos de forma de texto o a diversos programas de la
paqueteria de Office para un manejo de informacién y la plataforma de trabajo es muy
parecida a la del Microsoft Office, ademas de ser un software libre.

Requerimientos de instalacion

Sistema operativo Windows XP, 2003,
Vista, 7.

Proceso de instalacion:

El primer paso es descargar el archivo ejecutable del software y ejecutarlo.

Al ejecutarlo se abrira la ventana de dialogo para seleccionar el idioma de instalacion

Seleccione el Idioma de la Instalacion

—

% Selecdone el idioma a utilizar durante la
] instaladdn:

| Espaiiol - |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

llustracion 64.Seleccion de idioma de Edraw Mind Map

Seleccionar el idioma Espafiol y clic en Aceptar.

Al dar clic en aceptar aparecera el asistente de Instalacién de Edraw Mind Map
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Bienvenido al asistente de
instalacion de Edraw Mind Map
Freeware

Este programa instalara Edraw Mind Map 7 en su sistema.

Se recomienda que cierre todas las demas aplicaciones antes
de continuar.

Haga dic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir

de la instaladdn.

llustracion 65.Entada al asistente de instalacion

Dar clic en siguiente y aparecera el acuerdo de Licencia.

Se debe leer la licencia y aceptar todos los términos, oprimir clic en la opcién de

acepto el acuerdo.

Acuerdo de Licencia
Por favor, lea la siguiente informacidn de importancia antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licenda. Debe aceptar los términos de este
acuerdo antes de continuar con la instaladcdn.

purpose, or noninfringement. The entire risk arising out of use or performance of -
the SOFTWARE PRODUCT remains with you.

MO LIABILITY FOR DAMAGES.

In no event shall the author of this Software be liable for any spedial,
conseguential,

incidental or indirect damages whatsoever (induding, without limitation, damages
for loss of business profits, business interruption, loss of business information, or
any other pecuniary loss) arising out of the use of or inability to use this product,
ewven if the Author of this Software is aware of the possibility of such damages
and known defects.

@ Acepto el acuerdo

0 Mo acepto el acuerdo

< Atras ]I Siguiente = I [ Cancelar ]

llustracién 66.Acuerdo de licencia de Edraw Mind Map

Al dar clic en siguiente aparecera la pantalla de seleccion de la carpeta del destino de

la instalacion.
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= | Instalar " Edraw Mand [ [ s |

Seleccione la Carpeta de Destino
{Dande debe instalarse Edraw Mind Map Freeware?

* El programa instalara Edraw Mind Map Freeware en la siguiente carpeta.

Fara continuar, haga dic en Siguiente. 5i desea selecconar una carpeta diferente,
haga dic en Examinar.

C:\Program Files\Edraw Mind Ma Examinar...

Se reguieren al menos 112.8 MB de espadio libre en el disco.

= Atras ][ Siguiente:b] [ Cancelar ]

llustracién 67.Seleccién de carpeta destino

Al dar clic en siguiente se cambiara el nombre de los accesos directos del programa

que se crearan en el sistema.

EJ Instalar - Edraw Mind Map Freewa

Seleccione la Carpeta del Memni Inicio
iDande deben colocarse los accesos directos del programa?

| El programa de instalacidn creara los accesos directos del programa en la
siguiente carpeta del Menul Inicio.

Para continuar, haga dic en Siguiente. S5i desea selecconar una carpeta distinta, haga
dic en Examinar.

draw Mind Map 7 Examinar...

[ < Atras ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

llustracion 68.Seleccion de carpeta del menu de inicio

Dando clic en el boton de siguiente aparecera la ventana en la cual se decidira si se

requiere la creacion de un icono en el escritorio o uno de inicio rapido.
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E_I Instalar - Edraw Mind Map Freewa

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

Selecdone las tareas adiconales que desea que se realicen durante la instalacon de
Edraw Mind Map Freeware y haga dic en Siguiente.

Iconos adidonales:
[7] crear un icono en el escritorio

[ crear un icono de Inico Rapido

[ < Alras ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

llustracion 69.Seleccidn de tareas adicionales

En la siguiente ventana mostrara la carpeta donde se instalara el software.

3_| Instalar - Edraw Mind Map Freewa

Listo para Instalar

Ahora el programa esta listo para inidiar la instalacion de Edraw Mind Map
Freeware en su sistema.

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso, o haga dic en Atras =i desea
revisar o cambiar alguna configuracion.

Carpeta de Destino:
C:\Program Files\Edraw Mind Map

Carpeta del Mend Inicio:
Edraw Mind Map 7

[ = Atras ][ Instalar ] [ Cancelar ]

llustracion 70.Instalar

Al dar clic en siguiente empieza el proceso de instalacion y eso tarda unos pocos

segundos.
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g] Instalar - Edraw Mind Map Freeware \ l = | = | 25 J

Instalando
Por favor, espere mientras se instala Edraw Mind Map Freeware en su sistema.

Extrayendo archivos...
C:Wroagram Files\Edraw Mind Map\Edraw.exe

Cancelar

llustracién 71.Extraccion de archivos

Al terminar de instalarse todos los archivos del software aparece la siguiente ventana.

Completando la instalacion de
Edraw Mind Map Freeware

El programa completd la instalacian de Edraw Mind Map
Freeware en su sistema. Puede ejecutar la aplicacidn hadendo
dic sobre el icono instalado.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

Ejecutar Edraw Mind Map 7

Finalizar

llustracién 72.Instalaciéon completa

Por ultimo dar clic en finalizar para abrir el software

Muestra pantalla principal para empezar a trabajar con el software.
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Edraw Mind Map '(Free Versin)

Insert Page Layout View Symbols Help

Available Templates Blank Document

Template Categories

%; Gertting Started with Edraw

Mind Map

Clip Art Templates

D
€

Mind Mapping Bubble Diagram Basic Flowchart
Diagram

Examples j

Create

More Templates

Import

Export & Send

Recent

Options
Get Edraw Viewer...

X Exit

© Metric Unit
U.S. Unit

Custom Unit

llustracién 73.Ventana principal de Edraw Mind Map
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Anexo C
Instalacion de Dia 0.97.1

Dentro de este programa se pueden generar diagramas:
8 Entidad/ Relacion
6 Diagrama de flujo

d UML

6 Entre otros.

Requerimientos de instalacion

Para los sistemas operativos Windows
7, Windows Vista, Windows XP, Linux
y Mac OS X.

Disponible en 60 lenguaje
Pesa 20 MB

Dia es un software gratuito disponible

bajo los términos de la Dia, la GPLv2.

Se descarga el archivo ejecutable
Ejecutar el archivo .exe ejecutable.

Seleccionar el idioma de instalacion

- r—*-'l h
Installer Language l 23 ,l

% Please select a language.

llustracién 74.Seleccion de lenguaje Dia
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Al seleccionar el idioma de instalacion aparecera la pantalla del asistente de

instalacion.

___________ 00
(1) Instalacién de Dia 0.97.1 -

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de Dia 0. 971

Este programa instalard Dia 0.97. 1 en su ordenador.

Se recomienda que cerre todas las demas aplicaciones antes
de inidar la instalacién. Esto hara posible actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener gue reiniciar su
ordenador.

Presione Siguiente para continuar.

[ Siguiente = ] [

llustracidn 75.Asistente de instalacion de Dia

Leer las instrucciones y dar clic en siguiente

Aparecerd la ventana con la licencia del producto, leer y dar clic en siguiente.

Acuerdo de licencia
Por favor revise los términos de |a licenda antes de instalar Dia
0.97.1.

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdao.

pilers) written by James Hacker.

S
" Gnomavision' {which makes passes at com,

<signature of Ty Coon=, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If thisis what you want to do, use the GMU Library General

Public License instead of this License.

Dia 0.97.1 esta liberado bajo |a licenda GPL. La licenda se proporciona agui solamente con
propasito de informar. Presione Siguiente para continuar.

[ < Atras ][ Sigueinte}] [ Cancelar

llustracién 76.Acuerdo de licencia Dia

94



Muestra la ventana para elegir los componentes requeridos para trabajar con este
software y los que podra utilizar como el editor de diagramas y Traducciones al

seleccionar los componentes se debe dar clic en siguiente.

F
({}) Instalacién de Dia 0.97.1 =

Seleccion de componentes

Seleccione qué caracteristicas de Dia 0.97. 1 desea instalar.

Margue los componentes que desee instalar y desmargue los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.

Seleccione los componentes & Editor de diagramas Dia (requerido)

instalar: Traducciones
Complemento de Python

Descripdan
Espacio requerido: 62.0MB Sitde el rakon encima de un componente para ver su
descripcian,

Mullsaft Install Svstem «2.46

< Atras ][ Siguiente = J [ Cancelar

llustracién 77.Seleccion de componentes de Dia

Esta ventana muestra el lugar de instalacién del software y, si se esta de acuerdo con
esa carpeta donde se instalara debera permanecer en la misma ubicacion y con el

mismo nombre, dar clic en siguiente.
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STy  em——)

Hegir lugar de instalacién

Elija el directorio para instalar Dia 0.97. 1.

El programa de instalaciéon instalara Dia 0.97. 1 en el siguiente directorio. Para instalar en un
directorio diferente, presione Examinar vy seleccione otro directorio. Presione Instalar para
comenzar la instaladan.

Directorio de Destino

C:'\Program Files'\Dia Exarninar. ..

Espacio requerido: 62.0MB
Espacio disponible: 87.9GB

FMullsoft Install Swskem w2, 46

[ < Atras ][ Instalar J [ Cancelar

llustracién 78.Lugar de instalacién Dia

Podréa ver el proceso de extraccidon de archivos del software como sigue.

F
@ Instalacion de Dia 0.97.

! Instalando
5 Paor favor espere mientras Dia 0.97. 1 se instala.

i

Extraer: wpa.dl... 100%:
m

Extraer: postscript.dll... 100%: -
Extraer: pstricks.dl... 100%
Extraer: sadt.dll... 100%
Extraer: shape.dll... 100%:
Extraer: standard.dll... 100%%
Extraer: sva.dl... 100%
Extraer: uml.dll... 100%;
Extraer: vdx.dll... 100%
Extraer: wmf.dll... 100%

A fm |

Mullzoft Install Swskem vz, 46

<= Atras Siguiente = Cancelar

llustracién 79.Extraccion de archivos Dia
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Para terminar con la instalacién dar clic en la casilla de ejecutar Dia 0.97.1y clic en

terminar.

Completando el Asistente de
Instalacion de Dia 0971

Dia 0.97. 1 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

Ejecutar Dia 0.27.1

Visite la pagina web de Dia para Windows

Terminar

llustracion 80.Instalacion completa

Y muestra el campo de trabajo de Dia 0.97.1

v
P Diagramal.dia (C:\Users\MONSE\Pictures) - diaw.exe [N e

Archive Editar WYer Capas Objetos Seleccionade Herrarmientas Métodos de entrada  Ayuda

DEEE%E axa aaquws[-] .|[&
k I % «p | Diagramal.dia 3%
Tﬂﬁg T I - P I A T A L N A A A AP - R A A
S gnan h
®N QM
WM S
Diagrarna de flujo IZI __. 3
E)E O
S O i
- |
== 2

llustracion 81.Area de trabajo Dia
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Anexo D

Instalacion de Firebird SQL 2.5.2

Este manejador de bases de datos esta disponible para varios sistemas operativos

como:
Windows de 32 bits o 64 bits
Linux x86

Linux AMD64

MacOSX

Solaris

Dependiendo en que sistema operativo de instalacion sera el archivo que se tendra
que descargar bien en la pagina principal ofrece el archivo comprimido o el .exe que

es el archivo ejecutable.
Requerimientos de instalacion

Al abrir el archivo .exe aparecerd la ventana de asistente instalacion y con esta

comenzara el proceso de instalacion.

i Instalar - Firebird

Bienvenido al asistente de
instalacion de Firebird

Este programa instalard Firebird 2 5 2 26540 (Win32) en su
sistema.

Se recomienda gue cieme todas las demas aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacian.

[ Siguierte = ] [ Cancelar ]

llustracion 82.asistente de instalacion Firebird SQL
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Al dar clic en siguiente aparecera la ventana de acuerdo de licencia con las clausulas
para el uso de este software al leerlo y si esta de acuerdo con los términos seleccionar
la opcion de Acepto el acuerdo y clic en el botdn de Siguiente.

= Instalar - Firebird

Acuerdo de Licencia
Por favor, lea la siguiente informacion de importancia antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar los téminos de este
acuerdo antes de continuar con la instalacidn.

INTEREASE PUELIC LICENSE

ersion 1.0

1. Definitions.

1.0.1. "Commercial Use" means distribution or otherwize making the Covered Code
available to a third party.

1.1. "Contributor™ means each entity that creates or contibutes to the creation of
Modifications.

1.2. "Contributor VWersion™ means the combination of the Orginal Code, prior

Modifications used by a Contributor, and the Medifications made by that particular
Contributor.

1.3. "Covered Code™ means the Orginal Code or Modifications or the combination of ™

@ Acepto el acuerdo

! No acepto el acuerdo

= Mtrés ][ Siguierte = ] [ Cancelar ]

llustracion 83.Acuerdo de licencia de Firebird SQL

Al dar clic en siguiente aparecera la ventana de Informacién en donde brinda unas
instrucciones de instalacion del software.

E’E’ﬁ Instalar - Firebird

Inf ormacion

Por favor, lea la siguiente informacion de importancia antes de continuar.

Cuando esté listo para continuar con la instalacion, haga clic en Siguiente.

Firebird Database Server Z.5.2

Este documento €5 una guia para imnstalar este paguete
de Firebird 2.5 en la plataforma Windows. Estas notas
hacen referencia al paguete de instalacidn en =i, més
gue & Firebird Z.5 en general. Ademas, estas notas
estéin destinadas principalmente a usuarios del
programa de imstalacidn.

Se supone gque los lectores de este documento Se
encuentran familiarizados con Firebird Z2.1. 5i Ud.
encuentra evaluando Firebird Z.5 como parte de la

Se

= Aras ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

llustracion 84.Informacion de Firebird SQL
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Al dar clic la pantalla siguiente muestra el destino de la carpeta de instalacion.

ﬁ'fﬂ Instalar - Firebird

Seleccione la Carpeta de Destino
£ Dénde debe instalarse Firsbird?

| El programa instalara Firebird en la siguiente campeta.

Para cortinuar, haga clic en Siguiente. 5i desea seleccionar una campeta diferente,

Examinar...

haga clic en Examinar.

Se requieren al menos 1.5 MB de espacio libre en el disco.

[ = ftrés ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

llustracion 85.Carpeta de destino de Firebird SQL

Si esta de acuerdo en la ubicacion de la carpeta de instalacién dar clic en siguiente y
aparecera la pantalla de seleccionar componentes.

ﬁ'—:ﬂ Instalar - Firebird

Seleccione los Componentes

£ Qué componentes deben instalarse 7

Seleccione los componentes que desea instalar; desactive los componentes que no
desea instalar. Haga clic en Siguiente cuando este listo para continuar.

[Instalac:ién completa de Server y hemamientas de desamollo.

Componentes del Servidor
~) Eiecutable Classic Server

L. @ Ejecutable Super Server
Hemamierntas de desamollo y administracian
Componentes del cliente

La seleccidn actual requiere al menos 24 4 MB de espacio en disco.

[ < Atras ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

llustracion 86.Componentes de Firebird SQL
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En esta ventana podra seleccionar los componentes, las opciones recomendables son

la instalacion completa de Server y herramientas de desarrollo.

Dentro de los componentes del servidor es Ejecutable Classic Server.

Y seleccionar las herramientas de desarrollo y administracion.

Al dar clic en siguiente en la pantalla anterior, aparecera la siguiente pantalla para

seleccionar la carpeta de los accesos directos del programa.

ﬁ Instalar - Firebird

Seleccione la Carpeta del Merda Inicio
£Ddnde deben colocarse los accesos directos del programa?

Bl programa de instalacidn creara los accesos directos del programa en la

[ siguiente carpeta del Mend Inicio.

Para continuar, haga clic en Siguiente. S5i desea seleccionar una carpeta distinta, haga

clic en Examinar.

Examinar...

[] Mo crear una campeta en el Menu Inicio

l = Atras ][ Siguiente = ] l Cancelar

J

llustracion 87.Carpeta del menu de inicio de Firbird SQL

Si no se esta de acuerdo con la carpeta de instalaciéon debera dar clic en examinar

para cambiar la carpeta y después en siguiente para continuar con la instalacion.

Aparecera la pantalla de seleccionar las tareas adicionales en donde se seleccionan

las tareas que se decidan que se ejecutara Firebird SQL.
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ﬂ Instalar - Firebird

Seleccione las Tareas Adicionales
£Gué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacidn de
Firebird v haga clic en Siguiente.

£ Usar el Guardian para controlar el servidor?
Eiecutar el servidor Firebird coma:
@ ;Ejecutar como una Aplicacion?

1 ¢ Ejecutar como un Servicio?

[] &lniciar Firebird automaticamente cada vez que se inicia el sistema?

élnstalar el Applet del Panel de Contral ?

£ Copiar la libreria cliente de Firebird al directorio <system=7

£ Copiar libreria cliente como GDS32 DLL para soporte de aplicaciones antiguas?

l < Mras ][ Siguiente = ] l Cancelar ]

llustracion 88.Seleccion de tareas adicionales

Dentro de las tareas que se deben seleccionar
8 Usar como guardian para controlar el servicio
8 Ejecutar como aplicacion
d Instalar Apple del panel de control
& Copiar la libreria cliente de Firebird al directorio <system>
& Copiar libreria cliente como GD32 DLL para soporte de aplicaciones antiguas

Y dar clic en siguiente al elegir las tareas que realizara aparecera la siguiente pantalla
de la instalacion en forma de Firebird SQL.
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15 Instalar - Firebird

Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para iniciar la instalacion de Firebird en su sistema.

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga clic en Atras si desea revisar
o cambiar alguna corfiguracion.

Cameta de Destina:
C:*Program Files*Firebird*Firebird_2_5

Tipo de Instalacian:
Instalacion completa de Server y hemamientas de desamollo.

Componentes Seleccionados:
Componentes del Servidor
Ejecutable Super Server
Hemamientas de desamollo y administracion
Componentes del cliente

Campeta del Mend Inicio:
]

< ftras ][ Ingtalar ][ Cancelar

llustracion 89.Listo para instalar

Dar clic en Instalar y a continuacion se muestra la pantalla de Instalacién donde se
realiza la extraccion de los archivos
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ﬁ?ﬂ Instalar - Firebird

Instalando
Por favor, espere mientras se instala Firebird en su sistema.

Edrayendo archivos. ..
C:%Program Files*Firebird*“Firebird_2_5"bin“gpre exe

llustracion 90.Instalando Firebird SQL

En este paso de la instalacién se debe esperar unos segundos ya que es el proceso
de instalacion y extraccién de archivos del programa; al terminar aparecera el botén

de siguiente y la pantalla donde se muestra informacion sobre el sistema manejador

de bases de datos.
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15 Instalar - Firebird

Infermacion
Por favor, lea la siguiente informacién de importancia antes de continuar.

Cuando este listo para continuar, haga clic en Siguiente.

(WHindows Build)

Introduccion

2 guién esté destinada esta versidn
Problemas Conocidos

Caracteristicas de esta wersiom {(todas
las plataformas)

Instalacidn

Informe de Errores

llustracion 91.Informacién del Manejador Firebird SQL

Esta informacion le ayudard a saber mas sobre el sistema manejador de bases de

datos.
Después de leer la informacién dar clic en continuar.

Aparece la pantalla de completando la instalacion de Firebird
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lgj Instalar - Firebird

Completando la instalacion de
Firebird

B programa completd la instalacidn de Firebird en su sistema.
Puede ejecutar la aplicacién haciendo clic sobre el icono
instalado.

Haaga clic en Finalizar para salir del programa de instalacian.

| élniciar Firebird ahora?
| Afterinstallation - What MNexdt?

< Mtras |[ Finalizar

llustracion 92.Completada la instalacion

Si seleccionamos la casilla de la pregunta iniciar Firebird ahora y luego en finalizar

se abre la ventana de trabajo.

# ' Firebird ISQL Tool

18GQL Uersion: WI-U2.5.2_2654@ Firebird 2.5
gsi)COHHECI or GREATE DATABASE to specify a database

llustracion 93.Area de trabajo de Firebird SQL
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Anexo E
Cuestionario aplicado

1. ¢Alguna vez habias escuchado del software MindManager?
a) Si b) No

2. ¢Habias trabajando alguna vez con el Manejador de bases de datos Firebird
SQL?

a) Si b) Nunca

3. ¢Las préacticas propuestas te ayudaron a reforzar tus conocimientos de la
materia de Fundamentos de Bases de Datos?
a) Si b) No, ¢Por qué?

4. ¢Crees que seria bueno que existiera un manual de practicas para la materia
de Fundamentos de Bases de Datos?
a) Si b) No

5. ¢Las propuestas de practicas te ayudaron a reforzar el trabajo en equipo 0 a

desarrollar otras habilidades?
a) Si b) No
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