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|. Datos de identificacién
Espacio educativo donde se imparte Facultad de Artes '

Licenciztura | Licenciatura en Arte Digital

| - -
Unidad ce aprendizaje | Produccion de ﬁ:oynctu artistico s
Carges scadémica 3 i 3 | 6 | 9
Horas ledricas Horas practicas Total de horas Créditos

Pericds escolar en que se Ubica | 1 2 3 q 5 6 7 9

Seriacidén _ Ninguna l MNinguna
| l:l-iﬂ'i Antecedente UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso E Curso taller |: |
Seminario E Taller :
Laboratorio Practica profesional :
Otro tipo (especificar) |
Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido : No escolarizada. Sistemna virtual :
Escolarizada. Sistema flexible E No escolarizada. Sistema a distancia ':
Mo =scolarizada. Sistema abierto —-| Mixta (especificar)
Formacién comin - E
L] i
Formacion equivalente o Unidad de Aprendizaje |:
I
|

@l
|
|
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Il. Presentacion

Descricir el proposito de la guia de evaluacion del aprendizaje con base al
Reglamento de Estudios Profesionales (2007).

| Dascriblr el alcance de las actividades e instrumentos de evaluacién, con relacién
Lalus contenidos de la unidad de aprendizaje.

lll. Ubicacién de |2 unidad de aprendizaje en el mapa curricular
Nucleo de formacion:  Sustantivo

Ares Curricular: - Proyectual

Caracler de la UA: Optativa

IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que
funcion=n a2 manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados
con los gue la cultura visual se produce.

Consirui secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en
ambilos artisticos, estéticos y educativos.

Implemantar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion
represeniativa.

Reconccer los movimienios estélicos que han producido la creacion artistica
contermporanea y gue, condicionan la comprension de la imagen en la cultura
digital rara proponer z'terativas visuales actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o
esiélicos para diferenciar el caracter de toda produccion visual

Planear &l usoc de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y
realizacon de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Consuuir mooelos de ensefanza visual en contextos diversos, desde educacion
formal en instluciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de
instituciones de divulgacion cultural.

Implementar discursos simbalicos alrededor de producciones artisticas y visuales
con fines estéticos o informativos.

Identificar los fendmenos visua
nocimiento alrededor del fenoéhb
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Usar l= diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear
imagenss r=lacionadas con la cultura digital.

Ejecutar e software libre y comercial, para la produccién visual en contextos
artisticos, estéticos y educativos.

Usar pogticas visuales, como recursos para delonar experiencias estéticas.

Disenar orovectos de gestion autonoma, como medio fundamental de su practica
profesional e implementarlos en contextos de la difusion cultural, los medios
masivos ¥ la comunicacion en empresas publicas y privadas.

Formuiar criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista
digital

Objetives del ndcleo de formacion:

Deszrrollarz en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
acliluces necesanas para gominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo:
los princiolos disclplinares vy metodolégicos subyacentes; y la elaboracién o
preparzcian del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Crear provecios de investigacién que organizaran de manera sintactica semantica
y pregmatics la produccion visual dentro de la cultura digital.

V. Objetives de la unidad de aprendizaje.

Intear=r una produccidn artistica digital que también se entienda como un proyecto
de investigacion. que aborde: factores detonantes, cualidades objetuales y
elementos conceptuales, para proponer una produccion artistica en la que su
objeto 'ndicue una calidad profesional.

Vi. Conienidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluacion.

Unidad 1. Canstruceidn de un problema y objeto de investigacion y produccién

Objetive: Objetive: revisar y puntualizar los elementos constitutivos de un proyecto

de Investigaclén y produccién, a partir de la reflexion de referentes dentro del campo

artistico y [a lectura de los desarrollo de la investigacién desde la corriente
transdisciplinar

* Contsnidos: El detonante afectivo
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Arte v polltica

Intervenclan Arlistica

 Evaluacion del apra_ndizajé

Investigacidn y subjetividad
Procesos de investigacion y produccion en el arte
i Que s un problema de investigacion?
+Queé es un objeto de investigacion?

Contaxio sccial de la investigacidn
Academis y sociedad

Desamolio del 50% del

Actividad

proinocoio ae
investigacdn

Reporte de
preproguccion

Laboratorios

Vigje

Evidencia

escrito, gue especifique el
detonante afectivo el
problema y el objeto de
investigacién considerado
para la realizacién de su
protocolo

Entrega de los bocetos,
donde se exponga el
concepto de produceién
planeado para la exposicion
final.

Presentaciones individuales,
participacion y
retroalimentacion durante
las actividades, realizacion
de ejercicios practicos

Obra y documentacion
oroducida durante el viaje de
practicas

Instrumento

Documento escrito
entregado fisicamente a
los respectivos asesores.

Bocetos fisicos o digitales
entregados a los

respectivos asesores

Listas de asistencia, registro
de las actividades realizadas
en clase

Registro de la exposicion de
la obra producida a partir del
viaje de practicas; entrega
de documentacion realizada;
informe presentado por los
maestros encargados del
viaje

Unidac 2. vsiocos y metodologias de la investigacion y produccion

-

-

Contenidos:

oglas transdiscilin

Objetivo: Complejizar las noclones de método y metodologia y su aplicacién dentro
de los procesos de investigacién y produccién en el arte digital y el campo artistico
contemporaneo
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= Elmetodo: entre |a {écnica y el concepto

* La investigacidn en las ciencias humanas contemporaneas

* Nuevos campos de produccion e investigacién en el arte contemporaneo

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia

escrito, que especifique
objetivas, estado del arte,
metodo y metodologia de
investigacion considerado
para |2 realizacion de su
protocolo

Entregzs 75 % de
protocolo de
investigacién

Presentaciones grupales,
participacion y
retroalimentacion durante
las actividades, realizacion
de ejercicios practicos

Laboratorios

Instrumento

Documento escrito
entregado fisicamente a
los respectivos asesores.

Listas de asistencia, registro
de las actividades realizadas
en clase

| Unidad 2. La escritura en la investigacion y produccion artistica

Objetivo: Reflexionar acerca de los modos de escritura académica y no académica
dentro del ambito artistico contemporaneo y explorar las posibilidades de
presentzcion y representacion de la investigacién y la produccion en el arte.

Contenldos:

* El t=xto como sujeto
* L= escntura como produccion
* L& experiencia esletica de la escritura

« Furmalos de escrilura académica y no académica
* Ellibro objeto

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia

Exposicion de la obra
producida durante el curso

Exposicion de obra dentro del espacio
academico ante companeros
¥ maestros

Presentacion final de

Presentacicn final de
:fm*ncnln de investigacion

Instrumento

Registro fotografico y/o
audiovisual de la
expasicion

Documento escrito

protocolo de ..entregado sth:amente a
investigacién 111 .. los respectiv
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demostracion de claridad y
sintesis del contenido del
proyecto

Primera evaluacion parcial

Evidencia Instrumento Porcentaje

escrito, que especifique &l
detonanie afectivo el
problemsa y el objeto de
investigacidn considerado
para la realizacion de su

Documento escrito
entregado fisicamente a 10%
los respectivos asesores.

protocalo

Entrega de los bocetos,

donde se axponga el Bocetos fisicos o digitales

conceplo de produccién entregados a los 10%
planesdc parza la respectivos asesores

exposicion final.

Registro de la exposicion de
la obra producida a partir del

Obra v documentacian vigje de practicas; entrega de
producicz durante el vigje  documentacién realizada; 20%
de practicas informe presentado por los
maestros encargados del
viaje
 vesentacones isias de asisiencia, registro
1 as 5 _F & LISL : i
individua v -:. Grieipacion . \-q actividades realizadas 5%
y retroalimentacion durante an clase

las activ 1:3 es, reslizacion
de ejercicios practicos

Segunda evaluacion parcial
Evidancia Instrumento Porcentaje

escrito, que especifique
objetivos. =stado del arte,

D
método v metodologia de ocumento escritd

entregado fisicamente a 20%

investigacién considerado ;

I ;
para la realizacion de su OS respectivos asesores
protocolc

Listag/ Ea!lﬂencm mgistrﬁ
Presentaciones grupales, de Ias‘racﬂvldad&s realizadas |

8
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participacian y en clase
retroalimeaniacion durante
las actividades, realizacion
de ejercicios practicos

Evaluacién ordinaria final
Evidencia Instrumento Porcentaje

Exposicitn de la obra

producica durante el curso  Registro fotogréfico y/o

dentro del espacio audiovisual de la 15%
académico anle expaosicion

compafieros y maestros

Presentacion final de

orotocolo de investigacion

:manejo de los conceptos

trabajados en clase ; 15%
demostracion de claridad y

sintesis del contenido del

proyecto

Presentacidn final de
protocolo de investigacion

Evaluacion extraordinaria

Evidencia Instrumento Porcentaje

Evaluacioén a titulo de suficiencia

Evidencia instrumento Porcentaje
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