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GUIA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

I. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte

| FACULTAD DE ARTES

Licenciatura ARTE DIGITAL

Unidad de aprendizaje Tltulaclén do Proyocto Anmlco 1 1 Clave [ L44358 q

Carga scadémica 3 ] 3 [P 6 [ 9 2]
Hores tedricas Horas practicas Total de horas
Periodo escolar en que se ubica CEFAR IO B B m_]
Seriacién [ Ninguna 9 Ninguna _ i
UA Antecedente UA Consecuente

Curso | | Curso taller '
Tipoge  Seminario | X | Taller .
UA Laboratorio [ ] Practica profesional T

Qtro tipo (especificar) | = |
Mcdalidad educativa

Escolarzada. Sistema rigido [_] No escolanzada. Sistema virtual ]

Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto

Formacion académica comdn
Licanciatura... (Af0)
Licenciatura... (Af0)
Licenciatura... (Afho)
Licanciatura... (Ano)

Formacion académica equivalente
Licenciatura... (Affo)
Licenciatura... (Aff0)

[ X ] No escolarizada. Sistema a distancia [

[ | Mixa (especificar). | St
[ Licenciatura... (Afio) A
| - Licenciatura... (Af0) | |

I Licenciatura... (AfO)

L}
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Unidad de Aprendizaje

-— . 1
CACUITADFE ARTE R
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£l proceso de creacion en artes digitales implica el uso de mednos}de producqon Py
particulares a su naturaleza electrnica. La naturaleza de estas herramientas aBmentagen si - -
misma, la problematizacién de su insercion en el mundo. A partir del cuestionamiento del
medio v de la codificacion del mundo que este ofrece al artista se planted 'uha Bsignalytx
ua aborde una perspectiva critica de la herramienta, el proceso y artista de medics

digizles EI bjetivo es proponer al estudiante un abanico de posibilidades éticas y scciales
frente al pos.cionamiento de su trabajo en el campo de las artes digitales.
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La presente asignatura combinard el seguimiento de cada estudiante en el desarrolio de
su trabajo de titulacién a la vez que buscard enriquecerio y complejizario a través de la
presentacién de informaciones emergentes, que propendan a la construccién personal y
colectiva de analisis, argumentaciones y posicionamientos frente a problematicas
contemporaneas en tormno a la tecnologia, y en particular, sobre el papel del artista digital
en gicho contexto.

. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Basico o , '
Area Curricular: | Proyectual = |
Caracter de la UA: | Obligtoria J

IV. Objetivos de la formacion profesional.

. Objetivos del programa educativo:
Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que funcionen a
manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados con los que la cultura
visual se produce.

Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en ambitos
anisticos, estéticos y educatives.

Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion
representativa.

Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacién artistica contemporanea
y Que, condicionan la comprension de la imagen en la cultura digital, para proponer
alternativas visuales actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o estéticos,
para diferenciar el caracter de toda produccidn visual

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y realizacion
de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Construir modelos de ensefianza visual en contextos diversos, desde educacion formal en
instituciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de instituciones de divulgacion
cultural,

Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales con fines
estéticos o informativos.

Identificar los fendmenos visuales a través de la investigacion, para proponer oonoambe
alrececor del fendmeno de [a cultura digital,

Usar la diversidad de plataformas digitales, como
relacionadas con la cultura digital.




Lnivorsidad Audaoma del Estado de Méxioo E ..
Secretarka de Docenca e IMDEPA

| estéticos y educativos.

1375027 .Jpg ojetivos de Ia unidad de aprendizaje.

Producir el protocolo y el primer capitulo de un documento de investigacion sobre la obra
artistica personal, abordando tematica, objeto artistico y argumentaciéon e incorporando
las estrategias desarrollacas en el drea de Investigacion, para iniciar el escrito que
implicara su trabajo de titulacion.

V1. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacién.

Unidad 1: Apuntes y problemaéticas en torno a la propiedad intelectual y la produccion
_cultural en la era digital |
Objetivo: Esta unidad se plantea abordar cuestiones en torno a la autoria, la pmpuodad
intelectual y la originalidad desde una perspectiva critica, para generar aproximaciones éticas

y flosdficas de probleméticas que tocan de cerca a los habitantes del siglo XXI| en general, y
a los artistas digitales en particular.

Tematicas:

1.1.Neo-Darroco y estética del remix

1.2.La desagancion del autor (0 el caracter viral del conocimeento),
1.3.Arte y participacion politica en las sociedades de consumo

1.4 El codigo cyborg o el aparato ideoldgico de Google.
1.5.Apuntes en tormo a la (im)propiedad intelectual

1.6.El Software libre es bueno porque Adomo no le gusta el Jazz o ; Existe software por
fuera de Adobe?”

Actividad de . i .
aprendizaje Categoria de aprendizaje Indicadores de aprendizaje
Exposiciones de temas - . | Participacién especulativa y
por parte de los mﬂfgg g: ;ﬂ::f?o; . argumental; empleo de conceptos
profesores temes & s | para describir y cuestionar
KPUSSIo | procesos propios
P R ¥ | Participacion en grupo;
Dinémicas grupales de R . A
comunicacion e Comprension, apropiacion y mﬁ':;:g’? :J:om;mn °°"
interaccion (foros de  argumentacion de cgqeeptos 9 _
discusion) ,
"~ Ejercicios
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Capacidad de sintesis de
conocimientos expuestos,
apropiacion y
desplazamientos de
saberes.

1382115109 £ teoria critica como ideologia para millennials

Objetivo: Problematzar la naturaleza de los aparatos ideolégicos de estado contemporaneos
¥ su relacion con el campo de las artes electronicas.

Tematicas

2.1 Critica, subjetividad y sistemas digitales de agregacion

2.2 El objelo artistico: digestion y resto

2.3 Capitalismo afectivo, biopolitica y arte.

2.4 El campo del arte electronico es un territorio utdpico o La verdadera razén por que Pierre
Bourdieu no usaba Arduino

Actividad de = .
_aprendizaje ' Categoria de aprendizaje Indicadores de aprendizaje
Exposciones de temas as k Participacion especulativa y
por pare de los | m:b‘: g: :'"‘”:"bz argumental; empleo de conceptos
profesores lemes SXDuesios para describir y cuestionar
S procesos propeos i
Dinamicas grupales de Participacion en grupo;

comunicacion y articulacon con

comunicacion e Comprensién, apropiacion y miembros de grupo; expresion de

interaccidn (foros de | argumentacion de conceplos

discusion) | comprommdo objetivo de
Capacidad de sintesis de
Elercicio conocimientos expuestcs, ‘
Ejercicios apropiacion y Entrega ce 2 ejercicios.
desplazamientos de
saberes,

Unidad 3: Investigacion en artes

Objetive: £ eje ce esta unidad se centra en el desarrollo del proyecto de titulacion, para lo
cual se brindaran herramientas metodologicas y lécnicas especificas que contribuyan a
fortalecer e! aparato critico de la propuesta de cada estudiante.

Teméticas

3.1 Epistemologia y metodologias en la investigacio
3.2 Rea zscion y escritura de proyectos artisticos
3.3 El arlista come investigador

mt.‘\
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Actividad de | '
aprendizaje | Categoria de .p""dm’. | _!ﬂdm“ aprendizaje
Habiidad de investgacion
Investigacion técnica técnica, estructuracion ,
por parte de estudiantes metodoidgica, El‘&’g‘ de av"‘z’m
__(trabajo fuera de clase) = complejizacion de abordajes tados por -
1385621.jp .y busqueda de referentes |
J Anil:;a:m?n Participacion activa en sesiones de
Trabajo en el taller- | desplazamiento de saberes. "”"""‘:‘"mmzm de
laboratorio Capacidad de escucha y ‘"‘: p"“’. . !P“c’,?e : 'mmnm y
o o o técnicos
investigacién.

Habilidad argumentativay | Desarrolo del 1 :
. i er capitulo de su
Presentacién final de de escritura. Aplicacion de

. trabajo de titulacion.
avances cel trabajo de me,e"m“.““ "f’e‘a’?‘ . Presentacion oral y escrita con
titulacion (ordinario) todologicos y realizacion | oo opacién de director y revisores
de desplazamientos de tosis
conceptuales. . :

Ambitos, intrumentos y porcentajes de evaluacion en aslgmtun

Ambito de evaluacion Instrumento de evaluacion Porcentaje
' Realizacion de los 4 ejercicios de las . : e | 30%
unidades 1y 2 | Entrega escrita de 4 ejercicios
= _ . .
Desarrolio de rabajo de titulacion y A 6dicos solicitad
desempedio en los talleres- ' ol : w“ T 40%
laboratorios de seguimiento de s y
clase.
proyecto |
Presentacion oral y entrega del
Entrega final (ordinario) protocolo + capitulo 1 (20-30 30%
e cuartillas) del trabajo de
titulacion,
VIl. Acervo bibliogréfico
Bibliografia basica
Hvigr
Barthes, Roland (2002) El susurro del lenguaje. Mas alla del lenguage y la escritura, )7
Barcelona: Paidés.

.. — . ) ”~ o >
__(2010) Mitologias, México : Sigio XX, ONSE A O R
Baudrillard. Jean (2003) El sistema de los objetos. México: {“ch«b _
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Benjamin. Walter (2013) La obra de arte en la época de su reproduccién mecanica, Buencs
Alres: Amorrorty
Bourdieu, Pierre (2010) El sentido social del gusto : elementos para una sociologia de la
cultura, Buenos Aires . Siglo XXI.
Brea, José Lu's (2007) Cultura_Ram : mutaciones de la cultura en la era de su distribucion
electrén ca, Barcelona: Gedisa.
Calabrese. Omar (1598) La era neobarroca, Madrid: Catedra.
| Deleuze, Gilles, (2009) Francis Bacon: logica de la sensacion, Madrid : Arena, 2009.
1392551. p ay. Néstor (2002) Del video arte al net art, Santiago de Chile: LOM.
4 Jana y Tribe, Mar (2008), Arte y nuevas tecnologias, Alemania: Taschen.
Wajceman Gerard (2001) El objeto del siglo, Buencs Aires: Amorrolu,
Zizek, Slavo] (2009) Sobre la violencia: seis reflexiones marginales, Barcelona: Paidos,
___|2001) El sublime objeto de la ideclogia, México: Siglo XXI.

Bibliografia complementaria

Althusser L. (1929). La filosofla como una arma para la revolucion, Siglo XXI.
Baudrillard, J. (1997). El otro por sl mismo. México: Anagrama
Benjam n, Walter (19839) Discursos immerrumpidos, Buenos Aires, Taurus
Brea, ..L. (2002) La era postmedia, ACCion comunicativa, practicas (post)antisticas y
cispositvos necmediales, Salamanca: CASA,
Flusse:, Viem (1994) Los gestos. Barcelona. Heerder
~__(2013). Post history (1a ed.). Minneapolis: Univocal.
Himanan, P (2002) La atica del hacker y el espiritu de la era de |a informacion, Barcelona:
Editorial Destino.
Lessig, L. (2008) Por una cultura libre, Madrid: Traficantes de suefios.
Lethem, J. (2009) Contra |a originaidad, México: Tumbona.
Marx, Karl (1981) El capital 1. México D.F. Siglo XXI.
Simonden G (2008). El modo de existencia de los objetos 1écnicos. Buenos Aires: Prometeo
Libros
Stallman, R. (2008) Centra el copyright, México: Tumbona.
_Zizex. S'avo] (2011) Primero como tragedia, después como farsa, Barcelona: Akal.
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