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I. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte | Facultad de Artes

. _— Produccién de Proyecto | |
Unidad de aprendizaje B Artistico | Clave |
Carga académica 3 ' 3 | 6 | | 9
Horas ledricas Horas practicas  Total de horas Creditos

Periodo escolar en que 5eubma| 1 2 ' 3 4—["5 |_E “ 8 | 9

Seriacian Proyecto Artistico |l ‘ Produccion de Proyecto

Artistico Il
UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso | Curso taller _
Seminario i_ Taller —
Laberatorio (- Practica profesional :
Otro tipo (especificar) |

Medalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido | No escolarizada. Sistema virtual |_

Escolarizada. Sistema flexible | X Mo escolarizada. Sistema a distancia | |

Mo escolarizada. Sistema abierio | Mixta (especificar) |

Formacién comdn

(I

Formacion equivalente Urildad de Aprendizaje
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Il. Presentacion de la guia pedagégica

La presente guia pedagogica presenta un esquema para para plantear ejercicios |
de reflexion y del quehacer artistico, que permitiran el dialogo e intercambio de
saberes entre el arte y la ciencla.

La conformacion de la unidad de aprendizaje como seminario, plantea la
posibilidad de establecer el didlogo como dinamica de intercambio de saberes y
de argumentacion de posturas. Por otro lado se recurre a ejercicios de reflexion y
represantacion (imagenes como formas de conocimiento) para desplazar
conceplos en casos especificos y que sirven como una forma de ejemplo y de
ensayc para lo que tendran que hacer con su proyeclo.

Se procedera a la conformacion de proyectos de produccion artistica individuales
0 por equipos mismos que seran asesorados de modo que puedan construir
teorica v metodolégicamente la validez del discurso de su obra.

Se conformaran laboratorios de trabajo con tematicas especificas para poner a
pruaba clertos argumentos y discursos tedricos; ademas de que se disefiaran
gjerciclos gue permitan proyectar un producto artistico. Al finalizar se elaborara
una presentacion de los proyectos, ademas de que se enlegara un texto con |
formato de un protocolo de investigacion en el que argumentara como ha sido el
proceso de produccién y el conocimiento oblenido durante el mismo.

El alumno presentara por proyecto, un texto impreso bajo el formato de protocolo
' de investigacion, una bitacora de registro de lareas; ademas de que haran una
| presantacion de !a obra a realizar. Se busca que en estos productos los alumnos
hagan inieligibles los desplazamientos obtenidos y los aspectos en los cuales se

| ha eonseguido un nuevo saber.
I

lll. Ubicacion de la unidad de aprenizaja en el mapa curricular
Nucleo de formacion: | Sustantivo.

Area Curricular: | Proyectual.
Caracter de la UA: Obligatoria.
{ |
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IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que
funcionen a manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados
con los que |a cultura visual se produce.

Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en
ambitos artisticos, estéticos y educativos.

Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcién
representativa.

Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacion artistica
contemporanea y que, condicionan la comprension de la imagen en la cultura
digital, para proponer alternativas visuales actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o
estéticos. para diferenciar el caracter de loda produccion visual.

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y
realizacion de proyeclos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Construir modelos de ensefanza visual en contextos diversos, desde educacion
formal =n instituciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de
instituciones de divulgacion cultural.

Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales
con finas estétices o informativos.

ldentificar los fenomenos visuales a fravés de la investigacion, para proponer
conocimienio alrededor del fenémeno de la cultura digital.

Usar lz diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear
imagenes relacionadas con la cultura digital.

Ejecutar 2l software libre y comercial, para la produccion visual en contextos
artisticos, estéticos y educativos.

Usar pogticas visuales, como recursos para detonar experiencias estéticas.

Disefiar provectos de gestion auténoma, como medio fundamental de su practica
profesional & implementarlos en contextos de la difusion cultural, los medios
masivos v la comunicacion en empresas publicas y privadas.

Formulzr criterios para evaluar las cualidades de |a practica profesional del artista
digital

Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominie lecrico, metgdologico y axiglggico _1_:Jteljm.p5:gF

de conecimiento donde se inserjald grofesion. o H COMEF 0
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que
funcionen & manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados
con los que |a cultura visual se produce.

Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en
ambitos artisticos, estéticos y educativos.

Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion
representativa.

Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacion artistica
contemporanea y que, condicionan la comprension de la imagen en la cultura
digital, para propener alternativas visuales actualizadas.

Analizar las Imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o
estélicos. para diferenciar el caracter de toda produccion visual.

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y
realizacitn de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Construir modelos de ensefnanza visual en contextos diversos, desde educacion
formal en instituciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de
instituciones de divulgacion cultural.

Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales
con fines estéticos o informativos.

ldentificar los fenomenos visuales a través de la investigaciéon, para proponer
conocimiento alrededor del fenomeno de la cultura digital.

Usar |z diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear
imagenes relacionadas con la cultura digital.

Ejecutar el software libre y comercial, para la produccion visual en contextos
artisticos, esléticos y educativos.

Usar poeticas visuales, como recursos para detonar experiencias esteticas.

Disefiar proyectos de gestion autonoma, como medio fundamental de su practica
profesicnal & Implementarios en contextos de la difusion cultural, los medios
masivos y la comunicacion en empresas publicas y privadas.

Formular criterios para evaluar las cualidades de |la practica profesional del artista
digital

Objetivos del nicleo de formacion:

Deszarrollara en el alumno el domi
de conocimiento donde se inserid

ie tedrico, metadologico y axiol
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Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actituges necesarias para dominar los procesos, metodos y tecnicas de trabajo;
los principios disciplinares y metodoldogicos subyacentes, y la elaboracion o
preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Crear proyectos de investigaciéon que organizaran de manera sintactica semantica
y pragmatica la produccion visual dentro de la cultura digital.

V. Objetives de la unidad de aprendizaje.

Planear una produccion artistica comprendida también como un proyectc de
investigacion que aborde: faciores detonantes, cualidades objetuales y elementos
conceptuales para, plantear una perspectiva reflexiva sobre su produccion
artistica. que enfatice las cualidades del objeto artistico.
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V1. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion

| Unidad 1. La construccion del objeto de estudio en investigacion.

Objetivo: Analizar la importancia de la construccidn del objeto de estudio en la
investigacion del proceso de produccion de una obra artistica, para vincular la practica
artistica y la generacion de conocimiento, a traves del desarrollo de una metodologia de
investigacion abierta y de acuerdo a un perfll de obra o practica cultural.

Contenidos:
1.1 Realidad y conocimiento.
1.1.1 Detonante afectivo.
1.1.2 Abardaje conceptual.
1.1.3 Abordaje lécnico.
1.1.4 Imagen v conocimiento. Funcion epistemica de la imagen.
1.2 La importancia del texto en el arte contemporaneo.
1.2.1 La profesionalizacion del arle,
1.2.2 Los campos de validacion del arte

Métodos, estrategias y recursos educativos

Se elaboraran equipos de trabajo que seran asesorados por un profesor; a8 manera de
gue el seminario sirva como espacio de intercambio y construccion de conceplos vy
posibilidades de desplazamiento en la construccion de los objetos artisticos.

| Actividades de ensefanza y de aprendizaje

| Inicio Desarrollo ] Cierre

Conformacion de equipos
de trabajo y asesor.

Clases magistrales por los
profesores, con temalicas

que pusdan conceptualizar Asesorias por proyecto. | Asesoria par  proyecto,

al Selnnadar alantig Ejercicios. revision de textos.
Mesas ae debate en
equipes ae trabajo.

2 Semanas 3 semanas 2 semanas

. Escenszrios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

| Escenarios Recursos

[_Aula para Seminario Proyeclor. computadora, bocinas.
|
1
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Evidencia | Instrumento Porcentaje
Desarrollc del proyecto de ' Rubrica de Evaluacion al
investigacion en formato Proyecto de Investigacion. 100%
digital. ' Elaboracion de ejercicios
Propuesta de objelo de de representacion, de
estudio refiexion y de ruptura
Bitacora de ejercicios. epistemologica.

Presentacion Grupal de |os
Proyectos de Investigacion.

Entrega impresa de los
proyectos de investigacion.

Unidad 2. Perspectivas transdisciplinares de la metodologia en investigacian.

Objetivo: Comparar metodologias de produccion artistica e investigacion, que le
permitiran al alumno alumno proyectar una obra. a través del reconocimienta de las
rupturas epistemologicas y el desplazamiento tedrico conceptual alcanzado.

Contenidos:

2.1 Propuestas tedricas. Corrientes contemporaneas de investigacion en el
arte

2.2 Propuestas metodologicas de investigacion transciplinar

Métodos, estrategias y recursos educativos

Asesorias por proyecto, redaccion de textos, laboratorios de investigacion

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo | Cierre

Trabajo en grupe y por

equipos con su asesor.
Laboratorios z
| investigacion Asasorias por proyecto. | Asesoria  por  proyecto,
Ejercicios. revision de textos.
| Mesa= de dehale an
equipcs de Irabajo
|
3 semanas 3 semanas 3 semanas

iEs.cenarias y recursos para el aprendizaje (uso del alumneo)

Escenarios Recursos

Aula pare Saminario mputadaora, bocinas.

L 7
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| Evidencia Instrumento l Porcentaje
| Desarmllo del proyecto de | Rubrica de Evaluacion al |

investigacian en formalo Proyecto de Invesligacion. | 100%

digital, | Elaboracion de ejercicios |

Bilacora de ejercicios. | de representacion, de

Presentacién de bocetos | reflexion y de ruptura

del objeto artistico a epistemolégica.

producir. Presentacion Grupal de los

Proyectos de Investigacion. |

i Entrega impresa de los
| proyectos de investigacion.

Umdad 3. El componente pragmatico de la investigacion en arte digital |

Dbjetivu' Conformar laboratorios de discusion, que permitan al alumno ejecutar un |
analisis critico de su proyecto: a través de la consolidacién un proyecto artistico con
fortaleza epistemologica, conceptual vy metodologica.

Contenidos:
3.1L=a investigacion en arte digital ‘
. 3.2La praxis Investigativa (produccidn y reflexion)
3. 3 Het‘eremes pragmaticos de investigacion en arte digital.

—

| Métndoﬁ estrategias y recursos educativos

Conformacion de laboratorios en los que se discutirdn propuestas concepluales asi
como estrategias artisticas como ensayos o pruebas para la ejecucion final de |a obra. ‘

I Actividades de ensenanza y de aprendizaje |

_ Inicio Desarrollo Cierre |
| Presentaciones poar
proyecto.

. Utilizacion de rubricas que |
Conformacion ~ de integren  los  puntos
tematicas analisis de | Asesorias por proyecto. especificos a  evaluar
ejemplcs, masa de debate. | Indice. Introduccian,

- Otjetivos de la
' iJnuestlgamﬂn
| Planteamiento du]

'ILI: RLISE
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Problema, Hipdlesis, Marco |
Referencial, Marco Tedrico
y Conclusiones. Bibliografia
con un minimo de 15
‘ fuentes.

i

Z semanas 2 semanas | 2 semanas

Elcnnarin: ¥y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aula para Seminario Proyector, computadora, bocinas.
Evidencia Instrumento Porcentaje
Desarrallo del proyecto de Rubrica de Evaluacion al
investigacion en formato Proyecto de Investigacion. 100%
digital Presentacion Grupal de los
Presentacion la propuesta | Proyectos de Investigacion.
d'ﬂl ﬂh’[ﬁ‘:ﬂ al‘ﬂﬁhcﬂ a Enlrﬁga lmpmﬁa dE ]Ds
producir proyectos de investigacion. |

VIl Acervo bibliogréfico
Basico:

Barthes, R, (2000) El placer del texto, seguido por: Leccion inaugural de la
catedra de semiologia linguistica del College de France pronunciada el 7 de enero
de 1977. México, Siglo XXI.

Bergson, H., (2008) Materia y Memoria: Ensayo sobre la relacion del cuerpo con el
espiritu, Buenos Aires, Cactus,
Deleuze. Cilles (2009). Francis Bacon. Logica de la sensacion. Espania: Arena. —

, Guattari, Felix (2008). Mil Mesetas. Capitalismo y esquizofrenia. Espafia:
Pre-textos

(1993). .Qué es |a filosofia? Espafia: Anagrama.

Derrida, Jagues. (1989) La estructura el signo y el juego en el discurso de las
ciencias humanas. En: La escritura y la diferencia,Barcelona, Anthropos.

(2004) Fathy Safaz. Rodar las palabras. Madrid. Arena Libros.

Hegel G W F.(2011). Ciencia de la logica. Tr. F. Duque. Espaia: Abada-UAM.
s k-ﬂ—k
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Kuhn, Thomas (2004). La estructura de las revoluciones cientificas. Argentina:
FCE

Lipovetsky, G., (2009) La pantalla global - Cultura mediatica y cine en |a era
hipermoderna, Barcelona, Anagrama.

Sergei Eisenstein (1999) El sentido del cine. México. Siglo XXI.

Tarkovskl, Andrey (2005) Esculpir el tiempo, Meéxico, Universidad Nacional
Auténoma de México. Centros de Estudios Cinematograficos.

Zizek, S., (2003) I|deologia: un mapa de la cuestion, México, Fondo de Cultura
Economica.

Complementario:

Aumont Jagues (2004) “Las teorias de los cineastas” Barcelona. Paidos

Blanco Paloma, Carrillo Jesus, Claramonte Jordi, Expésito Marcelo. (2001) Modos
de hacer Arte critico, esfera publica y accién directa, Salamanca, Ediciones
Universidad de Salamanca.

Blumer H., (1982) El Interaccionismo simbadlico, perspectiva y método, Barcelona,
Hora D.L

Calvino ltzlo (2011). El caballero inexistente. Espana: Siruela.

Chion, M., (1293) La Audiovision: Introduccién a un analisis conjunto de la imagen
y el sanido, Barcelona, Editorial Paidos.

Dali, Salvador. (2002) El Mito tragico de <<El Angelus>> de Millet. Barcelona

Didi- Huberman, Georges. (2012) Supervivencia de las luciérnagas. Madrid.
Abads.

Gardner. H., (1993) Arte, mente y cerebro: una aproximacion cognitiva a la
creatividad, Barcelona, Paidos |berica.

(2011) Menies Creativas: Una anatomia de la creatividad, México, Paidds.

Gonzalez Valerio, Maria Antonia (2011). Un tratado de ficcion. Ontologia de la
mimesis Msaexico: Herder,

Goodman, N., (1978) Los Lenguajes del Arte: Aproximacion a la Teoria de los
Simbolos, Barcelona, Seix Barral.

Gubern. K., (2000) El Eros Electronico, Meéxico, Taurus.

Heidegger M., (1973) Arte y Poesia, México, Fondo de @uitura Economica.
y ' ”%
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Maria del Carmen Llaguno Aguinaga, et al. (2006) Procesos sociocullurales de
apropiecion de obras de arte digital en museos y galerias. En Anuarioc de
Investicacion de la Comunicacion CONEICC XlII. México.

Romeu, Aldaya Vivian (2008) La dimension comunicativa del arte. Apuntes para
un estado de la cuestion. En XV Anuario de Investigacion de la Comunicacion
CONEICC. Mexico.

Tamayo, Alejandro (2012), Astronomias intericres. Tesis inedita Maestria en artes
plasticas y visuales Universidad Nacional de Colombia. Colombia,

12
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