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Guión
Las tres eras de la imagen.
Regímenes de la mirada.

NOTA 13

El arte es lento, pero muestra ya 
figuras en movimiento. 

NOTA 14

Nuestro visual está en rotación 
constante, ritmo puro, 
obsesionado con la velocidad. 
Los espacios de circulación 
aumentan, lo visual es  mundial, 
concebido desde la fabricación 
para una difusión planetaria.

NOTA 15

El ídolo se ha explicado en griego.

Teología / Intercesión

Transición de lo mágico a lo religioso.
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NOTA 17

Objeto de creencia.

NOTA 18

Una pintura en mitos (conjunto 
limitado de relatos colectivos), 
la idolatría, una pintura “en 
mensaje".

NOTA 16

Era 1.

El ídolo no es un objeto estético sino 
religioso, con propósito directamente 
político. 
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NOTA 19

El arte en italiano

Estética / Ilusión

Asegura la transición de lo teológico 
a lo histórico, de lo divino a lo 
humano como centro de relevancia. 

NOTA 20

Era 2.

El arte conquista su autonomía en 
relación a la religión, permanece 
subordinado al poder político. 

NOTA 21

Se da una reducción del simbolismo 
proyectado a la realidad percibida; 
es el fin de la mirada que transforma 
la imagen y le da sus propias 
significaciones.
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NOTA  24

Era 3.

La esfera económica decide por 
si sola el valor y su distribución. 
Capacidad para comprar.

NOTA 22

Se vuele más realista e intenta 
copiar y parecerse a lo real.

NOTA 23

Lo visual en americano.

Economía / Experimentación

De la persona puntual en el 
contexto global. Según 
Lévi-Strauss se diría que lo visual 
tiene una pintura “en código” 
que toma por materia prima los 
residuos de los mitos anteriores.
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NOTA  25

Teocracia, androcracia, tecnogracia: 
cada era es una organización 
jerárquica de la Ciudad.

NOTA  26

Y de los prestigios del fabricante 
de imágenes, pues no es el mismo 
carisma que viene de lo alto 
(piedad), de dentro (genialidad) 
o de fuera (publicidad).

NOTA  27

-Presencia () Lo sobrenatural >
>> Postura afectiva: el Ídolo 
apela al temor // subordinada al 
arquetipo
- Representación () la naturaleza 
>> Postura afectiva: el Arte al 
amor // subordinada al prototipo
- Estimulación () lo virtual > 
apela al interés
>> Postura afectiva: lo Visual al 
interés  // subordinada al 
estereotipo
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NOTA  28

La imagen-indicio fascina. Nos 
incita casi a tocarla. Tiene un 
valor mágico. Produce asombro.

NOTA  29

La imagen-icono no inspira sino 
placer. Tiene un valor artístico. 
Es contemplada.

NOTA  30

La imagen-símbolo requiere 
cierta distancia. Tiene un valor 
sociológico, como signo de 
status o marcador de 
pertenencia. 


