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Iden%ficación	  de	  la	  Unidad	  de	  Aprendizaje	  (UA)	  

Nombre	  UA:	  	  
Servicios	  de	  Internet	  (L41081)	  

	  
Total	  de	  horas	  a	  la	  semana:	  3	  	  Créditos:	  4	  

	  
Carácter	  de	  la	  UA:	  OptaJva 	   	  Modalidad:	  Presencial	  

	  
UA	  Antecedente:	  Ninguna	   	  	  
UA	  Consecuente:	  Ninguna	  
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Presentación	  del	  programa	  
	  

Una	  de	  las	  principales	  acJvidades	  que	  Jene	  que	  desarrollar	  y	  
enfrentarse	  el	  ingeniero	  en	  computación,	  es	  el	  conocer	  a	  la	  perfección	  
los	  elementos	  con	  los	  cuales	  trabajara	  y	  desarrollara	  la	  mayoría	  de	  sus	  

acJvidades	  en	  su	  vida	  profesional,	  que	  es	  el	  conocimiento,	  de	  las	  
herramientas	  en	  equipo	  y	  sus	  respecJvas	  instalaciones,	  así	  como	  los	  
servicios	  que	  se	  puedan	  derivar	  de	  ello,	  como	  lo	  es	  en	  el	  área	  de	  redes	  

el	  poder	  medir	  el	  alcance	  de	  dichas	  herramientas	  uJlizando	  
estándares	  y	  normas	  establecidas	  que	  se	  encuentran	  implantadas	  en	  

ese	  ámbito,	  como	  lo	  son	  los	  servicios	  que	  se	  pueden	  brindar	  en	  
Internet,	  ya	  que	  es	  la	  red	  de	  redes	  que	  se	  establece	  mundialmente	  y	  

es	  una	  herramienta	  de	  gran	  uso	  en	  todos	  los	  ambientes.	  
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Propósito	  de	  la	  unidad	  de	  aprendizaje	  
	  

El	  alumno:	  	  
Aplicará	  el	  conocimiento	  adquirido	  en	  la	  teoría	  

complementándolo	  con	  el	  del	  laboratorio	  e	  invesJgación,	  para	  el	  
desarrollo	  de	  herramientas	  que	  se	  puedan	  desarrollar	  o	  bien	  
implementar	  en	  los	  servicios	  de	  Internet	  uJlizando	  técnicas,	  
normas	  y	  estándares,	  las	  cuales	  le	  darán	  información	  sobre	  el	  

desarrollo	  de	  herramientas	  que	  sean	  capaces	  de	  mantener	  tanto	  
al	  alumno	  como	  al	  profesor	  inmersos	  en	  la	  red	  de	  redes	  más	  

extensa	  a	  nivel	  mundial.	  	  
.	  
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Unidades de competencia 
1.  Reconocer	  los	  diferentes	  S.	  O.	  de	  un	  servidor,	  enrutadores,	  

switches,	  access	  points,	  PBX,	  acopladores	  de	  medios	  y	  todos	  los	  
periféricos	  que	  integra	  una	  red.	  	  

2.  Conocer	  los	  diferentes	  configuraciones	  de	  servidores,	  los	  cuales	  
darán	  servicio	  de	  acceso	  a	  Internet	  en	  sus	  diferentes	  modalidades,	  
basando	  en	  normas	  y	  estándares.	  

3.  Establecer	  configuraciones	  de	  diferentes	  servidores	  como	  son	  de	  
correo,	  de	  web,	  de	  asignación	  de	  direcciones	  IP,	  etc.	  	  

4.  Establecer	  configuraciones	  de	  diferentes	  servidores,	  establecer	  
redes	  virtuales	  en	  el	  entorno	  de	  red,	  monitorear	  dicha	  red	  y	  poder	  
realizar	  pruebas	  de	  rendimiento	  a	  los	  diferentes	  servicios	  
establecidos	  en	  el	  ambiente	  de	  Internet.	  	  
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Unidad	  de	  competencia	  III	  
	  

Propósito	  de	  la	  unidad	  
	  

Establecer	  configuraciones	  de	  diferentes	  
servidores	  como	  son	  de	  correo,	  de	  web,	  de	  

asignación	  de	  IPs,	  etc.	  	  
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¿	  Internet	  o	  WWW	  ?	  
•  La	  parte	   gráfica	  de	   Internet,	   lo	  que	   conocemos	   como	  World	  

Wide	  Web	  o	  W3	  comenzó	  al	  principio	  de	  los	  90.	  

•  	   Hasta	   entonces	   el	   sistema	   de	   comunicación	   era	   bastante	  
rudimentario	   usando	   el	   correo	   electrónico,	   el	   Telnet	   para	  
acceder	   a	   máquinas	   remotas,	   para	   acceder	   a	   los	   archivos	  
situados	  en	  directorios	  comparJdos.	  

•  	  Todo	  esto	  se	  realizaba	  a	  través	  de	  HERMOSA	  pantalla	  negra	  
de	   texto	   de	   un	   terminal	  UNIX,	   o	   una	   PC	   que	   emulase	   dicho	  
terminal.	  
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¿	  Internet	  o	  WWW	  ?	  
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¿	  Internet	  o	  WWW	  ?	  
HTTP:	  Hyper	  Text	  Transfer	  Protocol	  

•  Modelo	  peJción/respuesta	  
•  No	  Jene	  estado	  
•  Desarrollado	  en	  el	  Laboratorio	  de	  dsica	  de	  pareculas	  europeo	  

(CERN)	  por	  Tim	  Berners	  Lee	  
–  Los	  desarrollos	  posteriores	  los	  realiza	  el	  W3C	  

•  Distribuido:	  La	  información	  esta	  reparJda	  en	  páginas	  no	  muy	  
grandes	  enlazadas	  entre	  sí.	  
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¿	  Internet	  o	  WWW	  ?	  
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World	  Wide	  Web	  
Tim	  Berners-‐Lee	  es	  el	  creador	  de	  lo	  que	  ahora	  se	  conoce	  como	  
World	  Wide	  Web,	  en	  1989	  cuando	  trabajaba	  para	  la	  CERN	  

propuso	  un	  proyecto	  global	  de	  hipertexto,	  el	  cual	  permiJría	  a	  las	  
personas	  trabajar	  juntas	  y	  combinar	  sus	  conocimientos	  en	  una	  

red	  de	  documentos	  de	  hipertexto.	  

hip://www.masterlink.com/blog/wp-‐content/uploads/2012/08/sir-‐Jm-‐berners-‐lee.jpg	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

Durante	  el	  mes	  de	  octubre	  del	  año	  1990	  inicio	  su	  
trabajo	  usando	  una	  computadora	  NeXT,	  desarrollo	  el	  
primer	  servidor	  web	  llamado	  hipd	  ,	  y	  el	  primer	  cliente	  

o	  navegador	  (browser)	  denominado	  simplemente	  
WorldWideWeb,	  posteriormente	  renombrado	  Nexus	  

para	  evitar	  confusiones	  con	  el	  concepto	  WWW.	  
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World	  Wide	  Web	  

hip://www.thegraphicmac.com/wp-‐content/uploads/web_history-‐nexus-‐browser.jpg	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

La	  primera	  versión	  de	  uJlidad	  prácJca	  fue	  presentada	  
el	  25	  de	  diciembre	  de	  1990.	  En	  marzo	  1991,	  el	  
programa	  se	  distribuyó	  entre	  los	  compañeros	  de	  
Berners-‐Lee	  en	  el	  CERN.	  En	  agosto,	  el	  público	  en	  

general	  pudo	  acceder	  a	  la	  aplicación	  a	  través	  de	  los	  
grupos	  de	  noJcias.	  
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World	  Wide	  Web	  
El	  RFC	  original	  que	  especifica	  el	  HTTP	  es	  RFC	  2068	  de	  

enero	  de	  1997,	  posteriormente	  se	  realiza	  una	  
actualización	  en	  el	  RFC	  2616	  de	  junio	  de	  1999.	  

	  

Además	  existe	  diversas	  implementaciones	  en	  los	  RFC	  
2817,	  5785,6266	  y	  6585	  

	  

En	  2014,	  la	  W3C	  reconoce	  a	  las	  RFC	  del	  7239	  –	  7237	  
como	  remplazo	  del	  original.	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

El	  30	  de	  abril	  de	  1993	  el	  CERN	  liberó	  el	  código	  fuente	  
de	  WorldWideWeb	  bajo	  el	  dominio	  público,	  

convirJéndolo	  en	  sopware	  libre	  
	  

Inicialmente	  Berners-‐Lee	  consideró	  liberarlo	  bajo	  la	  
GNU	  GPL	  pero	  finalmente	  escogió	  el	  dominio	  público	  

para	  asegurar	  un	  mayor	  soporte	  corporaJvo	  
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World	  Wide	  Web	  
Una	  página	  Web,	  más	  comúnmente	  llamada	  página	  de	  Internet	  
(incorrecto)	  uJliza	  el	  puerto	  80	  de	  TCP	  y	  esta	  compuesta	  por	  

objetos,	  estos	  pueden	  ser:	  
	  

Un	  archivo	  HTML(Hypertext	  Mark	  Language)	  base,	  que	  incluye	  
varios	  objetos	  referenciados	  
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World	  Wide	  Web	  
Una	  página	  Web,	  más	  comúnmente	  llamada	  página	  de	  Internet	  
(incorrecto)	  uJliza	  el	  puerto	  80	  de	  TCP	  y	  esta	  compuesta	  por	  

objetos,	  estos	  pueden	  ser:	  
	  

Una	  imagen	  (JPEG	  ,	  GIF,	  PNG,	  etc.).	  
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World	  Wide	  Web	  
Una	  página	  Web,	  más	  comúnmente	  llamada	  página	  de	  Internet	  
(incorrecto)	  uJliza	  el	  puerto	  80	  de	  TCP	  y	  esta	  compuesta	  por	  

objetos,	  estos	  pueden	  ser:	  
	  

Un	  applet	  de	  Java,	  Visual	  Basic.	  



Ingeniería	  en	  Computación	  
Servicios	  de	  Internet	  

M.T.I.	  Carlos	  Alberto	  Rojas	  Hernández	  
carojash@uaemex.mx	  

20	  

World	  Wide	  Web	  
Una	  página	  Web,	  más	  comúnmente	  llamada	  página	  de	  Internet	  
(incorrecto)	  uJliza	  el	  puerto	  80	  de	  TCP	  y	  esta	  compuesta	  por	  

objetos,	  estos	  pueden	  ser:	  
	  

Un	  archivo	  de	  audio,	  video	  o	  animaciones.	  
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World	  Wide	  Web	  
Para	  que	  cada	  objeto	  pueda	  ser	  conocido	  o	  referenciado	  es	  
necesario,	  que	  exista	  una	  forma	  de	  conocer	  la	  ubicación	  en	  la	  

que	  se	  encuentra,	  por	  lo	  que	  se	  uJliza	  un	  URL	  (Uniform	  
Resource	  Locator)	  

	  

Esto	  es	  una	  cadena	  de	  caracteres	  con	  la	  cual	  se	  asigna	  una	  
dirección	  única	  a	  cada	  uno	  de	  los	  recursos	  de	  información	  

disponibles	  en	  la	  página	  o	  en	  general	  en	  Internet,	  un	  ejemplo	  de	  
URL	  es	  el	  siguiente:	  

hip://sites.google.com/ico_cuz/ico_cuz.JPG	  



Ingeniería	  en	  Computación	  
Servicios	  de	  Internet	  

M.T.I.	  Carlos	  Alberto	  Rojas	  Hernández	  
carojash@uaemex.mx	  

22	  

World	  Wide	  Web	  
hip://sites.google.com/ico_cuz/ico_cuz.JPG	  

Consta	  de:	  
•  Protocolo:	  necesario	  siempre	  
•  Nombre	  de	  dominio:	  equipo	  en	  el	  que	  se	  encuentra	  el	  
servidor,	  login	  y	  password	  (Opcional)	  
•  Número	  de	  puerto:	  Opcional	  (se	  asume	  el	  valor	  por	  
defecto)	  
•  -‐	  Localización:	  directorio	  y	  archivo	  (Opcional)	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

Una	  caracterísJca	  importante	  de	  HTTP	  es	  que	  un	  
protocolo	  “stateless”	  (traducción	  literal	  

desnaturalizado),	  es	  decir,	  el	  servidor	  no	  manJene	  
información	  sobre	  las	  solicitudes	  anteriores	  del	  cliente.	  
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World	  Wide	  Web	  
Debido	  a	  lo	  anterior	  se	  hace	  uso	  de	  las	  “cookies”,	  de	  acuerdo	  a	  

Netscape	  es:	  
"A	  general	  mechanism	  which	  server	  side	  connecJons	  (such	  as	  
CGI	  scripts)	  can	  use	  to	  both	  store	  and	  retrieve	  informaJon	  on	  

the	  client	  side	  of	  the	  connecJon.”	  
hip://www.cs.uccs.edu/~cs401/cookie.html	  
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World	  Wide	  Web	  
La	  cual	  no	  es	  más	  que	  un	  archivo	  de	  texto	  que	  algunos	  
servidores	  piden	  a	  nuestro	  navegador	  (browser)	  que	  

escriba	  en	  nuestro	  disco	  duro	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

ConJenen	  información	  acerca	  de	  lo	  que	  hemos	  estado	  
haciendo	  por	  sus	  páginas,	  y	  que	  proporciona	  una	  
manera	  de	  conservar	  	  datos	  entre	  peJciones	  del	  

cliente,	  extendiendo	  significaJvamente	  las	  capacidades	  
de	  las	  aplicaciones	  cliente/servidor	  basadas	  en	  Web	  
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World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

	  
Si	  son	  úJles	  ya	  que	  permiten	  a	  los	  siJos	  de	  Web,	  
aprender	  algunas	  cosas	  acerca	  de	  los	  “gustos”	  o	  
preferencias	  de	  aquel	  que	  accesa	  a	  la	  página.	  
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World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

Autorización:	  Verificar	  que	  ya	  se	  entro	  con	  anterioridad	  
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World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

Carros	  de	  compras:	  En	  la	  posible	  compra	  de	  algún	  
producto	  es	  posible	  “guardarlo”	  y	  realizar	  la	  compra	  

posteriormente	  
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World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

Estado	  de	  la	  sesión	  de	  usuario:	  En	  el	  caso	  del	  correo	  
electrónico.	  
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World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

Pero	  ...	  
	  

Permiten	  a	  los	  siJos	  conocer	  cierto	  “gustos”	  o	  
preferencias,	  algunas	  veces	  esto	  no	  es	  completamente	  

deseable,	  por	  ejemplo,	  transacciones	  bancarias,	  
compras	  en	  línea,	  etc.	  
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World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

Pero	  ...	  
	  

Las	  motores	  de	  búsqueda	  uJlizan	  redireccionamiento	  y	  
las	  “cookies”	  aprenden	  aún	  más,	  es	  decir,	  que	  siJos	  

que	  visitaste	  durante	  tu	  úlJma	  sesión	  



Ingeniería	  en	  Computación	  
Servicios	  de	  Internet	  

M.T.I.	  Carlos	  Alberto	  Rojas	  Hernández	  
carojash@uaemex.mx	  

34	  

World	  Wide	  Web	  
Las	  “cookies”,	  ¿son	  úJles?	  

Pero	  ...	  
	  

Las	  compañías	  de	  publicidad	  obJenen	  información	  a	  
través	  de	  los	  siJos	  web	  	  

(Spam	  L	  )	  
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World	  Wide	  Web	  
El	  proceso	  que	  sigue	  una	  conexión	  HTTP	  es:	  
	  

1.	  El	  cliente	  inicia	  la	  conexión	  TCP,	  se	  crea	  el	  socket	  al	  
servidor	  (dirección	  IP	  +	  puerto	  80).	  
2.	  El	  servidor	  acepta	  la	  conexión	  TCP	  solicitada	  por	  cliente.	  
3.	  Los	  mensajes	  HTTP	  que	  son	  mensajes	  entre	  las	  capas	  de	  
aplicación	  se	  intercambian	  entre	  el	  navegador(browser	  o	  
cliente	  HTTP)	  y	  el	  servidor	  Web	  (servidor	  HTTP).	  
4.	  Se	  cierra	  la	  conexión	  TCP.	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

Debido	  a	  que	  la	  comunicación	  entre	  el	  cliente	  y	  el	  
servidor	  se	  debe	  de	  realizar	  de	  una	  forma	  fácil	  y	  rápida	  
HTTP	  uJliza	  mensajes	  cortos	  para	  indicar	  las	  acciones	  
que	  solicitara	  el	  “Cliente”	  y	  la	  respuesta	  que	  darán	  los	  
“Servidores”,	  estos	  Jpos	  de	  mensajes	  son:	  request	  

(Solicitud	  o	  peJción)	  y	  response	  (Respuesta)	  
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World	  Wide	  Web	  
Formato	  general	  de	  un	  mensaje	  de	  peJción	  o	  solicitud	  

(Request)	  por	  el	  Cliente	  
	  

Método	   URL	   Versión	   /n	  
Nombre	  Campo1	  Cabecera	   :	   Valor	   /n	  
Nombre	  Campo2	  Cabecera	   :	   Valor	   /n	  

:	   :	   :	  
:	   :	   :	  

/n	  
Cuerpo	  de	  enJdad	  
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World	  Wide	  Web	  
Formato	  general	  de	  un	  mensaje	  de	  peJción	  o	  solicitud	  

(Request)	  por	  el	  Cliente	  
	  

Un	  ejemplo	  de	  un	  mensaje	  de	  peJción	  de	  HTTP,	  es	  el	  
siguiente:	  
	  

	  GET	  /dir/pagina.html	  HTTP/1.1	  
	  Host:	  www.uaemex.mx	  
	  ConneJon:	  close	  
	  User-‐agent:	  Mozilla/4.0 	  	  
	  Accept-‐language:	  es/mx	  
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World	  Wide	  Web	  
Los	   métodos	   más	   uJlizados	   en	   la	   emisión	   de	  
mensajes	  de	  peJción	  son:	  
	  

Para	  HTTP	  1.0	  
	  

•  GET:	   es	   uJlizado	   cuando	   el	   navegador	   demanda	  
un	  objeto	  que	   idenJfica	  con	  el	   campo	  URL,	  para	  
este	   caso	   no	   es	   uJlizado	   el	   campo	   “cuerpo	   de	  
enJdad”	  
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World	  Wide	  Web	  
Los	   métodos	   más	   uJlizados	   en	   la	   emisión	   de	  
mensajes	  de	  peJción	  son:	  
	  

Para	  HTTP	  1.0	  
	  

•  POST:	   es	   uJlizado	   principalmente	   cuando	   se	  
envia	   alguna	   información	   hacia	   el	   servidor	   web,	  
por	  ejemplo	  al	  rellenar	  un	  formulario	  o	  realiza	   le	  
pide	  a	  un	  siJo	  web	  realizar	  una	  búsqueda.	  	  
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World	  Wide	  Web	  
Los	   métodos	   más	   uJlizados	   en	   la	   emisión	   de	  
mensajes	  de	  peJción	  son:	  
	  

Para	  HTTP	  1.0	  
	  

•  HEAD:	  es	  uJlizado	  cuando	  el	  navegador	  demanda	  un	  
objeto,	  similar	  al	  método	  GET,	  sin	  embargo	  el	  mensaje	  de	  
respuesta	  no	  incluye	  el	  objeto,	  es	  principalmente	  uJlizado	  
en	  las	  aplicaciones	  de	  depuración	  de	  las	  página	  o	  
aplicaciones	  asociadas	  (applets)	  
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World	  Wide	  Web	  
Los	   métodos	   más	   uJlizados	   en	   la	   emisión	   de	  
mensajes	  de	  peJción	  son:	  
	  

Para	  HTTP	  1.1	  
	  

•  PUT:	  es	  uJlizado	  en	  aplicaciones	  que	  requieren	  guardar	  
algún	  objeto	  en	  el	  servidor	  web.	  

•  DELETE:	  es	  uJlizado	  cuando	  un	  usuario	  o	  aplicación	  
requiere	  borrar	  algún	  objeto	  del	  servidor	  web(si	  Jene	  los	  
privilegios	  suficientes).	  	  
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World	  Wide	  Web	  
Formato	  general	  de	  un	  mensaje	  de	  respuesta	  (Response)	  por	  

el	  Servidor	  

Versión	   Código	  de	  estado	   Frase	   /n	  
Nombre	  Campo1	  Cabecera	   :	   Valor	   /n	  
Nombre	  Campo2	  Cabecera	   :	   Valor	   /n	  

:	   :	   :	  
:	   :	   :	  

/n	  
Cuerpo	  de	  enJdad	  (Datos)	  
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World	  Wide	  Web	  
Un	  ejemplo	  de	  un	  mensaje	  de	  respuesta	  de	  HTTP,	  es	  
el	  siguiente:	  
	  
HTTP/1.1	  404	  Not	  Found	  
Date:	  Fri,	  21	  Apr	  2006	  04:38:55	  GMT	  
Server:	  Apache-‐1.3.29	  <Unix>	  PHP-‐4.3.1	  mod?ssl-‐2.8.16	  
OpenSSL-‐0.9.6i	  
ConneJon:	  close	  
Content-‐Type:	  text-‐html;	  charset=iso-‐8859-‐1	  
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World	  Wide	  Web	  
	  

El	  código	  de	  estado	  es	  un	  número	  de	  3	  dígitos	  que	  
indica	  si	  la	  peJción	  ha	  sido	  atendida	  

saJsfactoriamente	  o	  no,	  y	  en	  caso	  de	  no	  haber	  sido	  
atendida,	  indica	  la	  causa.	  Los	  códigos	  se	  dividen	  en	  
cinco	  clases	  definidas	  por	  el	  primer	  dígito	  del	  código	  

de	  estado	  
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World	  Wide	  Web	  
	  
•  1xx:	   InformaJvo.	   La	  peJción	   se	   recibe	   y	   sigue	  el	  
proceso.	   Esta	   familia	   de	   respuestas	   indican	   una	  
respuesta	  provisional.	  Este	  Jpo	  de	  respuesta	  está	  
formada	   por	   la	   línea	   de	   estado	   y	   las	   cabeceras.	  
Un	  servidor	  envía	  este	  Jpo	  de	  respuesta	  en	  casos	  
experimentales.	  
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World	  Wide	  Web	  
	  
•  2xx:	  Éxito.	  La	  acción	  requerida	  por	  la	  peJción	  ha	  
sido	  recibida,	  entendida	  y	  aceptada.	  	  

•  3xx:	  Redirección.	  Para	  completar	  la	  peJción	  se	  
han	  de	  tomar	  más	  acciones.	  
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World	  Wide	  Web	  
	  
•  4xx:	  Error	  del	  cliente.	  La	  peJción	  no	  es	  
sintácJcamente	  correcta	  y	  no	  se	  puede	  llevar	  a	  
cabo.	  	  

•  5xx:	  Error	  del	  servidor.	  El	  servidor	  falla	  al	  atender	  
la	  peJción	  que	  aparentemente	  es	  correcta.	  
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World	  Wide	  Web	  
Algunos	  códigos	  de	  estado	  de	  HTTP,	  son	  los	  siguientes:	  

•  200	  OK:	  Solicitud	  exitosa,	  el	  objeto	  solicitado	  va	  en	  este	  mensaje.	  
•  301	  Moved	  Permanently:	  El	  objeto	  solicitado	  fue	  movido,	  la	  nueva	  

ubicación	  se	  especifica	  posteriormente	  en	  este	  mensaje.	  
•  400	  Bad	  Request:	  El	  mensaje	  de	  solicitud	  no	  fue	  entendido	  por	  el	  

servidor.	  
•  404	  Not	  Found:	  El	  documento	  solicitado	  no	  se	  encontró	  en	  este	  

servidor.	  
•  505	  HTTP	  Version	  Not	  Supported:	  Versión	  no	  soportada	  
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World	  Wide	  Web	  
C:/>	  telnet	  	  www.uaemex.mx	  80	  
Telnet>	  GET/index.html	  HTTP/1.1	  
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Existen	  2	  Jpos	  de	  conexiones	  HTTP:	  

HTTP	  no	  persistente	  
•  HTTP/1.0	  uJliza	  HTTP	  no	  persistente	  
Al	  menos	  un	  objeto	  es	  enviado	  sobre	  una	  conexión	  
TCP	  
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HTTP	  no	  persistente	  

	  

Supongamos	  que	  el	  usuario	  ingresa	  el	  URL	  en	  el	  
navegador:	  

	  

hip://sites.google.com/site/carojash/fotos.html	  
	  
	  

El	  cual	  conJene	  un	  archivo	  HTML	  donde	  se	  hace	  
referencia	  a	  las	  fotos	  tomadas	  en	  alguna	  clase	  
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HTTP	  No	  persistente	  

El	   servidor	   HTTP	   en	   hip://sites.google.com/
site/carojash/fotos.html	  	  
espera	  conexiones	  TCP	  en	  el	  puerto	  80.	  	  
(Recuerda	  que	  el	  servidor	  siempre	  	  
esta	  en	  estado	  de	  LISTEN	  o	  escucha)	  
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1.	  El	  cliente	  HTTP	  solicita	  e	  inicia	  	  
la	  conexión	  TCP	  al	  servidor	  HTTP	  en	  	  	  
hip://sites.google.com/site/carojash/
fotos.html	  	  en	  el	  puerto	  80	  
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2.	  Si	  el	  servidor	  acepta	  la	  
conexión	  noJfica	  al	  cliente.	  
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HTTP	  No	  persistente	  

3.	  El	  cliente	  HTTP	  envía	  un	  mensaje	  
de	  solicitud	  (request	  message)	  
que	  conJene	  el	  URL	  del	  objeto	  
hacia	  su	  socket	  de	  conexión	  TCP.	  
El	  mensaje	  indica	  que	  el	  cliente	  desea	  el	  
objeto	  
hip://sites.google.com/site/carojash/
fotos.html	  
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HTTP	  No	  persistente	  
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4.	  El	  servidor	  HTTP	  recibe	  el	  mensaje	  	  
de	  solicitud,	  construye	  un	  mensaje	  	  
de	  respuestas	  (response	  message)	  	  
que	  conJene	  el	  objeto	  solicitado,	  	  
y	  envía	  el	  mensaje	  hacia	  su	  socket.	  
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5.	  El	  servidor	  HTTP	  cierra	  la	  conexión	  
TCP.	  
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6.El	  cliente	  HTTP	  recibe	  el	  mensaje	  	  
de	  respuesta	  que	  conJene	  el	  archivo	  
HTML	  
Si	  se	  desea	  revisar	  o	  almacenar	  los	  “n”	  	  
objetos	  se	  repiten	  los	  pasos	  anteriores	  
“n”	  veces.	  
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HTTP	  
Existen	  2	  Jpos	  de	  conexiones	  HTTP:	  

	  
HTTP	  persistente	  

•  HTTP/1.1,	  uJliza	  conexiones	  persistentes	  
•  MúlJples	  objetos	  pueden	  ser	  enviados	  sobre	  

una	  misma	  conexión	  TCP.	  
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HTTP	  Persistente	  

	  
Al	  igual	  que	  en	  el	  ejemplo	  anterior,	  supongamos	  que	  el	  

usuario	  ingresa	  el	  URL	  en	  el	  navegador:	  
	  

hip://sites.google.com/site/carojash/fotos.html	  
	  

El	  cual	  conJene	  un	  archivo	  HTML	  donde	  se	  hace	  
referencia	  a	  las	  fotos	  tomadas	  en	  alguna	  clase	  
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HTTP	  Persistente	  

El	   servidor	   HTTP	   en	   hip://sites.google.com/
site/carojash/fotos.html	  	  
espera	  conexiones	  TCP	  en	  el	  puerto	  80.	  	  
(Recuerda	  que	  el	  servidor	  siempre	  	  
esta	  en	  estado	  de	  LISTEN	  o	  escucha)	  
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HTTP	  Persistente	  

1.	  El	  cliente	  HTTP	  solicita	  e	  inicia	  	  
la	  conexión	  TCP	  al	  servidor	  HTTP	  en	  	  	  
hip://sites.google.com/site/carojash/
fotos.html	  	  en	  el	  puerto	  80	  
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HTTP	  persistente	  

2.	  Si	  el	  servidor	  acepta	  la	  
conexión	  noJfica	  al	  cliente.	  
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HTTP	  No	  persistente	  
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HTTP	  persistente	  

3.	  El	  cliente	  HTTP	  envía	  un	  mensaje	  
de	  solicitud	  (request	  message)	  
que	  conJene	  el	  URL	  del	  objeto	  
hacia	  su	  socket	  de	  conexión	  TCP.	  
El	  mensaje	  indica	  que	  el	  cliente	  desea	  el	  
objeto	  
hip://sites.google.com/site/carojash/
fotos.html	  
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HTTP	  No	  persistente	  
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HTTP	  persistente	  

4.	  El	  servidor	  HTTP	  recibe	  el	  mensaje	  	  
de	  solicitud,	  construye	  un	  mensaje	  	  
de	  respuestas	  (response	  message)	  	  
que	  conJene	  el	  objeto	  solicitado,	  	  
y	  envía	  el	  mensaje	  hacia	  su	  socket.	  
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HTTP	  No	  persistente	  
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HTTP	  persistente	  

5.	  El	  cliente	  HTTP	  recibe	  el	  mensaje	  	  
de	  respuesta	  que	  conJene	  el	  archivo	  
HTML	  
y	  los	  “n”	  	  objetos	  sobre	  la	  misma	  
conexión	  TCP	  
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HTTP	  persistente	  

5.	  El	  servidor	  HTTP	  cierra	  la	  conexión	  
TCP.	  
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