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Material: Vision proyectahle.

Unidad de Aprendizaje
o Teoria y practica de cuero y pieles
Unidad de Competencia V:
 Procesos de Manufactura
Tema:
 Tipos de maquina y herramienta para el trazo, corte y union.
Objetivo:
(1 Adquirir el conocimiento y la habilidad por medio del manejo de

las técnicas de elaboracion para la transformacion del cuero y
pieles Secuencia Didactica:

 Generalidades cuero y piel — procesos — Moldes —
Transformacion.




I. Guion Explicativo

Procesos de Manufactura

No. Guia Explicativa.
Diapositiva
1 Portada. Unidad de Aprendizaje: Teoria y Practica de Cuero y Pieles.
2 Unidad de aprendizaje, tema, objetivo, secuencia didactica.
3 Guidn Explicativo
4 Contenido Temético
5 Diapositivas
6 Presentacion Procesos de Manufactura
7 Introduccion
8 Ejemplo de herramientas de trazo
9 Principales herrmientas para el trazado
10 Herramientas para el tendido y marcaje.
11 Herramientas y maquinas para corte
12 Herramientas manuales para el corte del cuero y/o piel
13 Herramientas manuales para el corte del cuero y/o piel. Media Luna 20 Herramientas y maquina de unién
14 Herramientas manuales para el corte del cuero y/o piel. Corta tiras 21 Secuencia basica para unir piezas de cuero y piel
15 Maquinas utilizadas en el corte: Troqueladora 22 Empastado o encolado
16 Proceso de troquelado 23 Concepto de empastado o encolado
17 Maquinas utilizadas en el corte: Cizalla 24 Caracteristicas de los adhesivos para los encolados.
18 Mess de corte computarizado 25 Tipos de adhesivos
19 Cortadora o marcadora laser 26 Cosido o costura
27 Hilos utilizados para unir el cuero y la piel
28 Cosido Manual
29 Herramientas para el cosido manual: abrazadera, lezna.
30 Herramientas para el cosido manual: peine de marcado de puntadas
31 Herramientas para el cosido manual: martillo
32 Algunos tipos de costura manual
33 Unidn con maquinas de coser
34 Concepto de arraste simple
35 Arraste doble y triple
36 Maquina de columna
37 Maquina de brazo
38 Maquina desbastadora
39 Referencias
40 Escalas de verificacion 1
41 Escalas de verificacion 2
42 Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular.




II. Contenido Tematico
“PROCESOS DE MANUFACTURA”

DIAPOSITIVAS
CONTENIDO

GUION EXPLICATIVO

CONTENIDO TEMATICO

DIAPOSITIVAS

ESCALA DE VERIFICACION

UBICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
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III. D1apositivas




Teoria y Practica en Cuero y Piel.




* Una vez que esta definido el diseno de producto y los
moldes de las piezas que los conformaran el siguiente
paso es la manufactura del objeto, comenzando por el
trazo de las piezas en la piel o cuero, el corte y la union
de las piezas considerando los diversos materiales o
Insumos necesarios para la conformacion del objeto.
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El trazador es una especie de punzon con un extremos
curvo y lo necesitaremos para para el reporte del dibujo al
cuero, apoyandolo por la parte convexa, ligeramente
inclinado sobre la piel y presionando para marcar el
dibuyjo.
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Para el marcaje se utilizan '
lapices, boligrafos o piezas de \
metal sin punta




e Mesas de tendido:

El corte del cuero o la piel se hace en funcion de los moldes
o patrones. Normalmente se destinan mesas para extender el
cuero y marcar las superficies concretas donde se realizara
el corte.

Tablas y bases para realizar cortes
y puzonados en cuero. Alargan la
vida de los sacabocados y
cuchillas . Ayudan a lograr cortes
limpios y permiten conservar el
filo de las herramientas de corte
mucho mas tiempo. Amortigua los
ruidos del mateado y estampado,
colocandolas debajo de losas de
granito.




El corte puede realizar
a mano, usando
determinadas
herramientas o
mediante maquinas
adaptadas para esta
funcion.

Herramientas y maguinas
e corte




Manual

* Chavetas o chavetines. Cuchillas enmangadas, mas
resistentes y duraderas que un cutter.

* Tieras, el corte es menos regular y uniforme.
* (Cizallas, utilizadas basicamente en cortes rectos.
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* Media luna.- La media es un tipo de cuchillo de corte
para cuero, cuya hoja semi-circular recuerda a la forma de
una media luna, de ahi proviene su curioso nombre.
Cuchilla afilada para cortar cuero facilmente. Varios
tamanos: Pequefias, medias y grandes. Varios materiales:
Acero, Acero damasco.




 Corta tiras.- Cortadoras de tiras para obtener correas, tiras
y tireta con ancho uniforme facilmente. Empleadas por
aficionados y artesanos guarnicioneros, e€s la forma mas
rapida y segura de cortar cuero para este fin
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Maquinas

* Maquina troqueladora.- Prensa hidraulica de accion
manual que gira 180° sobre un mastil, a modo de bandera,
y una base de polipropileno donde se coloca el material a
cortar y que absorbe el prensado.




Proceso de troquelado
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Cizalla.- Herramientas de corte de tipo “guillotina”, con
una hoja fija y una movil, que corre sobre guias verticales.
Se utiliza para obtener paneles o bandas de un ancho 4 o 5
veces mayor que el previsto para el cinturon que se esta
fabricando o un nimero mucho mayor s1 se trata de mallas
de reloj. Los materiales utilizados pueden ser: cuero
regenerado, 1mitacion cuero, sintéticos varios, tejidos.




* Mesa de corte computarizado.- Sistema de corte de
piel, tejidos y materiales sintéticos en rollos y hojas
mediante una cuchilla oscilante, llamada de hoja
vibratoria, montado sobre un cabezal que se mueve por
medio de un brazo tipo portico. El contorno del corte esta
determinado por la informacion transmitida por archivos
vectoriales, proyectada directamente sobre el plano de
trabajo para la ubicacion optima de los contornos.




Cortadora o marcadora laser.- Flujo de energia proveniente
de un laser CO2 que genera un immpacto térmico sobre el
material en proceso. El haz de energia es guiado a través de un
recorrido Optico hasta el cabezal de corte montado sobre una
mesa plana (plotter XY) y, en las versiones mas
evolucionadas, también sobre el tercer eje. El impacto térmico
que sufre el material provoca, por principio fisico, una leve
carbonizacion localizada (brufiido). Fe—







La secuencia basica para unir los
articulos de cuero y piel es:

1.- Empastado de piezas, utilizando
diferentes adhesivos

2.- Montaje de las piezas empastadas

3.- Cosido de las piezas montadas,
usando diferentes tipos de hilo.
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* Tanto en empastado o encolado como el cosido pueden
realizarse de manera manual o mediante el empleo de
maquinas especializada para cada proceso.




* El empastado o encolado
consiste en aplicar
determinados materiales
adhesivos a las superficies
destinadas a ser pegadas para
mantenerse unidas.




Las caracteristicas que debe tener un adhesivo para piel o cuero
son:

1.- Capacidad de unir superficies de manera resistente, la union
debe ser perdurable y dificil de separar.

2.- La flexibilidad una vez seco, ya que s1 no fuese, la pieza
quedaria acartonada y poco maleable.

3.- Aplicacion facil del adhesivo y facilidad de limpieza de las
piezas, las manos o las maquinas.

4.- El grado de penetracion, que hace referencia a la capacidad
del adhesivo para introducirse entre las fibras del tejido donde sse
aplica.




Tipos de adhesivos

 Acetato polivinilico (PVA).- Sirve para encolar forros o
refuerzos, manteniéndolos afiadidos en su sitio mientras
se cosen. Es de facil aplicacion, se diluye en agua, y s1 se
seca puede reactivarse con agua. Si estd seco es
transparente y flexible.

Solucion de caucho.- Pegamento de color pardo que se
prepara con caucho mezclado con disolvente. Despide
vapores fuertes, por 1o que es conveniente usarlo en sitios
bien ventilados.

Latex.- Polimero adhesivo (natural o artificial)
suspendido en agua cuyas particulas se fijan al secarse.
La resina seca es insoluble en agua y el calor la funde,
perdiendo sus propiedades adhesivas ( Se aplica con
pistola especiales)




Cosido o Costura.

Para reforzar y perpetuar la union de las piezas pegas se
cosen. De la costura depende en gran medida la calidad
final del producto, por lo que los materiales que se usen en
este proceso tienen una importancia fundamental.




Hilos utilizados para el cuero y la piel.

Hilos de lino de maxima calidad.
Hilos de poliéster
Hilos de poliamida o nailon

Hilos de algodon: son muy débiles por lo que solo se
utilizan con fines decorativos.

Hilos de seda: principalmente utilizados para bolsos y
billeteras pequenas.

Los hilos se tratan con cera de abeja, lo que le da brillo y
reduce el rozamiento del hilo a la hora de trabajar con é€l.




 (Cosido manual

En el cosido manual hay una amplia variedad de puntadas,
dependiendo de la finalidad que se vaya a dar a la costura, los
mas comunes son el festoneado o el punto de bastilla, el punto de
guarnicionero o talabartero.
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Herramientas y materiales para el cosido manual

* Abrazadera: pinza grande de manera para sujetar las
piezas que se estan cosiendo.

* Lezna: Especie de punzon que se E;
emplea para abrir agujeros antes
de realizar el cosido a mano. La
unta de la lezna tiene una forma
romboidal de manera que penetra
facilmente en el cuero. El mango
suele ser de madera.

——




* Peine de marcado de puntadas: Herramienta de acero
que se usa para sefalar la posicion de las puntas al ejercer
presion sobre el material a coser. La cantidad de dientes
esta determinada por el ancho del peine y por la cantidad
de puntadas por pulgada requerida. Los dientes tienen
forma de cincel. /




* Martillo: Se utiliza para golpear las herramientas
metalicas como el peine de marcado de puntas. Pueden
ser de madera, plastico o cuero. También es utilizado para
el alisadp de costura y bordes, para esta funcion deben
tener cabeza grande, aplanda y circular.




Cosido jazmin

Cosido cuerda

Cosado cuadros

Cosido cruz




* Union en maquina de coser

LLa maquina de coser convencional se denomina maquina de
coser plana.




* Arraste simple.- Este sistema consta de unos dientes
inferiores que trasportan el tejidosobre la cual actiia un
pie presatelas. Es la base de los demas, se encuentra en
las maquina domésticas y sirve para la mayoria de los

tejidos




* Arraste doble.- Variante del arraste simple en
donde el arraste se realiza simultdneamente en
dos puntos: los dientes inferiores y la aguja.
El desplazamiento del tejido se realiza cuando
la aguja esta introducida en el tejido.

* Arraste triple.- En este sistema el diente, la
guja y el pie se mueven simultdneamente, se
emplea para arrastrar un conjunto de tejidos
que se desea no se desplacen entre si o
tejidos pesados como el cuero.




* Maquina de columna: A diferencia de la maquina de coser

plana es que se cose sobre un brazo vertical para dar
mayor movimiento a las piezas a unir.
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* Maquina de brazo: Maquina mas robustas y potentes que
las anteriores, tiene un brazo de manera horizontal lo que

permite coser zapato y bolsa con mayor libertad de
movimiento.




* Maquina desbastadora: Esta maquina no se usa para unir
piezas, sin embargo es indispensable para tener mayor
exito en el cosido de las piezas, su funcion es rebajar la
piel o cuero para coserse y encolarse con mayor facilidad.




Referencias

* Fernandez David, (2002), Expocuero=leather goods:T¢cnicas y disefios.
Malaga Fuengirola.

* Llado Maria T., (2006) El cuero. Barcelona. Parramon. Tratado del libre
comercio en América del Norte. (2002). Curtiduria y articulos de piel.

* Meéxico. SECOFI

* http://www.cueronet.com/exoticas/index.htm




y 4

ESCALAS DE VERIFICACION
SOLO VISION PROYECTABLES
“PROCESOS DE MANUFACTURA”
DIAPOSITIVAS

La portada presenta datos de identificacion suficientes y adecuados, tales Si
como: Créditos institucionales, Titulo de la Guia para la Unidad de
Aprendizaje, Nombre del programa educativo, Espacio Académico, Nombre

de quien elaboro.

Cuenta con un sistema de almacenaje con dimensiones y materiales Si
adecuados.

La coleccién del material es original o inédita. Si
Claridad adecuada y composicion sugestiva. Si
El tamano de la proyeccion es leible y observable. Si
La coleccion del material responde a una parte del programa de estudios de Si
la UA.

La cantidad de laminas es adecuada para el tema que ilustra. Si
La cantidad de texto, imagenes u otros elementos permite su lectura u Si
observacion.

Los titulos representan el tema que ilustra el material. Si




10. El empleo de tablas, graficas o imagenes es claro. Si
11. Combinacién adecuada de colores que facilitan la claridad. Si
12. Los contenidos son significativos y actuales para los temas que ilustran. Si
13. La estructura y secuencia del material es congruente con la tematica de la Si
UA.
14. Las imagenes, figuras y textos sintetizan las ideas centrales a desarrollar. Si
15. Los textos son breves, claros, originales, concisos y expresivos. Si
16. El lenguaje es sencillo; se expresan las ideas centrales. Si
17. El formato y estilo de la presentacién es uniforme. Si
18. Incluye apartados de referencias con datos sobre la fuente de obtencién de Si
los elementos.
19. Incluye un guién explicativo para el empleo de material, con relacién a los Si
objetivos y contenidos del curso. En la presentacion de Office PowerPoint, y
en impreso para su facil manejo.
20. Presenta un minimo de 30 piezas para el caso de diapositivas, acetatos y Si
fotografias.
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