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INTRODUCCION

Hablar de procesos creativos para el disgi@mite reflexionar acercéde los
entornos , niveles y factores que facilitan el desarrollo dedatividad, y por

ende el pensamiento creativo. A partir dilizar las diferentes técnicas lineales,

de relajacion y grupales para la deteccion, definicion y solucién de problemas de
comunicacion visual. Evaluar ideas a partir de su originalidad, funcionalidad,
fluidez y flexibilidad en comunicacion visual.

OBJETIVOE APRENDIZAJE

El presente material didactico proyectable tiene como finalidad apoyar en el
fortalecimiento del desarrollo del pensamiento creativo. A partir de una actividad
lidica sobre cultura visual que permita al disefador ir generandmskground
visual.

GUION EXPLICATIVO

A) De la diapositiva 3 a #9 corresponde a una serie de imagenes con su
respectivo nombre, para aplicar una dinamica ludica curesiste en identificar

cada imagen a manera de concurso sobre cultura visual ge®erakoyecta la

imagen y se da tiempo para que la identifiquen y se pasa a la siguiente diapositiva
donde viene de que trata la imagen. La dinamica del concurso se deja a
consideracion del docente.
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ANA FRANK






NELSON MANDELA






ANDY WARHOL, POP ART






ARTESANIA HUICHOL






BANDERA DE CHILE






BASSET HOUND






RUBBER SOUL,
6TO. ALBUM
THE BEATLES






COCO CHANEL






