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Información general de la Unidad

Unidad de Aprendizaje
Tratamiento de Imágenes

Propósito de la Unidad de Aprendizaje
Presentar al alumno con los fundamentos y algoritmos básicos de
uso cotidiano en el campo de tratamiento de imágenes y presentarle
el campo de procesamiento de imágenes digitales como uno de los
campos con aplicaciones potenciales más variadas en el mercado de
trabajo tanto como disciplina unitaria o como paso previo para el
análisis de imágenes o la visión artificial.
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Estructura de la Unidad de Aprendizaje

1. Distinguir componentes de un sistema de visión e identificar las
relaciones topológicas entre píxeles.

2. Situar el tratamiento de imágenes digitales como una disciplina
necesaria per se o bien para el análisis de imágenes o la visión
artificial identificando aplicaciones reales.

3. Describir y reproducir el proceso que ocurre durante la
adquisición, compresión y almacenamiento de la imagen.
3.1 Adquisición de la imagen
3.2 Muestreo y cuantificación

4. Procesar imágenes para facilitar su interpretación (realce).
5. Extraer información de imágenes aplicando algoritmos de pro-

cesamiento morfológico y segmentación.
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Unidad de Competencia III

Objetivo de la Unidad de Competencia
Describir y reproducir el proceso que ocurre durante la adquisición,
compresión y almacenamiento de la imagen.

Conocimientos
Adquisición de la imagen; muestreo y cuantificación; digitalización
de imágenes. Cámaras y CCD. Ruido y errores de adquisición; re-
presentación digital de imágenes; resolución espacial; modelos de co-
lor y transformaciones colorimétricas; almacenamiento, codificación
y compresión; compresión libre de errores, compresión con pérdida;
estándares de codificación y compresión.
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Unidad de Competencia III

Habilidades
Manipular y operar distintos aspectos que afectan a la imagen ad-
quirida para la obtención de una imagen con unas características
deseadas; codificar y almacenar imágenes digitales.

Actitudes y valores
Tolerancia, participación crítica y argumentativa, actitud propositiva
y responsabilidad.
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Unidad de Competencia III
Temario

Describir y reproducir el proceso que ocurre durante la adqui-
sición, compresión y almacenamiento de la imagen

Adquisición de la imagen

Muestreo y cuantificación
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Adquisición de la imagen

Dispositivos
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Adquisición de la imagen

Ojo humano
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Adquisición de la imagen

Ojo humano

Play
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Adquisición de la imagen

Energía
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Adquisición de la imagen

Iluminación. Espectro de color.
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Adquisición de la imagen

Iluminación. Transferencia.
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Adquisición de la imagen

Iluminación. Saturacón.

Rafael Rojas H.(CU UAEM Zumpango) Tratamiento de Imágenes Unidad de Competencia III 14/ 32



Adquisición de la imagen

Sistema óptico. A través de un lente.
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Adquisición de la imagen

Sistema óptico. Dispositivo de adquisión.
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Adquisición de la imagen

Sistema óptico. Enfoque.
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Adquisición de la imagen

El sensor de la imagen.

Para adquirir una imagen es necesario contar con un sensor que indi-
que la iluminación (energía) que recibe un punto. Ya que las imágenes
pueden ser consideradas como un conjunto de puntos en forma de
matriz, un sensor constará de un arreglo de sensores en forma de
matriz.
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Adquisición de la imagen

El sensor de la imagen.

El sensor consta de un filtro, material fotosensible, una carcasa y una
salida (voltaje en forma de onda).
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Adquisición de la imagen

Proceso de adquisión
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Muestreo y cuantificación

Muestreo (sampling)

Proceso de medir la frecuencia de una señal tomando muestras en
instantes de tiempo regulares (intervalo o periodo de muestreo T ).

Frecuencia de muestreo (sampling)

Cantidad de muestras tomadas de una señal. Recíproco del intervalo
de muestreo expresado en Hertz.

FT = 1
T

Rafael Rojas H.(CU UAEM Zumpango) Tratamiento de Imágenes Unidad de Competencia III 21/ 32



Muestreo y cuantificación

Dentro del tratamiento de imágenes el proceso de muestro corres-
ponde a indicar el número de sensores o puntos, en forma de matriz,
del que consta el arreglo de sensores.
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Muestreo y cuantificación

Cuantificación
Proceso de asignar un valor determinado a la amplitud de una señal
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Muestreo y cuantificación

Para las imágenes digitales existen valores de cuantificación estandar,
los cuales son considerados como la cantidad de tonalidades que
puede tener; también es conocido como resolución o profundidad de
color.
Los valores más comunes para la cuantificación son tomados por los
valores de bits que pueden ser representados en forma decimal, por
ejemplo 8 bits = 28 = 256, 24 bits = 224 = 16777216.
Cada uno de estos valores son utilizados para llenar la matriz como
valores enteros, dependiendo de los bits utilizados.
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Muestreo y cuantificación

Finalmente cada uno de los valores de la matriz representa el valor de
cada sensor y a su vez la tonalidad de la imagen. Que está formada
de M × N, donde M corresponde al número de columnas y N al
número de filas presentes en el imagen.
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Muestreo y cuantificación

Dado que los valores de tonalidad de cada imagen depende del nú-
mero de bits con el que es representado, debemos tomar en conside-
ración que para una representación ideal de los colores presentes, es
necesario dividir las imágenes en versiones de tonos de gris(8 bits) y
color(24 o 32 bits).
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Muestreo y cuantificación

Para el caso de imágenes en color es necesario crear tres matrices
de valores, para las tonalidades Rojo, Verde y Azul; los cuales al ser
combinados generan la gama de colores restantes.
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Muestreo y cuantificación

¿Por qué el formato de color Rojo-Verde-Azul?
Rojo-Verde-Azul corresponde a los colores primarios de fuentes que
generan luz, como los monitores y proyectores. TambviÃ c©n es co-
nocido como el modelo RGB, Red, Green, Blue, por sus nombres en
inglés.
A la unión de los 3 colores se obtiene el color blanco.
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Muestreo y cuantificación

El modelo de color Cian-Magenta-Amarillo-Negro o CMYK (Cyan-
Magenta-Yellow,Black), es utilizado para fuentes que necesitan re-
cibir la luz para observar los colores; corresponde a todos los colores
impresos.
A la unión de los 3 colores se obtiene el color negro.
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