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I. Datos de identificacion
Espacio educativo donde se imparte

Reestructuracion, 2015

Facultad de Arquitectura y Disefio

Licenciatura

Licenciatura en Disefio Industrial

Unidad de aprendizaje Semibtica Clave L41414
Carga académica 4 0 4 8
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica | 1 2 3 4 5 6 8 9
Seriacion Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso Curso taller
Seminario | X Taller
Laboratorio Practica profesional
Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible | X No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)
Formacién comun
NINGUNA | X
Formacion equivalente Unidad de Aprendizaje
NINGUNA
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Il. Presentacion de la guia pedagogica

La guia pedagdgica es un documento que complementa al programa de estudios
y que no tiene caracter normativo. Proporcionara recomendaciones para la
conduccion del proceso de ensefianza aprendizaje. Su caracter indicativo
otorgard autonomia al personal académico para la selecciéon y empleo de los
métodos, estrategias y recursos educativos que considere mas apropiados para
el logro de los obijetivos.

La guia pedagdgica ser4d un referente para el personal académico que
desempefiia docencia, tutoria 0 asesoria académicas, o desarrolle materiales y
medios para la ensefianza y el aprendizaje.

Es una unidad de aprendizaje tedrica que tiene como intencion la comprension de
guehacer del disefiador industrial desde el evento semidtico y la significacion de
los objetos. El disefio de productos forma parte importante de los factores que
configuran la cultura material y en tanto que productor de cultura, el analisis de su
lenguaje y como se estructura es fundamental. También busca la reflexion de la
importancia del conocimiento tedrico para el desarrollo de la practica de la
profesion

Cheli Negrin en su libro Semiédtica del producto (1982) propone un analisis
semibtico de los productos permite conocer las formas y los procesos de
significacion e interpretacion que se suscitan entre éstos y el hombre dentro de
un contexto determinado, situacion por la cual se constituye y se transforma la
cultura. Por su parte Nextor Sexe en su libro Disefio.Com 2001 hace una
propuesta de andlisis retorico delos objetos y aborda el estudio de la semidtica y
la semiologia para el disefio.

Tiene como objetivo central dotar al discente de conocimientos teéricos,
conceptuales y practicos de la semidtica y la retorica que le permitan conocer y
analizar las implicaciones existentes o potenciales de los objetos que concibe y
con el fin de transformar la connotacién limitada de que los productos son meros
medios de satisfaccion de necesidades humanas y pueda pensarlos como
instrumentos de comunicacién que posibilitan conocer e inventar el mundo en
gue vivimos.

Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una
propuesta y llevarla a cabo para su solucion. Tecnoldgicos: computadora,
cafon, sofware especializado que favorecen el aprendizaje.

Dinamicas grupales: integracion de equipos de trabajo como lluvia de ideas,
foro, panel, debate, mesa redonda, simposium, etc.
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lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | SUSTANTIVO

Area Curricular: FILOSOFIA Y SOCIOLOGIA

Caracter de la UA: OBLIGATORIA

IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Formar Licenciados/as en Disefio Industrial con alto sentido de responsabilidad, vocacién
de servicio, competencias y conocimientos para:

Crear modelos de objetos, productos y servicios acordes a las necesidades de las
personas, a través del proceso de disefio.

Crear propuestas innovadoras de disefio industrial para resolver la problemética
sociocultural del consumo de objetos, productos y servicios.

Definir los criterios que fundamentan las propuestas de disefio industrial para el
disefio e innovacion de objetos, productos y servicios.

Elevar la calidad de vida de la sociedad mediante objetos, productos y servicios
amigables con el medio ambiente y estilos de vida.

Evaluar el desarrollo e implantacién del proyecto de disefio industrial.

Formular el disefio industrial de objetos simples, complejos, especializados vy
sistémicos.

Planificar el modo y proceso de produccion de los objetos, productos o servicios.

Proponer el disefio industrial de objetos y productos empleando principios
ecoldgicos, ergondmicos, estéticos y semidticos.

Proponer estrategias para eficientar la productividad de los procesos de produccion.
Proponer soluciones integrales a las necesidades de la sociedad, mercado, y
usuario sobre el disefio industrial de objetos, productos y servicios.

Representar objetos, productos y servicios bidimensional y tridimensionalmente.
Utilizar la normatividad relativa a los derechos de autor, marca y patente.

Utilizar maquinaria y herramienta, asi como los materiales mas adecuados para la
materializacion de los objetos o productos.

Utilizar normas de calidad en la produccion de insumos, productos y servicios.

Objetivos del nucleo de formacion: SUSTANTIVO

Desarrollara en el alumno en el alumno el dominio tedrico, metodolbgico y
axiolégico del campo de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodoldgicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria: FILOSOFIA Y SOCIOLOGIA

Analizar metodologias semidticas y retoricas; distinguir los enfoques estéticos en la
configuracion de objetos disefiados, contrastar los conceptos tedricos e histéricos
de la disciplina del disefio industrial, comprender al contexto sociocultural y los
fundamentos filosoficos de la disciplina para la critica de los disefios a partir de la vision
de la UAEM en el ambito local, regional y global; de forma libre, reflexiva, responsable
y solidaria, promoviendo el humanismo como una forma de vida.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Establecer el aparato simbdlico que determina la comunicacion a través del objeto de
disefo.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacién.

Unidad 1. Semiética y Semiologia

Objetivo
Diferenciar entre la semiética y la semiologia y elementos del signo

Contenidos:
o SEMIOLOGIA en Saussure
e SEMIOTICA Pierce
e Signo (Saussure- Pierce)

e lcono
¢ indice
e Simbolo

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histérico: evolucién de diversos hechos en periodos de tiempo.

Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una
propuesta y llevarla a cabo para su solucién

Observacion y experimentacion: percepcion de los hechos tal y como se presentan
espontdneamente en la realidad, hacer un registro o descripcion acompafada de una
accion provocada bajo determinadas condiciones.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
Explicar semejanzas y
Definir los conceptos diferencias y como se Conclusiones de analisis y
semiética y semiologia (1 aplican los conceptos al aplicacion a los objetos
sesion) disefio
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Explicar y relacionar el s .
P y Andlisis de los objetos a

El signo concepto de signo, sus través de los elementos del
(2 sesiones) elementos y aplicacion al sidno
disefio 9

Identificacion de los
conceptos dentro de los
objetos y su funcién para el
disefio.

Explicar cada uno de los
conceptos y su aplicacion
al disefio

Icono, indice y simbolo
(3 sesiones)

(Tiempo destinado (Tiempo destinado (Tiempo destinado
30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Aulay estudios de caso Tecnoldgicos: computadora, cafon,
software especializado que favorecen el
aprendizaje.

Dindmicas grupales: integracién de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.

Unidad 2. Lengua , Habla y lenguaje

Objetivo
Analizar los elementos de la semi6tica: Lengua habla y lenguaje, Sintagma y paradigma,
connotacién y denotacién y su aplicacién en el disefio

Contenidos:
e Lenguay disefio
e Lenguaje y disefio
o Hablay disefio
e Sintagma Paradigma y disefio

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histdrico: evolucion de diversos hechos en periodos de tiempo.

Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una
propuesta y llevarla a cabo para su solucion.

Observacion y experimentacion: percepcion de los hechos tal y como se presentan

espontaneamente en la realidad, hacer un registro o descripcion acompafada de una
accion provocada bajo determinadas condiciones.
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Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Lengua y disefio (1 sesion)

Analizar los cédigos y los
elementos de la lengua en
el disefio.

Andlisis de los codigos del
disefio industrial y su
aplicacion en los objetos

Lenguaje y disefio (1
sesion)

Analizar los distintos
leguaje del disefio y su
aplicacion

Sintetizar las relaciones en
un mapa conceptual

Habla y disefio (1 sesién)

Analizar las diferentes
formas de interaccién con
los objetos

Andlisis de los objetos
desde los modos de uso

Sintagma y disefio (1
sesion)

Analizar los diferentes
lenguajes de los objetos
para identificar las
relaciones sociales

Mapa conceptual de los
lenguajes y el sistema
social al que pertenecen.

Paradigma y objeto (1
sesion)

Explicar la interaccion de
los actores sociales con los
objetos

Sintetizar en un cuadro
sindptico las relaciones de
los objetos y las
necesidades del sistema
social.

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aula y estudios de caso Tecnoldgicos: computadora, cafoén,

aprendizaje.

software especializado que favorecen el

Dinamicas grupales: integracion de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.

Unidad 3. Comunicacién e Informacioén y disefio

Objetivo

Aplicar los cddigos de la comunicacion al disefio

Contenidos:

e Proceso de la comunicacion y disefio
e Ostension / inferencia y disefio

e Cddigo de disefio
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e Connotacion / Denotacién

¢ Sint4ctica del disefio
e Semantica y disefio
e Pragmaética y disefio

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histérico: evolucién de diversos hechos en periodos de tiempo.
Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una

propuesta y llevarla a cabo para su solucién

Actividades de enseflanza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Proceso de la
comunicacion y disefio (1
sesidn)

Analizar el proceso de
comunicacion. Sus
elementos y su relacién con
los objetos.

Cuadro sinoptico de las
principales relaciones y su
impacto

Ostensién / inferencia y
disefio (1 sesion)

Analizar el fenbmeno
ostensioén/ interferencia y
su efecto en el disefio de
objetos

Cuadro sin6ptico de
impacto del disefio analisis
de objetos.

Los cédigos en disefio de
objetos. (1 sesion)

Analizar los objetos a
través de los diversos
cédigos que lo componen

Cuadro sin6ptico de
analisis de objetos.

Connotacion / Denotacion
(1 sesidn)

Aplicar los conceptos en los
objetos de disefio

Ejercicios de aplicacion en
un objeto.

Sint4ctica y disefio (1
sesion)

Aplicar los elementos de la
sintactica en los objetos de
disefio

Ejercicios de aplicacion en
un objeto.

Semantica y disefio (1
sesion)

Aplicar los elementos de la
sintactica en los objetos de
disefio

Ejercicios de aplicacion en
un objeto.

Pragmaética y disefio(1
sesion)

Analizar los elementos de
la pragmatica en un objeto
de disefio

Desarrollar un analisis
pragmatico de un objeto de
disefio.

(Tiempo destinado
30 minutos)

(Tiempo destinado
60 minutos)

(Tiempo destinado
30 minutos)

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
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Escenarios Recursos
Aula y estudios de caso Tecnologicos: computadora, cafon,
software especializado que favorecen el
aprendizaje.

Dindmicas grupales: integracién de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.

Unidad 4. Las funciones del Lenguaje y su aplicacion al Disefio

Objetivo
Aplicar funciones del lenguaje en el objeto de disefio

Contenidos:
e Funcién expresiva
e Funcidn apelativa
e Funcién representativa
e Funcion estética
e Funcion Metalinglistica
e Funcion Fatica

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicién de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histérico: evolucién de diversos hechos en periodos de tiempo.

Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una
propuesta y llevarla a cabo para su solucién

Observacion y experimentacion: percepcion de los hechos tal y como se presentan
espontdneamente en la realidad, hacer un registro o descripcion acompafiada de una
accion provocada bajo determinadas condiciones.

Actividades de enseflanza y de aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
L , Explicar los elementos de Aplicar los elementos de la
Funcion expresiva (1 . . " )
7 la funcion expresiva y su funcidn expresiva en el
sesion) ST o2 L .
aplicacion en el disefio disefio de objetos
Funcion apelativa (1 Explicar los elementos de | Aplicar los elementos de la
sesion) la funcién apelativa y su funcién apelativa en el
aplicacion en el disefio disefio de objetos

10
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Funcion representativa (1
sesion)

Explicar los elementos de
la funcion representativa y
su aplicacioén en el disefio

Aplicar los elementos de la
funcién representativa en el
disefio de objetos

Funcion estética (1 sesion)

Explicar los elementos de
la funcion estética y su
aplicacion en el disefio

Aplicar los elementos de la
funcion estética en el
disefio de objetos

Funcion Metalingiistica (1
sesion)

Explicar los elementos de
la funcién metalinglistica y
su aplicacién en el disefio

Aplicar los elementos de la
funcion metalinguistica en
el disefio de objetos

Funcion Fética (1 sesion)

Explicar los elementos de
la funcién fatica y su
aplicacion en el disefio

Aplicar los elementos de la
funcién fatica en el disefio
de objetos

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aulay estudios de caso Tecnoldgicos: computadora, cafon,

aprendizaje.

software especializado que favorecen el

Dinamicas grupales: integracion de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposio, etc.

Unidad 5. La retdrica y el disefio.

Objetivo

Comprender las operaciones retdricas y su aplicacion al disefio

Contenidos:
e Introduccion

e Funciones de la retérica

e el grado cero

e Operaciones retéricas y disefio

Métodos, estrategias y recursos educativos

Método analitico-sintético: descomposicion de las partes para, analizar cada una, para
llegar a un resumen de lo estudiado que constituye la sintesis.

Método histdrico: evolucion de diversos hechos en periodos de tiempo.
Aprendizaje basado en problemas: implica identificar un problema, elaborar una

propuesta y llevarla a cabo para su solucién

11



¥ UAEM

Universidad Auténoma
del Estado de México

Facultad de Arquitectura y Diseno

Reestructuracion, 2015

Observacion y experimentacion: percepcion de los hechos tal y como se presentan
espontdneamente en la realidad, hacer un registro o descripcion acompafiada de una
accion provocada bajo determinadas condiciones.

Actividades de ensefianza y de aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Funciones de la retorica (1
sesion)

Explicar conceptos de
funciones de la retérica

Conclusiones de andlisis y
aplicacion a los objetos

El grado cero (2 sesiones)

Explicar y relacionar el
concepto de grado cero,
sus elementos y aplicacion
al disefio

Andlisis de los objetos a
través de los elementos del
grado cero

Operaciones retoricas y
disefio (4 sesiones)

Explicar cada una de las
operaciones y su aplicacion
al disefio

Identificacion de las
operaciones retoricas
dentro de los objetos y su
funcién para el disefio.

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

(Tiempo destinado

30 minutos) 60 minutos) 30 minutos)
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)
Escenarios Recursos
Aulay estudios de caso Tecnoldgicos: computadora, cafon,

aprendizaje.

software especializado que favorecen el

Dindmicas grupales: integracion de equipos
de trabajo como lluvia de ideas, foro, panel,
debate, mesa redonda, simposium, etc.

VII. Acervo bibliogréafico
Basico:

SEXE, N. (2001). “Disefio.com”. México. Editorial. Paidos.

ECO, U. (2000). “Tratado de semiética general”. Barcelona: Lumen.

ECO, U. (2000). “El Signo”. México. Editorial. Labor

BARTHES, R. (1990). “La Aventura Semioldgica”. Espafia. Lumen
NEGRIN R., C. & FOURNARI M., T. (1992). “Semidtica del Producto”. México. UAM.
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SANCHEZ V. (2003). “Morfogénesis del objeto de uso. La forma como hecho social
de convivencia”. Universidad de Bogota, Colombia.

ROUTIO, P., (2007). Arteologia.  [En linea] Disponible en:
http://www?2.uiah.fi/projects/metodi/25v.htm [Ultimo acceso: 12 06 2015].

SEXE, N., (2008) Disefio.Com [en linea) Disponible  en:
http://signoimagen.blogspot.mx/2008/10/diseo-com-nestor-sexe.html [Ultimo
acceso: 12 06 2015].

Complementario:
JESUS E. (1992). “Signo en accion”. Editorial UIA

COBLEY P. (2001). “Semiética Para Principiantes”. Ed. Era Naciente Documentos
llustrados.

TODOROV, T. (1991). Teorias del simbolo. Caracas. Editorial Monte Avila

Latinoamericana.

ECO, U. (1973). La Estructura Ausente. Barcelona. Ed. Lumen.
ECO, U. (1992). Segundo diario minimo Barcelona. Ed. Lumen

MARGARINOS de Morentin J., (2010) Semidtica Cognitiva [En linea] Disponible
en: http://www.magarinos.com.ar/indice.htm#semcoqg [Ultimo acceso: 12 06 2015].
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