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Laboratorio

[ ] Préactica

profesional

Seriacion | Ninguna | | Ninguna |
UA Antecedente UA Consecuente

Curso [ ] Curso taller [ ]

Tio de Seminario [ ] Taller

n ]

|

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido
Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto

Formacion académica comun

| ARTES PLASTICAS 2003

| ARTE DIGITAL 2010

Formacion académica equivalente

|

[ ] No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a distancia

[ ] Mixta (especificar). |
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Il. Presentacion del Programa

Para formar al estudiante de Arte Digital es necesario abordarse dentro de un nivel sintactico para
entender al cuerpo como objeto de representacion artistica, como una manera de comprender al
cuerpo-espacio-tiempo.

Por otra parte entre un nivel semantico, abordar los contextos culturales, temporales y sociales
gue son primordiales para crear un discurso sélido y representativo en el quehacer del Artista.

Y por dltimo en un nivel pragmatico, entender el proceso en el que se generan ideas y que son
ejecutadas por medio del cuerpo para establecer el vinculo social-linguistico entre el Artista y el
receptor.

Ill. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Sustantiva
Area Curricular: | Sintactica
Carécter de la UA: | Optativa

IV. Objetivos de la formacién profesional.

Objetivos del programa educativo:

Producir imagenes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que funcionen a
manera de metaforas y metonimias, sobre los diversos significados con los que la cultura visual se
produce.

Construir secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en dmbitos artisticos,
estéticos y educativos.

Implementar ideas a través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una funcion representativa.

Reconocer los movimientos estéticos que han producido la creacion artistica contemporanea y
que, condicionan la comprensién de la imagen en la cultura digital, para proponer alternativas
visuales actualizadas.

Analizar las imagenes en sus diversos sentidos ya sean decorativos, cognitivos o estéticos, para
diferenciar el caracter de toda produccion visual

Planear el uso de recursos financieros, materiales y humanos, para la gestion y realizacién de
proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social o comercial.

Construir modelos de ensefianza visual en contextos diversos, desde educacion formal en
instituciones formativas y educativas, hasta informal, dentro de instituciones de divulgacién cultural.
Implementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas y visuales con fines
estéticos o informativos.

Identificar los fenémenos visuales a través de la investigacién, para proponer conocimiento
alrededor del fendmeno de la cultura digital.
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Usar la diversidad de plataformas digitales, como herramienta para crear imagenes relacionadas
con la cultura digital.

Ejecutar el software libre y comercial, para la produccion visual en contextos artisticos, estéticos y
educativos.

Usar poéticas visuales, como recursos para detonar experiencias estéticas.

Disefiar proyectos de gestién autbnoma, como medio fundamental de su practica profesional e
implementarlos en contextos de la difusion cultural, los medios masivos y la comunicacién en
empresas publicas y privadas.

Formular criterios para evaluar las cualidades de la practica profesional del artista digital.
Objetivos del nicleo de formacién:

Desarrollar en el alumno/a el dominio tedrico, metodolégico y axioldgico del campo de
conocimiento donde se inserta la profesién

Objetivos del area curricular o disciplinaria:
Aplicar las capacidades creativas para el manejo de la forma, el espacio y el tiempo, necesarias en

la realizacion de proyectos artisticos, de dos y tres dimensiones en los campos de: escultura,
pintura, arte de concepto y grafica.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Usar el cuerpo como un medio reflexivo acerca de los fendmenos socioculturales, para poder ser
llevados a un nivel de representacion dindmico en donde los medios digitales sean parte del

discurso visual del estudiante.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

1. CUERPO Y ARTE - 8 semanas

Objetivo general: Proponer experiencias desde el cuerpo Hacer conciencia de la
corporalidad en la cotidianidad. Registrar las experiencias del cuerpo a través de diversos
lenguajes: fotografia, dibujo, audio, texto, intervencidon al cuerpo, accion, entre otras.

1. ESCRIBIR AL CUERPO - El texto

2. ESCRIBIR EL CUERPO - El autorretrato

3. ESCRIBIR CON EL CUERPO - La huella

4. ESCRIBIR DESDE EL CUERPO - La accién

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza.-

Se propone la experimentacion sin proporcionar conocimientos previos, tedricos o practicos,
para que el estudiante identifique su propio cuerpo y como puede hablar a través de él, y sobre
todo cémo el cuerpo habla por si mismo.

Actividades para el aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre




Universidad Autdnoma del Estado de México

Secretaria de Docencia

&

Cstudios
L]

Propuesta de ejercicio.

Experimentacion

Presentacion de ejercicios y
discusién en grupo

Tiempo

Tiempo

Tiempo

30 minutos

2 horas

30 minutos

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios

Recursos

Taller de performance

Espacios de la Facultad de Artes y la
Universidad

Espacio publico

Equipo de proyeccion digital.
Bibliografia basica y complementaria.

2. EL ARTE DE ACCION - 4 semanas

Objetivo general: Presentar al estudiante

las diversas manifestaciones del arte de accion,

para que identifique sus caracteristicas y diferencias

El arte de accion

a) Performance

b) Video-performance

c) Happening

d) Performance-teatro

e) Performance-danza

f) Performance-cabaret
Ejercicios de accion

21

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza.-
Revision tedrica a manera de seminario de las practicas de action art
Espacio de taller para experimentar con las técnicas revisadas

Actividades para el aprendizaje

Inicio

Desarrollo

Cierre

Introduccion a la tematica.

Seminario para compartir
informacion

Practicas en taller

Presentacion de ejercicios y
discusién en grupo

Tiempo

Tiempo Tiempo

30 minutos

1.5 horas 1 hora

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios

Recursos

Taller de performance
Biblioteca

Equipo de proyeccidn digital.
Bibliografia basica y complementaria.
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3. PERFORMANCE Y REGISTRO - 6 semanas

Objetivo general: Objetivo general: El estudiante desarrollara su produccién

a) Guion

b) Montaje

c) Registro en fotografia
d) Registro en video

e) Elvestigio de la accion

Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza.-

Organizar paralelamente, asesorias personalizadas de produccion de taller con reflexion de ideas
para generar un presentacién de alguna accion, en donde se sustente todo tipo de bagajes en
torno a la cultura digital y el cuerpo y que sea objeto de reflexidn en los trabajos de investigacién y
produccion.

Actividades para el aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre

Reflexion de ideas a partir de Asesorias personalizadas de .
la propuesta del estudiante. produccion de taller. Presentacion de avances

Elabracion de propuesta
Lectura de textos

Tiempo Tiempo Tiempo

1 hora 1 hora 1 hora

Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos
Taller de produccion. Equipo de proyeccion digital
Equipo de taller bésico.
Escenario para la presentacion final. Bibliografia basica y complementaria.

VII. Acervo bibliografico

BIBLIOGRAFIA BASICA:
* ALFANO MIGLIETTI, Francesca (2003) Extreme Bodies, the use and abuse of body in art.
Ed. Skira, Milan.
GOLDBERG, Roselee (1998) Performance, live art since 1960. Thames and Hudson, Nueva
York.
SCHIMMEL, Paul (2012) Campos de accion. Ed. Alias, México.
VERGINE, Lea (2000) Body Art and Performance, the body as a language. Ed. Skira, Milan.
* WARR, Tracey (2006) El cuerpo del artista. Ed. Phaidon, Nueva York.
BIBLOGRAFIA COMPLEMENTARIA:
* EXTERESA: http://www.exteresa.bellasartes.gob.mx/
* MUSEO EL CHOPO: http://www.chopo.unam.mx/
+ PERFORMANCEOLOGIA: http://performancelogia.blogspot.mx/
+ INSTITUTO HEMISFERICO DE PERFORMANCE Y POLITICA:
http://hemisphericinstitute.org/
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H. Consejo de Gobierno
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Fecha de aprobacién |

CONSTANCIA DE LO HH CONSEJOS APROBANDO PROGRAMA, GUIA
PEDAGOGICA Y GUIA DE EVALUACION EN LA SIGUIENTE PAGINA
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Ctorga la presente
CONSTANCIA

Ala MLE.V. CLAUDIA MARCELA CADENA SANDOVAL

Por haber participado en la actualizacion de los programas, guias padagdgicas y
guias de evaluacion de las Unidades de Aprendizaje:
Investigacion del Proyecio Artistico Il y Performance, del plan de estudics de la
Licenciatura en Arte Digital
Taller de Investigacion V1 y Seminario Pragmatico IV, del plan de estudics de la
Licenciatura en Artes Plasticas.
Aprobados por los HH. Consejos Académico y de Gobiemo en la sesidn
Extraordinaria del 31 de ensro de 2017.
A peticion del interesado, se extiende la presente a los 2 dias del mes de junio de
2017.
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