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INTRODUCCIÓN 

Entender a la imagen como un elemento de diseño y a 

éste como una pieza esencial de la comunicación 

estratégica y no sólo como un fin por sí mismo; es una 

parte fundamental del Diseño Gráfico. Es así de gran 

importancia  el saber observar, saber interpretar y 

saber ejecutar; las tres enfocadas a ejercicios de 

gramática visual básica. 

Objetos visuales que forman parte del diseño las cuales 

establecen relaciones con el espectador. 
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LAS RELACIONES  
ENTRE LOS OBJETOS 

 
Los objetos visuales que forman parte de 

una composición establecen relaciones con el 

espectador, con el formato y con otros 

elementos de la misma. 



RELACIONES 



En una composición, los objetos agrupados 

se atraerán o repelerán los unos a los otros. 

ATRACCIÓN 



ATRACCIÓN 



Presenta un equilibrio y permanece estático, 

las fuerzas por las que se ve afectado 

tienen una potencia equivalente y se 

compensan unas con otras. 

ESTATICIDAD 



ESTATICIDAD 



Cuando los objetos se disponen de manera 

idéntica a ambos lados de un eje son 

simétricos, un objeto puede ser monosimétrico 

o multisimétrico.  

SIMETRIA/ASIMETRIA 



SIMETRIA/ASIMETRIA 



SIMETRIA/ASIMETRIA 



SIMETRIA/ASIMETRIA 



Para que una composición sea equilibrada, 

todos sus elementos deben estar equilibrados 

desde el punto de vista óptico. 

EQUILIBRIO 



EQUILIBRIO 



Cuando en una composición se repite un mismo 

objeto, los objetos resultantes forman un grupo o 

una unidad. Cuando se agrupan varias unidades 

se crean superunidades. 

GRUPOS 



GRUPOS 



Una estructura puede ser fina o gruesa en función 

de la distancia que separe sus líneas estructurales, 

También puede ser fina o gruesa en función de la 

distancia que medie entre el espectador y la 

estructura. 

FINO/GRUESO 



FINO/GRUESO 



FINO/GRUESO 



La dispersión irregular de objetos en una 

composición se llama difusión, la estructura 

puede variar gradualmente de fina a 

gruesa, de poco a muy saturada. 

DIFUSION 



DIFUSION 



Una estructura puede definir una dirección 

activamente. 

DIRECCION 





El objeto puede definir una posición 

determinada dentro de un diseño, 

como una esquina, un borde, un centro 

óptico. 

POSICIÓN 



POSICIÓN 



Una composición puede tener zonas densas y 

ralas que permiten crear espacio en blanco 

dentro de un diseño. Esta impresión se puede 

reforzar mediante la colocación de los objetos 

en la estructura. 

ESPACIO 



ESPACIO 



Mediante el uso de las zonas superior e inferior 

de un formato, la composición puede crear la 

ilusión de que algo es ligero o pesado, de que 

algo vuela o fluye. 

PESO 



PESO 



Una composición puede presentar zonas con 

muchos o pocos objetos, las áreas con mayor 

densidad de objetos no siempre resultan ser 

visualmente las mas dominantes. 

CANTIDAD/PREDOMINIO 



CANTIDAD/PREDOMINIO 



Los objetos de una composición son neutros 

cuando no destacan en relación con otros, y la 

composición en su conjunto puede considerarse 

neutra. 

NEUTRO 



NEUTRO 



Que percibamos una y otra parte de una 

imagen como el fondo o el primer plano 

depende de la posición de los objetos y de 

las relaciones proporcionales que se 

establecen entre ellos. 

FONDO/PRIMER PLANO 



FONDO/PRIMER PLANO 
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CONCLUSIONES 

El analizar y aplicar las diferentes relaciones en la 

composición visual, permite distinguir las relaciones 

entre los objetos abstractos-concretos y las estructuras 

visuales así como las actividades en el diseño. 

Además permite desarrollar habilidades ejecucionales 

básicas de estructuras estáticas y dinámicas. 
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