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Forma de uso
El presente material se expondra ante grupo con el fin de
constituirse como una introduccion al empleo del pensamiento
l0gico matematico para la respuesta de problemas de disefio
iIndustrial

Primeramente, se expondran los conceptos teoricos expuestos
en las diapositivas. De ello, se seguira a una discusiony
explicacion grupal ahondando en aspectos significativos del
tema.

Finalmente, se invitara a los alumnos a compartir experiencias
de diseio empleando el método expuesto



Presentacion

El objetivo de la presente unidad de aprendizaje es resolver
problemas de diseno a través del pensamiento l6gico matematico
y, particularmente, analizar el proceso de resolucion de problemas

simples y complejos a través del pensamiento l6gico.

Dado que se trata de una unidad “nueva” del programa, se

orocedera a explicar los conceptos, comparando los
nlanteamientos teoricos tanto de las disciplinas proyectuales
(Briede, 2013), (Herrera, 2009) como del metodo cientifico

(Bunge).




Pensamiento y estructuras

Pensamiento.
.m. Facultad o capacidad de pensar.
2. m. Accion y efecto de pensar.
3.Actividad del pensar. /
4.Conjunto de ideas propias na

u
persona, de una colectividajeo\Qe

una época.
g (Diccionario del la RAE, 2016)

\



La estructura del
pensamiento o los B SIS
patrones ' ' :
cognitivos son el
andamiaje mental
sobre el que se
conceptualizala
experiencia o |la
realidad y es de
dos tipos: simples
y compuestas
(Herrera, 2009: 5)

Asimilacion

Objetos de la
Realidad

Suieto



Estructura del pensamiento para problemas simples

Cuando se trata de configurar
espacios, objetos de uso cotidiano,
0 de caracter personal se habla de la

generacion de estructuras del
pensamiento para problemas
simples. (Herrera, 2009: 5)

o Y

o




Estructuras del pensameinto para problemas complejos

“A medida que la estructuracion
del espacio, del objeto se
vuelve mas elaborada —

estructuras complejas—, se
hace necesariala

Intervencion de un profesional,

ya que las estructuras de la
formay la funcion a
cubrir requieren de
conocimientos y técnicas mas
profundas” (Herrera, 2009: 5)




Estructuras del pensamiento simples y compuestas

Para algunos autores,

el diseno industrial se

inscribe en el ambito
de la estructura del
pensamiento para
abordar problemas
complejos (Herrera,

2003).




Forma

Espacino

Oyt

Mensaje
grafico

Funcion

Habitabilid:ad

Usabilidad

Comunicabi-
IMETL

Estructura simple

Mo requibere interven-
chin prolessonal

SlEnificacion personal

Cualguicra

Cualgquera

Cuoalgquiera

(Herrera, 2009)

Estructura comple ja

Requicre mnterviencion
profesional

Significacion porsonal

Macstro de obras,
ingenienn civil

Arlesano,
IMZENIETO MECanIco

Dibujante publicitanio,
IR Presor

Estructura compleja

Fequiere interviencaion
profesional

Significacion mtencional,
dirigida v plancada hacia

¢l oitre

Dhiseio argquitectonic

Diseno indosiral

Diseiin de la
COMnICacion
erafica



Estructuras del pensameinto para problemas complejos

—

COMPETITOR

a complejidac
no solo conllevan a
concentrarse en el proceso
creativo y productivo de |la
idea, sino que considera
realizar estudios profundos del
mercado y de los productos
existentes para determinar la
orientacion estratégica de la
glueva propuesta de dise




DOMINIO TEORICO
Abstracto-mental

Concepto

________

________

(Herrera, 2009)
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DOMINIO CONCRETO
Formal-constructivo

Forma

Proporciones
Geometria bi-

tridimensional
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Etapas del proceso de disefio

Programacion

Ohaervaclion «—
Medicion

Fase .
Aol B o g Razonamiento
Analitica ecopl EllI.‘lIIIIEl e datos ldinctive
4- Juicio
S0 PR [ 4./ <1 111111 v E—
Fase J, Deductivo
Creativa Desarrollo Drecision
Fiiii LR Descripcion
: . Comunicacion Traduccion
Ejecutiva _ ¥
Transformacion

(Herrera, 2009)



4. EXPERIMENTAR



Fase analitica: Observacion y planteamiento del problema

PLANTEO DEL
PROBLEMA

1.1. Reconocimiento
de los hechos

1.2. Descubrimiento
del problema.

1.3. Formulacion del

problema

1.




Fase creativa: el analisis

El analisis, tanto de
los problemas como

de las cosas, no es / 4
tanto un objetivo %
e

D

COMO una
herramienta para
construir sintesis
teoricas. *




Sintesis tedrica

2. CONSTRUCCION

DE UN MODELO TEORICO
2.1. Seleccidn de los
factores pertinentes
2.2. Invencion de las

hipotesis centrales y de

las suposiciones auxiliares

2.3. Traduccidn

matematica




Analisis en el disefno

>

Analisis
Con objeto de integrar y
disminuir
los tiempos de desarrollo
conceptual se
plantea un analisis de los
principios y
soluciones existentes tanto
en el mundo artificial como
en la naturaleza en torno a
los conceptos planteados a
nivel tedrico

— — — —
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Analisis y deduccion de propuestas

vee PELO QUE SE DECULE QUE €5 MATEMATICAMENTE 1MPO .
3. DEDUCCION DE |sinie cve €s7¢ pasanpsd 1o ave €574 Pasavpo

CONSECUENCIAS ‘“\ NS
PARTICULARES o w2 |
3.1. Busqueda de

soportes racionales

3.2. Busqueda de
soportes empiricos




A partir del analisis se ||
pasa a una fase de

sintesis de convergencia,
donde se integra y se
crea una solucion de
disefio




Evaluacion y prueba

4. PRUEBA'Y
EVALUACION
4.1.-Diseno de la
prueba
4.2. Ejecucion de |a
prueba
4.3. Elaboracion de
los datos
4.4. Inferencia de la
conclusion




Conclusiones, evaluacidon y ajustes

5.1.
Comparacion de
las conclusiones
con las
predicciones
5.2. Reajuste del
modelo.

5.3. Sugerencias
acerca de
trabajo ulterior




Secuencias de la etapa conceptual de un producto

Fase Teorico-Analitica Fase Propositiva-Sintesis

(Herrera, 2009)



Aplicacion en un problema de disefo industrial: Edison y el foco




Aplicacidon en un problema de disefo industrial. Observacion
Ree?
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Analisis:

* Tipos de filamento

 Cubiertade vidrio

 Entradade
corriente



Aplicacion en un problema de diseiio industrial. Sintesis

Sintesis:

* Invenciondela
lampara

incandescenteo

foco
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Consideraciones finales

Un proceso en el diseno industrial mantiene similitudes con el
método cientifico. Necesita observaciones de la naturalezay la
formulaciony prueba de hipotesis.

El proceso de analisis permite comprender algo a través de examinar
cada una de sus partes, se trata de entender el objeto, de acuerdo a
Sus partes o aspectos mas importantes.

Finalmente, la evaluacion del disenio nos permite saber qué estamos
haciendo bien y qué no, y también nos permite saber el desempeno
de nuestro diseno en referencia a otros iguales o similares.
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