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|. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte

Unidad Académica Profesional
Tianguistenco

Licenciatura

Licenciatura en Ingenieria de Software

Herramientas para la

Unidad de aprendizaje | administracién y programacién | Clave L40815
de sistemas
Carga académica 1 2 3 4
Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica | 1 2 3 4 5 6 7 _ 9
Seriacion Sistemas Operativos Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente
Tipo de Unidad de Aprendizaje
Curso Curso taller
Seminario Taller | x
Laboratorio Préactica profesional
Otro tipo (especificar)
Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible | X No escolarizada. Sistema a distancia

No escolarizada. Sistema abierto

Formacién comun

Formacién equivalente

Mixta (especificar)

Unidad de Aprendizaje




Il. Presentacién de la guia de evaluacién.

Esta guia pedagdgica de la unidad de aprendizaje de herramientas de la
administracion y programacion de sistemas pretende conocer e identificar caracteristicas
gue permitan establecer criterios para aplicar las técnicas mas adecuadas a cada caso
de construccion, mejora o actualizacion, fundamentandose en las tecnologias existentes.

El programa plantea la necesidad de aprovechar las aportaciones de la Ingenieria
de software, asi como las principales disciplinas de administracién, programacion y
disefio. Ademas de la identificacion de diferentes técnicas de evaluacién de sistemas
criticos, que permiten hacer software bajo las condiciones que prevalecen en las
organizaciones de hoy.

Este nlcleo promueve una relacion inter y transdisciplinaria al agrupar unidades de
aprendizaje que definen fundamentalmente la formacion practica o aplicativa de la
profesion y el desarrollo de competencias especificas. Para conocer conceptos,
fundamentos de Sistemas operativos y Teoria de Lenguajes de Programacion. Asi como
aplicar, distinguir y proponer adecuadamente las técnicas para definir los requisitos
enfocados a solucionar problemas préacticos.

También provee de escenarios educativos para la integracion, aplicacion y
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el desempefio de
las funciones, tareas y resultados requeridos en los diferentes ambitos de intervencion
profesional ampliando su visién al percibir cdmo la industria esta actualmente utilizando
diversas técnicas para desarrollar software.

Mostrando la evaluacion pertinente en cada una de las unidades que conforman
el programa educativo de que consta esta guia de evaluacién permitira evaluar la
habilidad de emplearlos para crear, mejorar o actualizar software proporcionando dentro
de los parametros de evaluacion una actividad y el instrumento dentro de la prueba
ordinaria, extraordinaria y titulo de suficiencia que dan a la unidad de aprendizaje de
herramientas para la administracion y programacion de software la posibilidad de
preparar a un profesionista capaz de dar pronta solucién a los problemas de
actualidad en la ingenieria de software.




lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Integral

Area Curricular: Software de Base

Carécter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Formar profesionistas con los conocimientos, habilidades y actitudes necesarios para
contribuir en cualquiera de los procesos de la Ingenieria de Software para proponer
soluciones de calidad al manejo automatizado de informacion dentro de las
organizaciones, aplicando un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificado en la
formulacion, planeacién, andlisis, disefio, implantacién y mantenimiento de software, asi
como la generacion de conocimiento, metodologias y métricas en torno a la Ingenieria de

Software

Objetivos del nucleo de formacion:

Esta unidad de aprendizaje en conjunto con las otras unidades que conforman el nacleo
integral de formacion de la Licenciatura en Ingenieria de software que tiene como

propésito:

Proveer al alumno/a de escenarios educativos para la integracion, aplicaciéon y desarrollo
de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el desempefio de las
funciones, tareas y resultados ligados directamente a las dimensiones y ambitos de

intervencion profesional o campos emergentes de la misma.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

El area curricular establece 3 objetivos los cuales estan relacionados con esta unidad de

aprendizaje y a continuacion se indican.



Aplicar la teoria, técnicas y metodologias para el disefio y construccién de intérpretes y

compiladores, presentando las principales herramientas para su generacion automatica.

Aplicar la teoria, técnicas y metodologias para el disefio y construccion de sistemas
operativos, aplicaciones para microcontroladores de propésito especifico, con énfasis en
cada uno de sus componentes: manejo del procesador, manejo de memoria,

administracién de dispositivos y manejo de informacion.

Emplear las principales categorias y herramientas de base necesarias para la

configuracion, el arranque, el uso eficiente y la operacion de los sistemas de computo.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Aplicar las diferentes herramientas de la administracion y programacion de

sistemas, mediante el uso de teorias relacionadas con la administracion y

desarrollo de sistemas para la construccion de software especializado.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluacion.

Unidad 1. Introduccion

Objetivo:

Distinguir herramientas de sistemas, identificando los requerimientos especificos y los rasgos
gue los categorizan para crear, mejorar 0 actualizar software en base a los requerimientos
propios de cada caso, evaluando la contribucién de las herramientas de sistemas para el

desarrollo de programas.

Contenidos:

1.1 Razones para emplear herramientas para desarrollar sistemas




1.2 El contexto de las herramientas de administracion y programacion de sistemas: inicio,
presente y futuro

1.3 Uso de herramientas para desarrollar software especializado

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento
1.3 Clase magistral. Cuadro sinéptico, mapa mental Rubrica de evaluacion
1.2 Método Cognitivo Cuadro comparativo, reporte de Rubrica de evaluacion
ejercicios
1.3Tecnica interactiva | Cuadro sindptico Rubrica de evaluacién
Reporte

Unidad 2. Herramientas de administracion de sistemas.

Objetivo:
Diferenciar las caracteristicas propias de cada herramienta de administracion,
evaluando las ventajas y desventajas para mejorar y aplicar la herramienta mas

conveniente en diferentes casos segun las necesidades de desarrollo, y la efectividad
de los procesos de programacion de sistemas.

Contenidos:

2.1 Analisis de sistemas
2.2 Herramientas CASE
2.3 Administracién de riesgos
2.4 Disefo de sistemas

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento

2.1 Método de caso Informe Lista de cotejo




2.2 Técnicas de corrillos | Memorama Rubrica Analitica

2.3 Lluvia de ideas

Informe y Diagrama Lista de cotejo
Debate y g )

2.4 Técnicas de

investigacion Reporte Lista de cotejo

Unidad 3. Herramientas de programacién de sistemas

Objetivo:

Distinguir los rasgos particulares de cada herramienta de programacion identificando
las ventajas e inconvenientes de cada herramienta de programacion para evaluar las
condiciones y requisitos establecidos por la industria del software proponiendo vy
aplicando las herramientas de programacion mas adecuadas.

Contenidos:

3.1 Teoria de Programacién de sistemas

3.2 Administracion de lenguajes de programacion
3.3 Administracion de sistemas operativos y redes
3.4 Administracion de centros de computo

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento
3.1 Técnicas de seleccién Mapa mental Rubrica
3.2 Técnicas de corrillos Reporte Lista de Cotejo
3.3 Resumen Resumen escrito Rubrica analitica
3.4 Clase Magistral gff(jr?om;néptico Listo de Cotejo




Unidad 4. Seleccion e implementacion de las herramientas adecuadas para un caso

especifico de desarrollo.

Objetivo:

Determinar los requerimientos de administracion, programacién, soporte y costo del

desarrollo a partir de la estructura y el analisis de una organizacion aplicando las

técnicas, estandares y criterios mas convenientes para disefiar un programa de

administracion y programacion en un caso particular.

Contenidos

4.1 Seleccion de las herramientas de administracion mas adecuadas
4.2 Técnicas y criterios para implementar herramientas de programacion
4.3 Disefio e implementacion herramientas de sistemas para desarrollar software

especifico.

Evaluacion del aprendizaje

Actividad

Evidencia

Instrumento

4.1,4.2 Técnicas de
preguntas reciprocas

Diagrama de solucion

Lista de cotejo

4.3. Clase Magistral

Proyecto

Rubrica

Primera evaluacion parcial

Portafolio de evidencias Rubrica 20%
Examen Escrito Prueba pedagogica 30%
Proyecto de investigacion | Rubrica 20%
Apuntes Rubrica 15%
Tareas Rubrica 15%
100 %




Segunda evaluacion parcial

Portafolio de evidencias Rubrica 20%
Examen Escrito Prueba pedagogica 30%
Proyecto de investigacion | Rubrica 20%
Apuntes Rubrica 15%
Tareas Rubrica 15%
100 %
Evaluacion ordinaria final
Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito Prueba pedagogica 100%
Evaluacion extraordinaria
Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito Prueba pedagdgica 100%
Evaluacion a titulo de suficiencia
Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito Prueba pedagdgica 100%
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VIII. Mapa curricular

Licenciatura en Ingenieria de Software

3.8 MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE 2008

TRAYECTORIA IDEAL

SIMBOLOGIA

HT = Horas teéricas
HP = Horas practicas
TH = Total de horas
CR = Créditos

12 Lineas de
seriacion

©¢ Comun entre: Ingenlerfa de Plasticos,
Ingenieria de Produccion Industrial,
Ingenierfa de Software y Seguridad
Cludadana

€§ Equivalente entre: Ingenieria de
Plasticos e Ingenieria de Produccion
Industrial

€1 Equivalente entre: Ingenieria de
Plasticos, Ingenieria de Produccion
Industrial e Ingenieria de Software y
Seguridad Ciudadana
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NUCLED BASICO ¥
OBLIGATORIAS TOTAL DEL NUCLEO
CURSAR Y BASICO
ACREDITAR 12 UA PARA CUBRIR
12 U, 34HT, 10HP, 44TH, 78CR

NUCLEO SUSTANTIVO TOTAL DEL NUCLEO UA OBLIGATORIAS

TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS

53 MAS 1 ACTIVIDAD ACADEMICA (PRACTICA PROFESIONAL)
2DES8

55 MAS 1 ACTIVIDAD ACADEMICA (PRACTICA PROFESIONAL)

374

OBLIGATORIAS a3HP SUSTANT IVO UA OFTATIVAS
CURSAR Y ACREDITAR | 109 TH 29 UA PARA CUBRIR UA A ACREDITAR
# 5TCR 7EHT, 33HP, 109TH, 185CR
NUCLEO INTEGRAL o CREDITOS
T 25 HT NUCLEQ INTEGRAL TOTAL DEL NUCLEO
Ll b 19HP OPTATIVAS ACREDITAR INTEGRA
ACREDITAR 74 TH 2UA PARA CUBRIR 15 UA PARA CUBRIR
13 UA PEoR, SHT AR BT 12Ck 20HT, 23HP, 82TH, 111CR
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