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Proposito de la Unidad de Aprendizaje

Que el dicente adquiera la habilidad para aplicar las
estructuras en memoria secundaria y la organizacion de
archivos como herramienta para la implementacion de
0s principales algoritmos aplicables a la creacion de
orogramas de computo y software que de solucion a
oroblemas de almacenamiento, procesamiento y ~-S&-
acceso de informacion. 7T




Introduccion

« Un archivo de acceso aleatorio es aquel cuya informacion puede leer o
escribir en cualquier orden, sin tener que leer o escribir toda la demas
informacion del archivo. Por afiadidura un archivo de acceso directo
puede leerse o0 escribirse de manera indistinta, sin que requiera un modo
especifico de apertura para tales fines. (Perry, 1999)
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* Los archivos directos explotan la capacidad de los discos para acceder
directamente a cualquier blogque de direccidon conocida. Como en los
archivos secuenciales y secuenciales indexados, se reguiere un campo
clave en cada registro. Sin embargo, aqui no hay concepto de
ordenamiento secuencial. (Rojas, 2014)

_ Acceso Aleatorio
O O & Dato buscado >
O O {3 Otros datos -H_Bj
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Condiciones para gque un archivo sea de
organizacion directa:

« Almacenamiento en un soporte direccionable.
« Cada registro debe contener un campo clave.

« Debe haber correspondencia entre los posibles valores de la
clave y las direcciones existentes en el soporte.

« Conocer el numero de registros gue van a almacenar.
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DIRECCION ABSOLUTA O RELATIVA

 Es un soporte direccionable, cada posicion se realiza por su direccion
absoluta, numero de pista y numero de sector de disco. Los archivos
directos manipulan direcciones relativas en lugar de absolutas esto hara al
programa independiente de la posicion absoluta del archivo en el soporte.
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Caracteristicas

o Registros de longitud fija

o Acceso directo a los registros

o Cantidad maxima de registros fija

o No hay acceso secuencial

o No existe ordenamiento

o Accede a los registros por medio de direcciones

o Uso de soporte direccionable. R
(Perry, 1999) mmiu-
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Ventajas

o Los archivos pueden insertarse sin destruir otros datos del
archivo.

o Para consultar un registro en especifico no es necesario
accesar a todos

o Tiempo de acceso optimo

o Los registros pueden actualizarse o eliminarse sin necesidad
de reescribir el archivo completo

(Deitel & Deitel, 2004)
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Desventajas

o Los datos pueden ser borrados o sobrescritos accidentalmente al menos
gue se tomen precauciones especiales

o Riesgo de pérdida de precision y violacion de seguridad
o Uso menos eficiente de espacio de almacenamiento
o Actualizar el archivo es mas dificil que método secuencial
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Operaciones

oCrear archivos

oConsultar registros

olLecturas de registros

oActualizacion

oReorganizacion

oBorrado =
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Creacion de un archivos directos en C

« La funcion fwrite transfiere un numero especifico de bytes que
comienzan en una ubicacion especifica de la memoria hacia un archivo.

fwrite (&numero ,sizeof(int) ,1, ptrF);

........




Creacion de un archivos dlrectos en C

« La funcion fread transfiere un numero especifico de bytes desde
la ubicacion especificada en el archivo por medio del apuntador
de posicion del archivo

fprintf (ptrF,"%d", numero);

« Aunque fread y fwrite leen y escriben datos, de tamano fijo en
lugar de formatos de tamano variable, los datos que manipulan se

procesas en formato fuente de la computadora. (Deitel & Deitel, - <= --
2004) e
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Escritura de un archivo directo

« La funcion fseek establece el apuntador de posicion de archivo en una

posicion especifica del archivo, luego fwrite escribe los datos. (Deitel &
Deitel, 2004)

int fseek (FILE* flujo, long int desplazamiento, int en donde);
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void ALTA_ DIRECTA(void)

{

int no_prod; // Variable local para el numero de producto

clrscr();

cout << "\n\r ALTAS DE REGISTROS DE PRODUCTOS";
alias=fopen("PRODUCTO.DIR","rb+"); // Intenta abrir el archivo

[/IPRODUCTO.DIR

// en modo de lectura/escritura

If(alias==NULL)

alias=fopen("PRODUCTO.DIR","wb"); // Crea el archivo en caso de no existir

cout << "\n\n\n\rNUmero de producto: “; cin >> no_prod,; P g
dir_fisica=no_prod*sizeof(Registro); // Calculo de la Dir. fisica T vas




fseek(alias,dir_fisica,SEEK_SET); //Posicionar el apuntador del archivo

fread(&Registro,sizeof(Registro),1,alias);

/Il Lee el "Registro”, de tamano=sizeof(Registro) del archivo "alias"
if(Registro.no_prod==no_prod)

{

cout << "\n\n\n\rRegistro duplicado !!!";
fclose(alias);

getch();

return;

}

cout << "\n\rDescripcion: "; gets(Registro.descrip);
cout << "\n\rCantidad : "; cin >> Registro.cantidad,;

cout << "\n\rPrecio : "; cin >> Registro.precio; - - <

: ¥y
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{

cout << "\n\rGarantia : "; Registro.garantia=toupper(getche());

while(Registro.garantia!='S' && Registro.garantia!="N");
Registro.no_prod=no_prod;

fseek(alias,dir_fisica,SEEK_SET); //Posicionar el apuntador del archivo
fwrite(&Registro,sizeof(Registro),1,alias); // Grabar el Registro completo
fclose(alias); // Cierra el archivo

cout << "\n\n\n\rProducto registrado "!";

cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";

getch();

return O;

}
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A4
RUTA ARCHIVO @

+NOMBRE ARCHIVO
+MODO DE APERTURA:ENTRADA/SALIDA

v

ABRIR ARCHIVO

SI CLAVE
DE REGISTRO
ES IGUAL A CLAVE
INGRESADA

"REGISTRO DUPLICADO"

ABRIO
CORRECTAMENTE CREAR ARCHIVO
54
< INGRESAR DATOS DE REGISTRO
Y
/ INTRODUCIMOS QLAVE /
Y
. CLAVE REGISTRO ES IGUAL A CLAVE
CALQILAMOS LA DIRECCION FISICA
CON ALGUNA TECNICA DE CALCULO
DE DIRECCIONES
y
! REPOSICIONAMOS EL APUNTADOR
Y EN LA DIRECCION FISICA
REPOSICIONAMOS EL APUNTADOR - .8 -
EN LA DIRECCION FISICA ¢ = e b
.~ -
.~ .
v / ESCRIBIR REGISTRO / CENTRO UNIWERSITARSD AL
& " A P A B & 0O
/ LEEMOS EL REGISTRO / k P
CERRAR ARCHIVO N y
@ VYwWWwowWw LuaZaermex.rmix
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L ectura de un archivo directo

- La funcion fread lee un numero especifico de bytes de un archivo
en memoria.

fread(&cliente, sizeof (struct datosCliente), 1, ptrCf);

- La funcion fread puede utilizarse para leer varios elementos de
tamano fijo del arreglo, al proporcionar un apuntador al arregloenel _ _ _
cual se almacenan los datos. - & -
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Lectura de un archivo directo

« La funcion feof determina cuando se alcanza el final del archivo y la

funcion fread transfiere los datos desde el disco hasta la estructura. (Deitel
& Deitel, 2004)

12

13 int maind

14 (

15 FILE *perCf; /* apuntador de archivo credito.dat */

16

17 /* crea datosCliente con informacién predeterminada */

18 struct datosCliente cliente « { 0, **, **, 0.0 };

19

20 /* fopen abre el archivo; si no se puede abrir, sale del archiveo v/

2] if ( { PERCE fopen(  SCrodito At DY ) ) <« NULL )

2 printf{ *No pudo abrirse el archivo.\n" ):

23 ) /* fin de Lf ¢/

24 clge |

25 printf{ ~3-6s%-16s%-115%10s\n", “Cta”, “Apellido”, - = % o
26 *Nombre®, “Salde” ): - e -
27 e
28 * lee todos loa registro del archivo (hasta eof) */ e e R e
29 while ( !feof( ptzCf ) ) (

10 - A

—
o oy Y aa e At AR IS ET ~ -y ’ p— / \
froad| Lcliente, sizeof( mtruct datosCliente ). 1, ptrCf ); ’@
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Lectura

¥
< Inicio ) / seek(direccion fisica,ptr) /

/ FILE *ptr=fopen("archivo.dat","r") / scanf(Registro,ptr)
Y
{ ) C Impresion de campos
No existe
Clave producto fclose(ptr)
< &P &2 -
Direccion fisica=claveproducto*SIZEOF(Registro) v > PSS g
~” 3 - - o o
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Consulta

TUUAE N |

Inicio

A

Se abre el archivo en modo
de entrada binaria

Se introduce el nombre del archivo

éExiste el archivo?

Umiiversiciact AustSmormaa
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Se introduce la clave del registro
a buscar

y

Se obtiene la direccion fisica apartir de la formula
Dir. Fisica= Clave de registro * Tamafio del registro

Se coloca el puntero en la posicion que se obtuvo

Se creal el archivo con el nombre que se
introdujo anteriormente

h 4

Se imprime el registro

Se cierra el archivo

Fin

- %

- -~
- & -~
.~ -

. e
s
2 v n » " & 0

/”"’%
: ¥y
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void CONSULTA_DIRECTA(void)

{

iInt no_prod; // Variable local para el numero de producto que desea consultar
clrscr();

cout << "\n\rCONSULTA DE REGISTROS DE PRODUCTOS";
alias=fopen("PRODUCTO.DIR","rb"); // Intenta abrir el archivo PRODUCTO.DIR en modo de solo lectura
if(alias==NULL)

{

cout << "\n\n\n\rNo existe el archivo !!!":

cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";

getch();

return; - & <

} CENTERD UNIALTARID LAl
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cout << "\n\n\n\rNumero de producto: "; cin >> no_prod;
dir_fisica=no_prod*sizeof(Registro); // Calculo de la dir. fisica
fseek(alias,dir_fisica,SEEK SET); //Posicionar el apuntador del archivo
fread(&Registro,sizeof(Registro),1,alias);

Il Lee el "Registro”, de tamano=sizeof(Registro) del archivo "alias«
if(Registro.no_prod==no_prod)

{

cout << "\n\rNo Prod Descripcion Cantidad

Precio Garantia";

COUL << AN\ m oo e
printf("\n\r%3d\t%30s\t%3d\t\t$%4.2f\t%c",Registro.no_prod,Registro.descr
ip,Registro.cantidad,Registro.precio,Registro.garantia);

}

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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else

{

cout << "\n\n\n\rNo existe ese registro !!";

}

fclose(alias);

cout << "\n\n\n\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";
getch();

return;

}

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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O,
¥

fseek(Direcdonfisca,"archivo.dat")

File *Ptr =fopen("archivo.dat", "r"); l

scanf("", &registro)

r

Si fread(buffer, size, nelementos, Ptr)

2 v

printf("%",buffer)

Lectura
Consecutiva

No

/ Numero de Registro / No
éNumero de -
l Registro?
-~ - & > -
Direccionfisia=NumerodeRegistro*sizeof (registro) = e e
Si - -
. .
i CENTED UM LATARID LAl
& " N P A B & 0O

@ fclose(Ptr) e EE\,

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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( INICIO '
A
RUTA ARCHIVO @

+NOMBRE ARCHIVO
+MODO DE APERTURA:ENTRADA/SALIDA

v

ABRIR ARCHIVO

SI CLAVE
"REGISTRO DUPLICADO"

DE REGISTRO
ES IGUAL A CLAVE
INGRESADA
ABRIO
CORRECTAMENTE CREAR ARCHIVO
s
Exahustlva < INGRESAR DATOS DE REGISTRO
Y
/ INTRODUCIMOS QLAVE /
A4
. CLAVE REGISTRO ES IGUAL A QLAVE
CALQULAMOS LA DIRECCION FISICA
CON ALGUNA TECNICA DE CALCULO
DE DIRECCIONES
A4
| REPOSICIONAMOS EL APUNTADOR
v EN LA DIRECCION FISICA
REPOSICIONAMOS EL APUNTADOR
EN LA DIRECCION FISICA & .- S -
- & -
¢ ESCRIBIR REGISTRO e e s
CENTERD UNYEIELTARID LAl

2 " n P A B & 0O
LEEMOS EL REGISTRO
P

5 = (i
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Ordenada
INICIO
alias=0PEN
(“PRODUCTO.DIR")
READ
MNO EXISTE EL
ARCHIVO
R —
::_f:-

| dir fisica=no prod*size |
i bf(Registro) |

Lectura

—(
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SEEK(dir _ fisica, alias) /

READ(Registro ,alias) /

Registro

CLOSE(alias)

O

.
0- -~
- & -~

.~ -

- -
CENTRO e
800 P8 e« O

.

P e
: ¥y
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Borrado

Inicio ay :
( ) auxiliar=0, daves[nregistros]

nregistros
Guardar Archivo
Y
FILE *puntero=fopen("archivo.dat", "r+"); l
auxiliar<
nregistros
Cerrar Archivo

Si

>

clavedauxiliar]

puntero==NULL auxiliar+ +
==campo clave

.
I'G "0
.~ -~

2 %

Eliminar registro

- -

CENTERD UNIALTARID LAl
e« O

& v n r A »
-

P =N
(i,

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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void BAJA_LOGICA_DIRECTA(void)
{

int no_prod; // Variable local para el numero de producto que desea eliminar

char op;

clrscr();

cout << "\n\rBAJA LOGICA DE REGISTROS DE PRODUCTOS";
alias=fopen("PRODUCTO.DIR","rb+"); // Intenta abrir el archivo PRODUCTO.DIR
// en modo de lectura/escritura

if(alias==NULL) // Valida la existencia del archivo

{ - - -~

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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cout << "\n\n\n\rNo existe el archivo !":

cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";

getch();

return;

}

cout << "\n\n\n\rNumero de producto: "; cin >> no_prod;

dir_fisica=no_prod*sizeof(Registro); // Calculo de la dir. fisica
fseek(alias,dir_fisica,SEEK _SET); /Posicionar el apuntador del archivo
fread(&Registro,sizeof(Registro),1,alias); - e,
/I Lee el "Registro"”, de tamano=sizeof(Registro) del archivo "alias" TS

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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if(Registro.no_prod==no_prod)

{

cout << "\n\rNo Prod Descripcion Cantidad

Precio Garantia",

COUL << M\ N\mmmmm e m e m oo e e e e e e e ,
printf("\n\r%3d\t%30s\t%3d\t\t$%04.2\t%c\n\n\n\n\r",Registro.no_prod,Regi
stro.descrip,Registro.cantidad,Registro.precio,Registro.garantia);
Registro.no_prod=0;

strcpy(Registro.descrip,™);

Registro.cantidad=0;

Registro.precio=0.0;

Registro.garantia="";

/I Es necesario reposicionar el apuntador del archivo al principio del

/I registro que desea modificar, ya que al leer un registro, el

/I apuntador se posiciona en el registro siguiente

/I La funcion ftell(alias) devuelve la posicion donde se encuentra el apuntador

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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do

{

cout << "\n\rEsta seguro que desea eliminar este registro? [S/N] -->";
op=toupper(getche());

twhile(op!='S' && op!='N");

if(op=='S')

{

fseek(alias,dir_fisica,SEEK _SET); //Posicionar el apuntador del archivo
fwrite(&Registro,sizeof(Reqistro),1,alias); // Graba el registro con

/[ los nuevos campos

cout << "\n\n\n\rRegistro eliminado I6gicamente !'!";

}

else

{

cout << "\n\n\n\r Registro NO eliminado !!!"; s e
} v sy e
fclose(alias); // Cierra el archivo iﬁ\r

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix

34




Viversiciact AutSmorTiaa
acic <iar NOXx<ICO

cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";
getch();
return;

}

else

{

cout << "\n\n\n\r No se encuentra ese registro !!!";

}

fclose(alias); // Cierra el archivo

cout << "\n\n\n\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";

getch(); .0
return; -y

: | 4
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@
v

fseek(Direcdonfisca,"archivo.dat™)

File *Ptr =fopen("archivo.dat", "r+"); FC™, registro)
scanf("", &registro

v

NumerodeRegistro = ID

Actualizacion

©
o No f
¢Existe Numero i ) S
deRegistro? printf("No existe registro")
No
Si
/ Numero de Registro /
Modificar Registro
~ - = - -~
- & -
.~ -
Direccionfisi@a=NumerodeRegistro*sizeof (registro) fclose(Ptr) o0 emvensmmanO et
2 v N P A B 80O

v — P
©, EFRD Ei:g
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void MODIFICACION_DIRECTA(void)

{

int no_prod; // Variable local para el numero de producto que desea

modificar

clrscr();

cout << "\n\r MODIFICACION DE REGISTROS DE PRODUCTOS";
alias=fopen("PRODUCTO.DIR","rb+"); // Intenta abrir el archivo PRODUCTO.DIR
/[ en modo de lectura/escritura

If(alias==NULL) // Valida la existencia del archivo

cout << "\n\n\n\r No existe el archivo !!!":
cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>"; -
getch(); iy

return; i@f

} VwWWowWw uuaZaaermex.rmx




UAI : M Umiiversiciact AuutSrmormaa
<ol Esmtaacico cdar NMOxico

cout << "\n\n\n\rNumero de producto: "; cin >> no_prod,;
dir_fisica=no_prod*sizeof(Registro); // Calculo de la Dir. fisica
fseek(alias,dir_fisica,SEEK_SET); //Posicionar el apuntador del archivo
fread(&Registro,sizeof(Registro),1,alias);

I/ Lee el "Registro”, de tamano=sizeof(Registro) del archivo "alias"
if(Registro.no_prod==no_prod)

{

cout << "\n\rNo Prod Descripcion Cantidad

Precio Garantia";

COUL << "\N\[=mmmmmmm o e e e oo oo e e e e "

printf("\n\r%3d\t%30s\t%3d\t\t$%4.2f\t%c",Registro.no_prod,Registro.descrip,Registro.cantidad,Re
gistro.precio,Registro.garantia); - & -
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cout << "\n\n\n\r Anote los nuevos datos ...";

cout << "\n\rDescripcion: "; gets(Registro.descrip);

cout << "\n\rCantidad : "; cin >> Registro.cantidad,;

cout << "\n\rPrecio : "; cin >> Registro.precio;

do

{

cout << "\n\rGarantia : "; Registro.garantia=toupper(getche());
while(Registro.garantia!='S' && Registro.garantia!="N");

I/l Es necesario reposicionar el apuntador del archivo al principio del registro que desea modificar, ya que al
/lleer un registro, el apuntador se posiciona en el registro siguiente la funcion ftell(alias) devuelve la posicion
//donde se encuentra el apuntador - i" P

CENTRO
& " A P A B & 0O

i
B
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fseek(alias,dir_fisica,SEEK _SET); //Posicionar el apuntador del archivo
fwrite(&Registro,sizeof(Registro),1,alias); // Graba el registro con los nuevos campos
fclose(alias); // Cierra el archivo
cout << "\n\n\n\rRegistro modificado !!!";
cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";
getch();
return;

}

else

{

cout << "\n\n\n\rNo se encuentra ese registro !!!";

}

fclose(alias); // Cierra el archivo

cout << "\n\n\n\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>"; P g
getch(); oo o gy

return: ‘ﬁ

}

VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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cout << "\n\n\n\r Registro modificado !";

cout << "\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>";
getch();
return;

}

else

{

cout << "\n\n\n\r No se encuentra ese registro "!";

}

fclose(alias); // Cierra el archivo

cout << "\n\n\n\n\r<<< Oprima cualquier tecla para continuar >>>"; - 8.0 o
getch(); oo g gy

return: @

} VwwWwwWwo uuaaermesx.ormix
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v

Llenar arreglo con las direcciones fisicas
(clave[nregistros])

Nombre de archivo + direccion+ modo de
apertura entrada/salida

auxiliar=1, auxi=1, nregistros,
temporal, clave[nregistros]

Abrir archivo

ZAbrio
correctamente?

auxiliar< nregistros 3

Reorganizacion

Si

Posiciona puntero en
direccion fisica del primer
registro

auxi<nregistros-1

Guargar Archivo

& = - g
clave[auxi]> e

auxiliar+ + z
Cerrar Archivo clave[auxi+1]

-~
.~
.
: k: ~” A - < :
1 >
RS

Si

temporal=clave[auxi];
clave[auxi]=clave[auxi+1];
clave[auxi+1]=temporal VWY LISaaermex. rmix
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Conclusion

 Los archivos directo resultan ser apropiados para sistema de reservacion de
lineas aéreas, sistemas bancarios y otros sistemas de procesamiento de
informacion que requieren acceso rapido a registros especificos; pues presentan
un desempenfo optimo en su forma de operacion, ademas que comparado con
un archivo secuencial la tarea de reescribir el archivo no es necesaria.

* Aunque si hablamos de eficiencia en cuanto almacenamiento, tenemos un gran
problema pues por su misma forma de operacion el desperdicio y mal uso de
memoria es mucho. B
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GUIA EMPLEO DE MATERIAL
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GUIA EMPLEO DE MATERIAL

Las primeras diapositivas muestran el proposito, justificacion y objetivos de la unidad de
aprendizaje. Se presentan para que el alumno identifique dichos elementos.

El contenido, conforme a la unidad de aprendizaje, maneja los temas de un menor a
mayor grado de dificultad.

De la diapositiva 7 a la 11 describe los archivos directos a partir de sus caracteristicas,
ventajas, desventajas y las condiciones que debe cumplir el archivo para determinarlo
esta organizacion,
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GUIA EMPLEO DE MATERIAL

De las dispositivas 13 a la 44 explican cada proceso para llevar a cabo las operaciones a
traves de los diagramas de flujos y codigos en lenguaje de programacion C.
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