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Datos de identificaciéon

Espacio educativo donde se imparte Facultad de Arquitectura y Disefio

Licenciatura Disefio Gréafico

Unidad de aprendizaje | Sistemas Artesanales de Impresion | Clave

Carga académica 2 2 4 6

Horas tedricas Horas practicas Total de horas Créditos

Periodo escolar en que se ubica | 1 2 3 5 6 7 8 9

Seriacion Ninguna Ninguna

UA Antecedente UA Consecuente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso Curso taller X
Seminario Taller
Laboratorio Préactica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido No escolarizada. Sistema virtual
Escolarizada. Sistema flexible X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema abierto Mixta (especificar)

Formacion comun

Arquitectura Disefio Gréfico X

Administracion y Promocion de la Obra

Urbana Disefio Industrial

Formacion equivalente Unidad de Aprendizaje

Arquitectura

Administracion y Promocion de la Obra
Urbana

Disefio Grafico

Disefio Industrial
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Il. Presentacién de la guia de evaluacion del aprendizaje

En el Reglamento de Estudios Profesionales de la UAEM, en el Capitulo Tercero,
Articulo 89, se define a la guia de evaluacién en los siguientes términos:

La guia de evaluacion del aprendizaje seré el documento normativo que contenga los
criterios, instrumentos y procedimientos a emplear en los procesos de evaluacion de
los estudios realizados por los alumnos. Servira de apoyo para la evaluacion en el
marco de la acreditacion de los estudios, como referente para los alumnos y personal
académico responsable de la evaluacion.

La presente guia organiza las actividades y los instrumentos de evaluacion para
asegurar que el alumno desarrolle las habilidades que el programa precisa. Dada la
naturaleza préactica de la Unidad de Aprendizaje, los instrumentos (rubrica, lista de
cotejo y examen escrito) de esta guia atienden el uso de las técnicas trabajadas.

lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Disefio Grafico

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Formar licenciados en Disefio Gréafico con alto sentido de responsabilidad,
vocacion de desarrollo y con competencias para:

e Proponer soluciones integrales a los problemas de comunicacion visual.

e Crear propuestas innovadoras sobre identidad grafica corporativa,
institucional y personal.

e Crear imagenes graficas de comunicacion multimedia para plataformas y

e Producir imagenes digitales, con el fin de generar mensajes masivos;
impresos, digitales y audiovisuales.

e Proponer proyectos de disefio de imagenes graficas de publicidad.

e Crear proyectos de publicaciones editoriales.

e Trasmision de estimulos y la sensibilizacion de los usuarios por medio de la
imagen.
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e Transmitir mensajes, haciendo uso de la construccién visual, técnicas de
representacion seca y hiumeda.

e Disefar procesos e implementar sistemas tipogréficos, de impresion y
disefio editorial.

e Disefar sistemas de sefalética.

e Contribuir en los procesos financieros y administrativos de las empresas
publicitarias.

e Proveer asistencia técnica.
¢ Realizar investigacion tendiente a la mejora e implementacion de sistemas
de comunicacién visual.

o Difundir la cultura del disefio grafico en diferentes niveles de la sociedad.
¢ Revisar la normatividad especifica de registro de marca y derecho de autor
con el fin de mejorar la calidad de insumos y producto terminado.

Objetivos del nacleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiolégico del area
del conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades vy
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo;
los principios disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracion o

preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacién profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disefiar imagenes graficas haciendo uso eficiente de los medios de comunicacion
editorial, digital y audiovisual para comunicar mensajes, aplicando la teoria de la
comunicacion, la mercadotecnia y haciendo uso de una segunda lengua para la
transmision de estimulos y la sensibilizacion de los usuarios por medio de la

imagen.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Reproducir imagenes graficas a través del uso de materiales, herramientas,
procesos y técnicas de la produccion artesanal para su aplicacion en el desarrollo

de imagenes resultantes de la actividad del disefio grafico.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluacion.

Unidad 1. Grabado en Alto relieve.

Objetivo: Emplear el grabado en alto relieve para la adecuada reproduccion de imagenes
de manera artesanal mediante el uso adecuado de los materiales y herramientas en el
proceso de linograbado e impresion tipografica.

Contenidos:

Definicion

Antecedentes

Materiales, herramientas y procesos

Alto contraste y manejo de textura

Entintado e impresién

Aplicaciones, productos obtenidos y ventajas del grabado en alto relieve
Practica de Impresion tipografica

Practica de Linograbado

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento

El alumno elaborard un
mapa conceptual de los
requerimientos para la
elaboracién e impresion | Mapa Conceptual Rubrica
del grabado en alto
relieve

Entrega de placa grabada, dos

Realizacion de Impresién | pruebas de impresion y cuatro | . :
tipografica impresiones finas Lista de cotejo

Entrega de placa grabada, dos
Realizacion de pruebas de impresion y cuatro

Linograbado impresiones finas Lista de Cotejo

Unidad 2. Grabado en Bajo relieve.

Objetivo: Emplear el grabado en bajo relieve para la adecuada reproduccion de imagenes
de manera artesanal a través del uso adecuado de los materiales, las herramientas y el
proceso del huecograbado

Contenidos:
e Definicion
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Antecedentes

Materiales, herramientas y procesos

Punta seca y trabajo de linea

Entintado e impresién

Aplicaciones, productos obtenidos y ventajas del grabado en bajo relieve
Practica de Huecograbado sobre acrilico

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento

El alumno elaboraré un
mapa conceptual de los
requerimientos para la A
elaboracion e impresion | Mapa conceptual Ribrica

del huecograbado

Entrega de placa grabada, dos
Realizacién de pruebas de impresion y cuatro , )
Huecograbado impresiones finas Lista de cotejo

Unidad 3. La Serigrafia.

Objetivo: Emplear la impresion serigréfica para la adecuada reproduccién de imagenes de
manera artesanal mediante el uso adecuado de sus herramientas, materiales, procesos,
equipo e instalaciones.

Contenidos:

Definicién

Antecedentes

Materiales, herramientas, procesos, equipo e instalaciones.
Positivos y originales mecanico

Emulsién fotosensible

Registro

Impresién

Limpieza y recuperacion de pantalla.

Aplicaciones, productos obtenidos y ventajas de la impresion serigréafica
Practica de impresion a una tinta sobre papel

Practica de impresion a dos tintas sobre vinil

Practica de impresion en textiles

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumento

Realizacion de Original

S Original mecanico. Lista de cotejo
Mecéanico




© vaem:

i

varsciad Auton

Reestructuracion, 2015

Facultad de Arquitectura y Diseno

El alumno elaborara un
mapa conceptual de los
requerimientos para la
elaboracion e impresion
serigréfica

Mapa conceptual

Rubrica

*
Grafico ‘l' :
1 'y

Impresioén de serigrafia a
1 sobre papel

Boceto, Positivo y 20
impresiones

Lista de cotejo

Impresion de serigrafia a
dos tintas sobre vinil

Boceto, Positivo y 20
impresiones

Lista de cotejo

Impresion de serigrafia
textil a cuatro tintas

Boceto, Positivoy 4
impresiones

Lista de cotejo

Primera evaluacién parcial

Evidencia Instrumento Porcentaje
Linograbado Lista de cotejo 40
Impresion tipogréafica Lista de cotejo 20
ssgiglrafia a 1 tinta sobre Lista de cotejo 40

100
Segunda evaluacion parcial

Evidencia Instrumento Porcentaje
Huecograbado Lista de cotejo 40
impresen SerGraa2  Listace cotl .

100
Evaluacion ordinaria final

Evidencia Instrumento Porcentaje
Original mecanico Lista de cotejo 30
Impresion serigrafia textil Lista de cotejo 50
Examen escrito Prueba pedagdgica 20

100
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Evaluacién extraordinaria

"ll".‘

Evidencia Instrumento Porcentaje
Linograbado Lista de Cotejo 30
Huecograbado Lista de Cotejo 30
Serigrafia a dos tintas Lista de Cotejo 40
sobre papel

100
Evaluacion atitulo de suficiencia

Evidencia Instrumento Porcentaje
Original Mecanico Lista de Cotejo 30
Impresion tipografica Lista de Cotejo 30
S_erlgrafla textil a cuatro Lista de Cotejo 40
tintas

100
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VII. Mapa curricular
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