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m La unidad de aprendizaje (UA) de
Topicos de Tecnologia Educativa,
forma parte de la malla curricular del
Doctorado en Ciencias de Ia

Computacion (DCC).

La UA optativa corresponde a una

Pl‘esentaci()n de las tres diferentes Lineas de

Generacion y  Aplicacion  del
Conocimiento (LGAC) del DCC:

m Computo Cientifico y Sistemas Electronicos (CCySE)
m Computo Educativo (CE)
m Inteligencia Artificial (1A)




Objetivo General ‘

Estructura de la Unidad de Aprendizaje

Unidad Il. Las tecnologias de informaciéon y comunicacion en el proceso de
ensefianza y aprendizaje

> 2.Aprendizaje colaborativo y TIC

> 3. Diseno instruccional y modelos educativos
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Objetivo General

m El alumno participante adquirira las competencias
especificas para disenar e implementar recursos
educativos  tecnologicos en ambientes de

aprendizaje.




Estructura Unidad de Aprendizaje

Unidad |. Fundamentos de la Tecnologia Educativa

Bases pedagdgicas y . . Nuevas tecnologias Teorias de
) , 2 Corrientes educativas . oy
epistemoldgicas de la : aplicadas a la aprendizaje en el
. . contemporaneas > )
tecnologia educativa educacion contexto educativo

Unidad Il. Las tecnologias de informacion y comunicacion en el
proceso de ensenanza y aprendizaje

Modelos de Evaluacion del

ensenanza mediados Aprendizaje Disefio instruccional aprendizaje mediado
colaborativo y TIC y modelos educativos P :
por TIC por TIC




Unidad lll. Ambientes de aprendizaje

Nuevos ambientes virtuales: e-
Learning, Web Enhanced Learning,
Authentic e-Learning, Live e-Learning
y Blended Online Learning

Los actores de los ambientes de

e Redes de aprendizaje de colaboracion
aprendizaje

Unidad IV. Recursos Educativos Tecnologicos

La integracion de herramientas
tecnologicas en ambientes de
aprendizaje

Factores claves en el disefio de Diseno y produccion de aplicaciones
ambientes de aprendizaje educativas




l. Modelos de las TIC
en educacion




Enfoque empirico

Este enfoque se puede abordar desde tres modelos:

1 Modelo de capas de
influencia

* Apoyar directamente al innovador
en su practica individual

* Crear las condiciones de contexto
necesarias a traveés de los niveles
local y nacional.




Modelo SITES M2

* Niveles:
* |)Sala de clases (micro)

* 2) el establecimiento escolar
(meso)
* 3) entidades estatales, nacionales e
internacionales (macro)
* La casualidad entre factores de cada
nivel no es unidireccional

MODELO SITES 2006

* Factores ligados al profesor,
establecimiento escolar y sistema.

* El grado de uso de las TIC depende
no solo de facturas al nivel del
establecimiento escolar sino en las
politicas de curriculums nacionales.

* La adquisicion de las TIC por si las
mismas no determinan la orientacion
pedagdgica del profesor.



Organizacion de
las Naciones
Unidad para la
Cienciay la
Cultura
(UNESCO)

Organizacion
para la
ooperacion y
el Desarrollo
Econdémico

(OCDE)

Banco
Interamericang
de Desarrollo

(BID)

ENFOQUE
NORMATIVO

—

Banco
Mundial

A continuacion se
describe como
contribuye cada uno
de ellos:




UNESCO

Estandares de
Mejoramiento de la educacion competencias

Enfoques

De
profundizacion
de conocimiento

De creacion del
cohocimiento

De alfabetizacion
digital



Estandares de competencias para el desarrollo
profesional de profesores (UNESCO, 2008)

e 5 S S Profundizacion del Creacion del
Curriculum y - - Aplicacion del -
Conocimientos basicos Habilidades S XXI
, Integracion de la Solucion de problemas »




Herramientas basicas Herramientas complejas
dominantes
Orgnci@,y SRRSO Grupos de colaboracion Organizacip - =
Administracion aprendizaje
Desarrollo profesional S B N—— Profesor como model
docepnte Alfabetizacion digital Dirigir y guiar d:;prc;n:izaj: °




Banco Mundial

Desarrollo del pais

www.infodev.org




Marco Conceptual para las TIC en
educacion (Banco Mundial)

Contesto de desarrollo

Desarrollo econémico
y social nacional
Estrategia de desarrollo
econémico

Estrategia de desarrollo
social

Desarrollo de
infraestructura
Estrategia de reduccién
de la pobreza

WB, NGO, otra
Asistencia
Contribucion sector
privado

Contexto Educacional
Reforma curricular
Reforma ensenanza
Reforma sistema
evaluacion

Plan master de TIC
Desarrollo profesional
Reforma organizacional
de la escuela
Descentralizacion
Participacion de la
comunidad

—

Objetivo
intervencion TIC

Diseio de la
intervencion
Curriculum
Pedagogia
Evaluacion
Uso de TIC

Infraestructura
Equipamiento
Software contenidos
Redes

Capacitacion
Profesores
Operacion de equipos
Uso de software
Integracion ensehanza

=)

Apoyo local

Apoyo administrativo
Apoyo de otros
profesores

Desarrollo profesional
Apoyo técnico

Apoyo comunitario

$

=)

Implementacion
Uso de computadores
Uso de internet
Estrategias pedagogicas
Producto
estudiante/aprendiz

Impacto estudiantes
Mayor alfabetizacion
Mejores trabajos
Mayores ingresos

Nivel mas alto de
satisfaccion personal de
vida

Mejor salud

Brecha de género
menor

Conexion a la economia

global

)

L}

)

Uso de TIC
en el hogar y la
comunidad

Contenido
educacion digital

R

Fuente Wagner (2005).

Resultados TIC

Estudiantes:

Habilidades TIC
Actitudes TIC
Habilidades de
informacion Habilidades
de comunicacion

Profesores:
Habilidades TIC
Habilidades pedagogicas

(N
o




Recursos y
mecanismos de
comunicacion con

TIC

Centrado en el
alumno

Q

La vida dentro y
fuera de la escuela




Modelo sobre principales influencias en el
aprendizaje digital (OCDE, 2001)

ProfesoreD
Curriculum y Organizacion
evaluacion y liderazgo

En el
colegio

Aprendiz

‘ ’ E-mail y la
. web
Colegio
\ Calidad y uso
de software
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Facilidades
Comunitarias

Estudio y
apoyo en la
casa




Apoya el diseno

Monitoreo y

Implementacion 4&

— 7N

Evaluacion de
proyectos




Marco conceptual para el disefio, implementacion, monitoreo
y evaluacion de proyectos TIC en educacion (BID)

Procesos y

Insumos Etapas de Salida
productos maduracién
Infraestructura QiS5 Resultados Impacto
Equipamiento 3
Conectividad
Soporte
| Resultados
Practicas de aprendizaje
) Practicas Puntajes en test
3 Curriculo TIC
Contenidos Rec. Educativos Digitales Pedagogicas (curricular)
Plataformas, aplicaciones y Practicas de
servicios Z Estudios
z |9
< CZ) Ol O 2
Recursos Formacién docente % L_) L_) <Z( Involucramiento
humano Competencias TIC w g g < | Estudiantes
Uso educativo de TIC O @) O O
Apoyo pedagdgico 5 = L (l-}-) Matricula. 4
E % E Z | Promocion. Habilidades y
= § Retencion. Competencias
Gestion Administracion = | Asistencia. Pensamiento critico
Senils Lo sl Actitudes Resolucion de
Involucramiento de la .
comunidad Expectativas problemas
Creatividad e
innovacion
Planificacién Comunicacion
EreS“P‘feSt?, Colaboracion
P Iiticas omunicacion
o Marco Legal TIC
Incentivos

Linea base Monitoreo

Fuente
Evaluacion Final Servin,
2010




Il. Aprendizaje colaborativo y TIC




Aprendizaje colaborativo en TIC

Estimula la Acceso

Estimula la
comunicacion a la informacion y
interpersonal los contenido del
aprendizaje
Facilita el Gestion y
trabajo administracion

colaborativo de los alumnos

Realiza seguimiento
del progreso de los
integrantes del

grupo

Creacion de
material

882
-
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Difusion de
experiencias

Facilita la
tarea

Comeparte
conocimientos
y referencias

Bt

Flexibilidad
competitiva

Observa los
progresos de las
experiencias
colaborativas

El coordinador de
la actividad actua
como supervisor

22



l1l. Disefo instruccional y
modelos educativos

Q@ o O
%.)
@ O




Diseno instruccional

Belloch (2013) menciona que “el
diseno instruccional es la
ciencia de creacion de
especificaciones detalladas
para el desarrollo,

implementacion evaluacion y
mantenimiento de situaciones
que facilitan el aprendizaje de
pequenas y grandes unidades
de contenidos, en diferentes
niveles de complejidad.”
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Principios de ensenanza-
aprendizaje con

implicaciones para el
diseno de la instruccion

El aprendizaje es un
proceso de
construccion de
conocimiento y la
ensenanza una ayuda
asistida o mediada a
dicho proceso

4 )

El aprendizaje es

una actividad
social y dialogica

\_ /

[Se pueden construh

muchas visiones en
torno a campos de
conocimiento
determinados, la
instruccion debe
permitir multiples

\ perspectivas /

La cognicion es
situada, es parte y
producto de la
actividad, del
contexto y de la
cultura en que se
desarrolla y utiliza

25



4 )

El conocimiento es
dependiente del contexto,
por lo que el aprendizaje
debe ocurrir en contextos

relevantes

\_ J

-

\

La cognicion se
distribuye
socialmente

-

Son importantes los procesos de
toma de conciencia de lo que se
ha aprendido y se sabe, asi como
de los procesos de practica
reflexiva y el desarrollo de
estrategias para el aprendizaje.

~
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Enfoques Instruccionales

Modelos instruccional

El experto es quien modela y promueve
determinados saberes en el novato

Enfatiza la actualizacién del agente educativo

Modelo de descubrimiento individual y colectivo

Los alumnos abordan tareas que implican
descubrimiento y solucién de problemas abiertos

Resalta la actividad que realiza el aprendiz

| Comunidades de aprendizaje

Participacion conjuntas en experiencias Enfatiza el trabajo cooperativo y la construccion
socioculturales y colectivas relevantes y auténticas del conocimiento

27



Situatividad

Comunalidad

Se fomenta mediante actividades contextualizadas,

como tareas y proyectos auténticos.

Tareas basadas en necesidades y demandas reales.

Se fomenta en la medida en que hay intereses y
problemas compartidos.

Metas compartidas




Ocurre en la medida en que los participantes
varien en el nivel de competencia o expertez

Interdependencia —

Se da siempre y cuando se logren establecer
relaciones de beneficio muto.

Implica la existencia de reglas o sistemas que

Infraestructura promueven la motivacion y participacion.

29



Modelo ADDIE de Diseno
Instruccional




Modelo ADDIE

Acronimo del modelo por sus fases: ’

Analizar el alumnado,
el contenido y el
entorno cuyo
resultado sera la
descripcion de una
situacion y sus
necesidades
formativas.

Diseno.

Se desarrolla un
programa del curso
deteniéndose
especialmente en el
enfoque pedagogico
y en el modo de
secuenciar y
organizar el
contenido.

Desarrollo.

La creacion real
(produccion) de los
contenidos y
materiales de
aprendizaje basados
en la fase de diseno.

Evaluacion.

Ejecucion y puesta
en practica de la
accion formativa con
la participacion de
los alumnos.

Esta fase consiste en
llevar a cabo la
evaluacion formativa
de cada una de las
etapas del proceso

Basado en

ADDIEY la
evaluacion Sumativa
a través de pruebas
especificas para
analizar los
resultados de la
accion formativa.
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Ejemplo

Objeto de aprendizaje:

componentes de un sistema de informacion

1. Analisis

* Objetivo
* Adquirir la habilidad, la actitud y el conocimiento de los componentes principales de
un sistema de informacion aplicando un enfoque de sistemas en una organizacion.
e Justificacion
e Para llevar a cabo lo mencionado, se desarrollé un REA que ayudara al aprendizaje

de los alumnos de la Licenciatura en Informatica Administrativa en la materia de Ana
lisis y Disefio de Sistemas utilizando una aplicacién para dispositivos mdviles.

e Contenido tedrico
¢ Definicidon de sistema
* Tipos de sistemas
e Elementos de los sistemas
e Enfoques de sistemas
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2. Disefio de Estrategia }

e Herramienta que ofrece al estudiante aprender significativamente con el
uso de conocimientos adquiridos anteriormente, se tiene en claro que
este método de aprendizaje debe ser un mecanismo de ideas
representativas faciles de entender para la adquisicion de conocimiento.

e Es necesario que el alumno continde interactuando con el recurso, con el
fin de reafirmar términos y relacionar todo lo visto en la clase.

e Que el alumno reflexione acerca de los sistemas de informacion

e Que adquiera la habilidad e interactie con los componentes de los
sistemas de informacidn

e Que el alumno adquiera habilidades y actitudes que le ayude a
comprender el enfoque de sistemas y sus componentes

e Que el alumno pueda aplicar el enfoque de sistemas a un caso real

33



3. Desarrollo

e Se utilizara el lenguaje de programacion de java para Android, esta decisidon se basa
en el sistema de los celulares de los alumnos.

e Foro para la reflexion del concepto de un sistema de informacidn
e Rompecabezas para identificar los componentes de los sistemas de informacidn
* Blog para la reflexion del concepto de enfoque de sistemas

4. Via de implementacion

eSe implementara en un celular que cuente con el sistema Android, para poder
empezar a usar. El cual se comunicara a la base de datos que el docente tiene con el
registro de los alumnos para su seguimiento y evaluacion.

5. Proceso de Evaluacion

e Contestar un cuestionario.
e Complementar el esquema de componentes de Sl con el rompecabezas disponible.

e Se realiza un cuestionario que se almacenan a base de datos, la evaluacidn la realizara
el alumno para determinar si se logra cumplir el objetivo del OA.
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m Coll (2008) plantea el concepto de "diseno tecnoinstruccional o
tecnopedagdgico”, haciendo referencia a que en el proceso de diseno

instruccional en la formacion virtual se vinculan de forma indisociable
dos dimensiones:

Dimension pedagoégica.

Precisa del conocimiento de las caracteristicas
de los destinatarios, anlisis de los objetivos y/o
competencias de la formacion virtual,
desarrollo e implementacion de los contenidos,
planificacion de las actividades, con
orientaciones y sugerencias sobre el uso de las
herramientas tecnologicas en el desarrollo de
las actividades, y la preparacion de un plan de
evaluacion de los procesos y de los resultados.

35




IV. Evaluacion del aprendizaje
mediado por TIC




Definicion

La evaluacion de aprendizajes se
concibe como un elemento
integrante del proceso mas amplio

de ensenanza y aprendizaje (Nunaziati,
1990).

Las practicas de evaluacion forman
parte del proceso mas general de
ensenanza y aprendizaje, aunque

constituyan un elemento
diferenciado (Alvarez, 2008, Mauri,
2007).
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Para implementar un metodo de evaluacion se
debe contar con dos elementos:

Criterios sobre aprendizajes esperados, que generalmente son
objetivos o criterios de evaluacion.

Indicadores observables que se toman del comportamiento de los
alumnos, es decir, presencia o ausencia en el cumplimiento de los
criterios.
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La construccion del conocimiento se
da cuando el alumno es consciente de
los objetivos de aprendizaje y
promueve la toma de decisiones de

forma autonoma y mejora su proceso
de aprendizaje.
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Tipos de evaluacion
(segun en que comento se realicen)

Diagnostica Formativa Sumativa
(Al inicio) (Durante) (Al final)
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La evaluacion diagnostica se realiza antes
del proceso para los nuevos aprendizajes,
permite conocer las ideas previas de los
alumnos (pueden ser saberes y
competencias) sobre los que anclaran los
conocimientos nuevos.
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La evaluacion formativa se da
cuando las practicas de
evaluacion suceden durante el
despliegue del proceso de
ensenanza-aprendizaje y se
ponen al servicio de la
autorregulacion del
aprendizaje por parte del
alumno (Nunziati, 1 990).
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La evaluacion sumativa o final se
desarrolla al terminar el proceso
instruccional. Este tipo de practica
educativa cumple con la funcion social y
pedagogica, las informaciones pueden
servir para acreditar si los alumnos han
alcanzado el aprendizaje satisfactorio
(usos sociales de las informaciones
obtenidas) para adaptarlos a los

procesos educativos (Allal, 1991; Coll y
cols.,2001).
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La evaluacion esta
conformada por niveles que
mantienen una relacion
estrecha (Coll y otros, 2000)

La tarea de evaluacion son
tres niveles inclusivos que
definen cualquier propuesta
pedagogica concreta.

La actividad o
situacion




El enfoque de evaluacion
de acuerdo a Coll y cols.

@ (2000) incluye

‘ece®

el conjunto de ideas,
creencias y pensamientos
Mas 0O Menos procesos,
articulados y coherentes

El programa de
evaluacion es el
conjunto global de
actividades

evaluativas que es
definido por los
siguientes
aspectos:
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/

|

Tipos de situaciones o actividades de evaluacion
que lo conforman, es decir, las diferentes maneras
de recoger informacion sobre el proceso de
aprendizaje de los alumnos.

El nimero de frecuencia y ordenacion temporal de
cada tipo de situacion de evaluacion.

Ubicacion de las situaciones de evaluacion en el

proceso de ensenanza — aprendizaje y la
articulacion e interrelacion entre ellas.

Uso de la informacion recogida en las situaciones de
evaluacion, se pueden tomar decisiones de acreditacion en
funcion social o con la optimizacion del proceso de
ensefanza y aprendizaje que corresponde a la funcion
pedagdgica.



Se considera que existen diferentes
segmentos o partes que conforman
una situacion o actividad de
evaluacion, se establece que esos
segmentos no tienen por queé
aparecer de manera secuencial, se
describen enseguida (Lafuente

Martinez, 2003):
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Preparatorio

Es el fragmento de una
actividad de evaluacién
dirigido a preparar la

participacion de los alumnos.

De la actividad
de evaluacion en
sentido estricto

Se desarrollan diferentes
tareas que componen la
actividad evaluativa en sentido
estricto.

De correccion,
calificacion o
valoracion,

Se lleva a cabo la correccion,
calificacion o valoracion de la
participacion de los alumnos y
de los resultados o productos
demandados.




De comunicacion

Fragmento de la actividad de
evaluacion en el que se realiza la
devolucion de la correccion,
calificacion o valoracion de la
participacion de los alumnos.

De aprovechamiento

Fragmento de la actividad de
evaluacion que esta dirigido a utilizar
las valoraciones y resultados para
realizar nuevos productos,
reelaborar las propuestas o
aplicarlos a nuevas tareas.
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