Guion explicativo: Recoleccion de objetos como un antecesor del videoarte

UAEM: Facultad de Artes
Plan: ARTE DIGITAL 2010 UA: (Basico en videoarte ll) Nucleo: nucleo integral.

TITULO DEL MATERIAL: Recoleccion de objetos como un
antecesor del videoarte

AUTOR: M. E. V. Mariano Carrasco Maldonado.

ESPACIO ACADEMICO: FACULTAD DE ARTES

NOMBRE DE LA UA: Basico en videoarte 2 (Optativa Nucleo Integral)

OBJETIVOS DE LA UA: Interpretar los conocimientos basicos desde aspectos afectivos (el
problema) para la aplicacion, recreacion y operacion de la forma, en la realizacion de un guidn
que conforme el momento de la pre-produccion de videoarte.

Objetivo del material: Vincular al alumno con la recolecciéon de objetos como un método para
producir videos mediante la seleccion de materiales.

Fecha de elaboracion: febrero de 2018
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Contenidos tematicos que apoya el material

UNIDAD Il. Videoarte: tecnologia e implicaciones con el arte

Ofrecer al alumno un escenario sobre el impacto que han tenido las tecnologias en el mundo contemporaneo vy,
por supuesto, en el mundo del videoarte. Los ejes de la unidad seran: el arte en la era de la distribucion digital
de Mark Tribe y Reena Jana, Digitalism de Alan Kirby, Arte digital de Wolf Lieses, De la estética de la recepcion
a la estética de la participacion de Adolfo Sanchez Vazquez. Ademas, la plataforma de MUBI seguira siendo un
eje para la apreciacion de planteamientos desde la logica de lo cinematografico.

SUGERENCIAS DE UTILIZACION:

* Se sugiere la utilizaciéon de un ordenador que tenga instalado el Acrobat Reader ( versidon actualizada: 2015 a la fecha) y un canon
con su cable para conectarlo a un proyector o pantalla de video.

Fecha de elaboracion: febrero de 2018
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Guion grafico - Recoleccion de objetos como un antecesor del videoarte

TITULO DEL MATERIAL: Recoleccién de cbjeton coms un
antecesor del videoarte

AUTOR: M, £. V. Mariano Carrasco Maldonado.
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Guion grafico - Recoleccion de objetos como un antecesor del videoarte

diapositiva 39-43: Ejemplos

Notas: Eleanor Antin y sus piezas
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Notas: Antecedentes del renacimiento
y pensamiento cientifico
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Notas: Andy Goldsworthy y sus piezas Notas: Coleccion como una forma de
ordenar el mundo
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