JUSTIFICACIÓN
La segunda unidad de competencia de HABILIDADES Y PENSAMIENTO CREATIVO pretende lograr que el alumno distinga los procesos básicos del pensamiento, para solucionar diversos problemas que se le presenten en la vida diaria, con la finalidad de que los aplique no solo durante su carrera, sino también en su desarrollo profesional, interrelacionando diferentes variables que le permitan conocer el mundo que lo rodea de donde parte todo tipo de conocimiento.
Esta presentación pretende que el alumno tenga las bases para adquirir los siguientes conocimientos:
1. Clasificación
2. El pensamiento hipotético
3. Los cambios, secuencias y transformaciones



GUIÓN EXPLICATIVO PARA EL USO DEL MATERIAL
(DIAPOSITIVAS)
El presente guión explicativo tiene por objeto informar la manera en la cual se utilizará el material didáctico y de esta forma poder establecer los objetivos y el contenido de las unidades de competencia en que está compuesto el siguiente curso de HABILIDADES Y PENSAMIENTO CREATIVO.
[bookmark: _GoBack]Para lo cual el material didáctico se divide en tres bloques o apartados:
1.- De la diapositiva 2 a la 13 se refieren al cuarto proceso cognitivo el cual es la clasificación, proceso, las reflexiones acerca del proceso y verificación a fin de que el alumno adquiera la habilidad de clasificar la cual tiene por objeto separar en clases los elementos de un conjunto de acuerdo con un criterio definido, apoyándose desde la observación hasta la clasificación y finalmente aplique la verificación la cual nos permite identificar y corregir cualquier error.
2.- De la diapositiva 14 a la 24 se refieren al quinto proceso cognitivo que es el pensamiento hipotético, objetivos, ejemplos en que se puede aplicar, qué es una hipótesis, codificar y ¿en qué consiste el trabajo de interpretar? A fin de que el alumno pueda razonar en relación al pensamiento hipotético que tiene por objeto hacer proposiciones que pueden reflejar o no la realidad, comprender lo que es una hipótesis y habilitarse para interpretar lecturas de textos, hechos y situaciones.
3.-  De la diapositiva 25 a la 46 se refieren al sexto proceso cognitivo con el estudio de las secuencias, cambios y transformaciones, en donde a demás se analizan los procedimientos, ejercicios, características, tipos, elementos y ejemplos a fin de que el alumno adquiera las habilidades necesarias para darse cuenta que estos conceptos tienen por objeto describir que existen cambios  y secuencias a medida que transcurre el tiempo y transformaciones que modifican las características de un objeto o situación.
En resumen podemos decir que el alumno al final de la unidad de competencia pueda analizar y aplicar, dominar la impulsividad, transferir los procesos a nuevos contextos, capacidad conceptual y metacognitiva para escuchar y comunicarse eficientemente con el propósito de solucionar diversos problemas que se le presenten en la vida diaria.
 


