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I. Datos de identificación
	Espacio educativo donde se imparte
	Facultad d Arquitectura y Diseño

	

	Licenciatura
	Licenciatura e Diseño Gráfico

	

	Unidad de aprendizaje
	Investigación para el diseño
	Clave
	LDG704

	

	Carga académica
	2
	
	2
	
	4
	
	6

	 
	Horas teóricas
	Horas prácticas
	Total de horas
	    Créditos

	
	
	
	
	

	Período escolar en que se ubica
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Seriación
	Ninguna
	
	Procesos de investigación para el diseño

	
	
	
	

	
	UA Antecedente
	
	UA Consecuente

	
	
	
	

	Tipo de Unidad de Aprendizaje
	
	
	

	
	Curso
	
	Curso taller
	X

	
	
	
	
	

	
	Seminario
	
	Taller
	

	
	
	
	
	

	
	Laboratorio
	
	Práctica profesional
	

	
	
	
	
	

	
	Otro tipo (especificar)
	

	

	Modalidad educativa
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema rígido
	
	No escolarizada. Sistema virtual
	

	
	
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema flexible
	X
	No escolarizada. Sistema a distancia
	

	
	
	
	
	

	
	No escolarizada. Sistema abierto
	
	Mixta (especificar)
	

	

	Formación común
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	Formación equivalente
	
	Unidad de Aprendizaje
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	






II. Presentación de la guía pedagógica

	

El propósito de la Guía Pedagógica para la Unidad de Aprendizaje Técnicas de Investigación, como su nombre lo indica, es orientar y guiar al alumno a partir de utilizar las técnicas de investigación cuantitativas y cualitativas, con el objeto de cumplir con los objetivos del programa educativo, del núcleo de formación sustantiva del área curricular de metodología. 
A partir de lo anterior el Programa se ha dividido en cuatro unidades de aprendizaje, las cuales contemplan el aumento exponencial en el grado de profundidad del entendimiento y consolidación de sus respectivas competencias.
En la Unidad 1 se aplican técnicas y métodos de investigación cuantitativa para sustentar datos objetivos en una investigación (resolución de problemas)
En la Unidad 2 se aplican técnicas y métodos de investigación cualitativa para sustentar datos subjetivos en una investigación (resolución de problemas)
En la Unidad 3 se diseñan imágenes gráficas (redes semánticas y esquemas)  con base a una metodología para la identificación de criterios objetivos y subjetivos en temas y áreas de investigación con relación a problemas y proyectos de diseño gráfico (diseño de información)
En la unidad 4 se realiza investigación a partir de la aplicación del sistema Harvard para la exposición del rigor en la presentación de citas y referencias en investigaciones para el diseño gráfico (investigación aplicada)

Como recursos de investigación se consultarán tesis, tesinas, publicaciones, artículos y ensayos que tengan que ver directamente con temas de interés grupal e individual para la realización y entrega de actividades requeridas en cada unidad.







III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
	Núcleo de formación:
	SUSTANTIVO

	
	

	Área Curricular:
	METODOLOGÍA

	
	

	Carácter de la UA:
	OBLIGATORIA



IV. Objetivos de la formación profesional. 
Objetivos del programa educativo:
En relación al perfil de esta UA los objetivos específicos del programa educativo se enfocan en lo siguiente:

Formar licenciados en Diseño Gráfico en con alto sentido de responsabilidad y vocación de servicio, y con competencias y conocimientos suficientes para:
· Proponer soluciones integrales a los problemas de comunicación visual.
· Realizar investigación tendiente a la mejora e implementación de sistemas de comunicación visual.
· Difundir la cultura del diseño gráfico en diferentes niveles de la sociedad.

Objetivos del núcleo de formación: 
Núcleo Sustantivo
Desarrollará en el alumno en el alumno el dominio teórico, metodológico y axiológico del campo de conocimiento donde se inserta la profesión.
Comprenderá unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los principios disciplinares y metodológicos subyacentes; y la elaboración o preparación del trabajo que permita la presentación de la evaluación profesional.
Objetivos del área curricular o disciplinaria: 
Metodología
Diseñar imágenes gráficas aplicando la lógica matemática y metodologías de investigación cualitativa y cuantitativa apoyándose de diversas técnicas, para realizar investigaciones y detectar problemas de comunicación visual y conciencia social.
V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Diseñar imágenes gráficas con base en una metodología, incluyendo técnicas de recolección, análisis e interpretación de información con el fin de realizar investigaciones de fenómenos de diseño gráfico.


VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organización.

	
Unidad 1. TÉCNICAS Y MÉTODOS DE INVESTIGACIÓN  CUANTITATIVA


	
Objetivo: Aplicar desde el enfoque disciplinario del diseño gráfico técnicas y métodos cuantitativos para la sustentación objetiva de proyectos de diseño gráfico


	Contenidos:

· 1.1 Características objetivas de la investigación cuantitativa en documentos de investigación para la obtención de grado.

1.1.1. Definición y función en proyectos de diseño gráfico

1.1.2. Técnicas y métodos para la investigación cuantitativa

1.1.3. Selección de casos de estudio

1.1.4. Determinación del tamaño de la muestra y objetivos de investigación

1.1.5. Graficación, interpretación y exposición de resultados


	Métodos, estrategias y recursos educativos


	
El método utilizado es el expositivo, caracterizado por la presentación de la información por parte de los estudiantes, esto es, la presentación de la resolución del problema haciendo uso de la técnica de la explicación oral. 

Las estrategias son dos; por un lado las estrategias de búsqueda (dentro de las Escalas de Estrategias de Recuperación de Información), en donde se deben aplicar técnicas de investigación cuantitativa; con el objeto de que los estudiantes, una vez que hayan obtenido la información pertinente, la codifiquen y presenten mediante barras o gráficas de pastel, etc. 



	
Actividades de enseñanza y de aprendizaje


	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Presentación del tema de investigación cuantitativa. 

Retroalimentación grupal del tema y experiencias previas del mismo. 

Identificación de documentos de investigación referentes al tema de interés que se encuentran en la biblioteca de la Facultad 

Apoyo bibliográfico No. 1
	
Por equipos identificar documentos de investigación con desarrollo de enfoque cuantitativo

Generar propósito  y preguntas para la aplicación de un análisis estadístico de un área de diseño gráfico 

Definir tamaño de la muestras para la interpretación, obtención y graficación de resultados

	Exposición por equipos de los resultados obtenidos.

Producto a obtener:
Reporte estadístico con graficación, tabulación y medición de resultados.

Retroalimentación con el grupo para resolver dudas y dar cierre al tema

	
(6 Hrs.)
	
(8 Hrs.)
	
(4 Hrs.)


	
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	
Aula de clases o cubículo del profesor para las asesorías. Aula con proyector para la presentación de los estudiantes.



	
Proyector, internet, pizarrón

Plataforma de schoology para registro de asesorías y entregas en tiempo y forma

Formato de análisis estadístico para aplicar enfoque de investigación cuantitativa


	

Unidad 2. TÉCNICAS Y MÉTODOS DE INVESTIGACIÓN CUALITATIVA 


	
Objetivo: Aplicar desde el enfoque disciplinario del diseño gráfico técnicas y métodos cualitativos para la sustentación subjetiva de proyectos de diseño gráfico


	
Contenidos:

· 2.1 Características subjetivas de la investigación cualitativa en documentos de investigación para la obtención de grado.

2.1.1. Definición y función en proyectos de diseño gráfico

2.1.2. Técnicas y métodos para la investigación cualitativa

2.1.3. Selección de casos de estudio

2.1.4. Determinación del tamaño de la muestra y objetivos de investigación

2.1.5. Análisis, síntesis e interpretación de resultados


	Métodos, estrategias y recursos educativos

	
Se utilizará el método deductivo y se aplicarán técnicas de síntesis gráfica tales como los cuadros sinópticos, diagramas, mapas semánticos, mapas cognitivos, mapas conceptuales, mapas mentales, esquemas y cuadros comparativos.
 
Del mismo modo, se aplicarán estrategias de descubrimiento para el aprendizaje significativo, esto es, a través de la investigación personal, el contacto con la realidad del objeto de estudio. Se promueve la técnica del estudio de caso, así dadas las características de la investigación aplicada a la disciplina del diseño gráfico.





	
Actividades de enseñanza y de aprendizaje


	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Presentación del tema de investigación cualitativa. 

Retroalimentación grupal del tema y experiencias previas del mismo.
 
Selección de documentos de investigación que  se encuentren en la biblioteca de la Facultad referentes a un tema de interés personal

Apoyo bibliográfico No. 2
	
Identificación de la viabilidad y pertinencia del tema a desarrollar a partir de la aplicación métodos y técnicas cualitativas

Redacción de variables de investigación e hipótesis que sustenten y fundamenten el tema elegido 
	Exposición individual de los resultados obtenidos.


Productos a obtener:
Reporte escrito para determinar desde enfoques cualitativos el estado del arte del tema de investigación propuesto

Retroalimentación con el grupo para resolver dudas y dar cierre al tema

	(6 Hrs.)
	(8 Hrs.)
	(4 Hrs.)

	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)


	Escenarios
	Recursos

	Aula de clases o cubículo del profesor para las asesorías. Aula con proyector para la presentación de los estudiantes.

	Proyector, internet, pizarrón

Plataforma de schoology para registro de asesorías y entregas en tiempo y forma

Formatos de redes semánticas, mapas conceptuales y esquemas para aplicar enfoque de investigación cualitativa







	Unidad 3. DISEÑO DE INVESTIGACIÓN CUALITATIVA Y CUANTITATIVA EN DOCUMENTOS DE OBTENCIÓN DE GRADO EN DISEÑO GRÁFICO

	Objetivo: Diseñar imágenes gráficas (redes semánticas y esquemas) con base a una metodología para la identificación de criterios objetivos y subjetivos en temas y áreas de investigación con relación a problemas y proyectos de diseño gráfico

	Contenidos:
· 3.1 Importancia del Problema y/o necesidad en el diseño gráfico a partir de criterios cualitativos y cuantitativos

3.1.1 Investigación cualitativa y cuantitativa en proyectos de diseño

3.1.2 Investigación cualitativa y cuantitativa en análisis o estudios para el diseño

3.1.3 Investigación cualitativa y cuantitativa en otras variantes de investigación aplicables al diseño gráfico


	Métodos, estrategias y recursos educativos

	El objetivo del método de análisis de información es obtener ideas relevantes, de las distintas fuentes de información, lo cual permite comprender la estructura en cuanto a contenido significativo, con el propósito de almacenar y recuperar la información obtenida.

El análisis de información forma parte del proceso de estrategias para la adquisición y apropiación de los conocimientos latentes acumulados en distintas fuentes de información. El análisis cualitativo y cuantitativo busca identificar la información “útil'', es decir, aquella que interesa al usuario, a partir de una gran cantidad de datos y contenidos.

Como recursos educativos e analizarán fuentes (Tesis, tesinas, ensayos, reportes, etc) con base a las necesidades de las investigaciones seleccionadas, es decir, que estén en consonancia con el planteamiento del problema y los objetivos establecidos acordes a los intereses y preferencias del alumno; para que los resultados obtenidos puedan ser utilizados posteriormente en la elaboración de un marco teórico-conceptual y en un protocolo en el siguiente semestre

	
Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Exponer los aspectos más relevantes de los métodos de investigación cuantitativa y cualitativa.

Mostrar las ventajas y desventajas de los métodos de investigación cuantitativa y cualitativa para el análisis de información.

Apoyo bibliográfico No. 3
Apoyo bibliográfico complementario No. 1

	[bookmark: _GoBack]Se diseñarán imágenes gráficas (redes semánticas y esquemas) a partir del análisis cualitativo y cuantitativo de documentos de obtención de grado en diseño gráfico para la comprensión de la objetividad y subjetividad en temas y áreas de investigación con relación a problemas y proyectos de diseño (diseño de información)

 
	
Exposición individual de los resultados obtenidos.


Productos a obtener:

Entrega de reporte a partir de imágenes gráficas de investigación que presenten de forma sistemática conceptos y variables de contenidos

Retroalimentación con el grupo para resolver dudas y dar cierre al tema


	(6 Hrs.)
	(8 Hrs.)
	(4 Hrs.)

	
Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)


	Escenarios
	Recursos

	
Aula de clases o cubículo del profesor para las asesorías. 

Aula con proyector para la presentación de los estudiantes.

	Proyector, internet, pizarrón

Plataforma de schoology para registro de asesorías y entregas en tiempo y forma

Formato de reporte de investigación para identificar enfoques cualitativos y cuantitativos






	
Unidad 4. REALIZACIÓN DE INVESTIGACIONES A PARTIR DEL FENÓMENO DE DISEÑO GRÁFICO


	Objetivo: Realizar investigación a partir de la aplicación del sistema Harvard para la comprensión del rigor en la presentación de citas y referencias en investigaciones para el diseño gráfico

	Contenidos:
· 4.1 Exponer el sistema Harvard.
4.1.1 Definición y función
4.1.2 Fuentes de consulta para la obtención de documentos de investigación (Redalyc, Biblioteca local y Biblioteca digital, Repositorio institucional UAEMex, CC Search, etc.)

· 4.2.Realización de estructura de investigación
4.2.1 Realizar ejercicios de citación y referencia de autores y fuentes utilizando el software de Microsoft Word como recurso educativo.

· 4.2.2 Realizar ejercicios de referencias con documentos impresos y digitales.


	Métodos, estrategias y recursos educativos

	El método de estudio de caso específico para desarrollar un tema de investigación aplicando el sistema Harvard. El estudio de caso será la revista indizada “Legado” que publica la Facultad de Arquitectura y Diseño y que dentro de sus parámetros para la publicación de un artículo solicita la utilización del sistema de citas Harvard.

Se pretende también que los estudiantes estratégicamente revisen y elijan al menos 15 fuentes de consulta con relación directa al tema, y las utilicen para construir el marco teórico conceptual y el marco referencial, es decir, el diagnóstico y el estado del arte del problema de su posterior proyecto de investigación. 

En esta unidad la utilización de software Word se convierte en un recurso educativo importante, ya que se puede enseñar al alumno la forma pertinente para la citación correcta presentando citas y fuentes de forma automática y organizada

	
Actividades de enseñanza y de aprendizaje


	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Presentación del tema de Sistema Harvard 

Retroalimentación grupal del tema y experiencias previas del mismo.

Exponer las diferentes variantes para citar en un documento de investigación utilizando el Sistema Harvard.

Apoyo bibliográfico No. 4
Apoyos mesográficos No. 1, 2 y 3
	Realizar jercicios de investigación utilizando Sistema Harvard a partir del uso del software de Microsoft Word para citas y contenidos dentro del cuerpo de redacción y para la presentación de referencias al final del documento de investigación
	
Productos a obtener:
Entrega de ejercicios de referencia utilizando Sistema Harvard aplicados a la redacción del contenido del tema de investigación.

Retroalimentación por parte del grupo de las experiencias y aprendizajes significativos del tema expuesto en esta unidad


	(6 Hrs.)
	(8 Hrs.)
	(4 Hrs.)

	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	
Aula de clases o cubículo del profesor para las asesorías. 

Aula con proyector para la presentación de los estudiantes.

	
Proyector, internet, pizarrón

Plataforma de schoology para registro de asesorías y entregas en tiempo y forma

Formato de reporte de investigación para identificar enfoques cualitativos y cuantitativos








VII. Acervo bibliográfico 

Básico:
1. Alvarez, Juan L; Jurgenson, Gayou. (2003) 
Cómo Hacer Investigación Cualitativa. Editorial Paidos Educador. México.
2. Hernández Sampieri, Roberto y Col. (1998) 
Metodología de la Investigación.Editorial McGraw-Hill. México
3. Rodríguez Gómez, Gregorio y Col (1999) 
Metodología de la Investigación Cualitativa. Editorial Aljibe. Málaga-España.
4. Sabino, Carlos A. (1996) 
El Proceso de Investigación. Editorial Lumen –Humanitas. Buenos Aires. Argentina.


Complementario:
1. Méndez, Carlos. (1994)
Metodología y guía para la elaboración de diseños de investigación 2ª Edición. Mc. Graw-Hill. México
2. Hochman, Helena. (2008)
Técnicas de investigación 2ª Edición. Trillas. México
3. Arriaga, Emilio. (2010)
senderos de la investigación científica 2ª Edición. Bonobos. Ed. México.

Mesografía
1. Readalic [En línea] http://www.redalyc.org/home.oa
2. Repositorio Institucional UAEMex [En línea] http://ri.uaemex.mx/
3. Directorio de publicaciones de acceso abierto (DOAJ)
[En línea] https://doaj.org/
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VIII. Mapa curricular
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