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ESTRUCTURA UNIDAD APRENDIZAJE

|. Introduccion, Arquitecturas y metodologias para la construccion del Sw.
II. Gestion de Proyectos de Sw.

III. Planeacion de Proyectos de Sw.

V. Analisis y Gestion de Riesgo, Calidad del Sw.

Unidad de Aprendizaje |

Introduccion, Arquitecturas y metodologias para
|a construccion del Sw

ci s fases de los diferentes
Paradigmas, asi como sus
caracteristicas para identificar en
que proyectos pueden ser aplicados

Paradigmas déa Ingenieria
e Software
{Pressman, 2825)

Paradigma:

Para la Ingenieria de Software el
paradigma es vna agrupacion de
métodos, herramientas y procedimient®s
gon el fi scribir

in de desc un modelo.
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Objetivo de la Unidad de
Aprendizaje

Conocera las diferentes metodologias
de desarrollo de software para
distinguir en que proyectos - pueden
aplicarse.

Justificacion

conocer las fTases de los diferentes
Paradigmas, asi como Sus
caracteristicas para identificar en
que proyectos pueden, ser aplicados




Las slides presentadas solo contienen ideas principales e imagenes que
refuerzan la informacién, estas serdn explicadas por el docente dl

interior de la clase.

Para quetel estudiante pueda omp|ic1r sus cconocimientos, se incluye un
apartado de referencia bibliogrdaficas y links de acceso.

Asi mismo solo contiene informacién de la Unidad |, Introduccidn,
Arquitecturas y metodologias para la construccién del  Sw,
especificamente el tema Paradigmas del Software: Modelo Lineal
Secuencial, Medelo de:Prototipos y Modelo RAD.

Una vez terminado esta presentacion el estudiante tendrd las Jbases

para desarrollar sus propias conclusiones de los paradigmas de

desarrollo para aplicarlo en su proyecto final
P P proy




Paradigmas de'la Ingenieria
de Software

(Pressman, 2015)

Paradigma:

Para la Ingenieria de Software el
paradigma es una agrupacion de
métodos, herramientas y. procedimlientos
con el fin de describir un modelo.

Contenido
- Modelo secuencial lineal
- Modelo de prototipos

-« Modelo RAD




Modelo Secuencial
Lineal o Cascada

Sugiere un enfoque sistematico secuencial del
desarrollo del software, comienza en un nivel
de, sistema, progresando con el analisis,
disefio, codificacidn, pruebas y mantenimiento

sugiere un enfoque sistematico o mds
bien secuencial del desarrollo de
softwareyque comienza en un nivel de
sistemas 'y progresa con el analisis,
disefno, cedificacion, pruebas y
mantenimiento

Modelo de Cascada

Desarrollo atribuido a Royce en 1970
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sugiere un enfoque sistematico o mas
bien secuencial del desarrollo de
software que comienza en un nivel de
sistemas y progresa con el analisis,
disefio, codificaciodn, pruebas y
mantenimiento

Sistema funcional

Modelo de Cascada

Desarrollo atribuido a Royce en 1970




Informatizar

Requerimientos del sistema
- ;Qué necesito para desarrollarlo?

- ,Qué personal tengo?
- ¢Que, habilidades posee?

Se contesta la Pregunta
i QUE?

Encuestas
Entrevistas







Recabar Datos e
Informacién

Analisis
Es la fase en la cual se reunen todos

los requisitos que debe cumplir el
software

ESTUD

Es el analisi
necesidades par
plazo, que 1
economicas, teécr

Partes:

Regquerimientos
del Software




ESTUDIO DE VIABILIDAD

Es. .el analisis de un conjunto concreto de
necesidades para proponer una solucion a corto
plazo, gue tenga. en cuenta* restricciones
economicas, técnicas, legales y operativas

Partes:

- Alcance del Proyecto

- Analisis de la Situacion

- Definicion de Requisitos

- Determinacion del enfoque

- Evaluacion de la viabilidad del Proyecto

- Revision del Estudio de la Viabilidad del Proyecto




Diseno

estructura de datos, argulitectura. de
software, representacion de 1interfaz,
algoritmos

Diseiio Preliminar y Detallado




ESPECIFICACIONES ‘DE."DISENO

son los documentos en los cuales se definen las
normas, exigencias y procedimientos a ser empleados
y aplicados

Donde se describe en
forma concisa a que item se
refiere.

14
utilizados para ejecutar la tarea
espeécifica.

, donde
se describe la forma en que debe
ejecutarse este rubro.

, donde se describe con
precision como se efectuara la
medicion de, este rubro, una vez
ejecutado para proceder al pago
correspondiente.

, donde se detalla
como sera pagado y que se
comprende exactamente en dicho

pago.




Codificacion

Esta etapa se centra en 1los procesos
16gicos internos del software,
asegurando que todas las sentencias se
han comprobado, y en la deteccidn de
errores
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Aplicaciones

Dependiendo del lenguaje de programacion y su
version se crean las bibliotecas y componentes
reutilizables dentro del mismo proyecto para
hacer que la programacidn sea un proceso mucho
mas rapido.




Vlalidacioén o Pruebas

Esta etapa se centra en los procesos loégicos
internos del software, asegurando que todas
las sentencias se han comprobado, y en la
deteccion de serrores.

Test y Pruebas
orientadas a la
Qperaclon




Caja Negra, Blanca y Gris

Grey-box testing

TestCase Input. - Test Case Output

GREY BOX TESTING APPROACH



Operacion y
Manteénimiento

Debido a que el programa puede tener
errores, puede no ser del completo agrado
del cliente 0 puede necesitar,
eventualmente acoplarse a los cambios en :su
entorno. Esto quiere decir ‘que no se rehace
el programa, sino que sobre la base de uno
ya existente se realizan algunos cambios.

Instalacion, y
Explotacion del SW




Ventajas

 Primer Modelo empleado,
ende ha sido corregido

- Facilita la gestion del
desarrollo

por

Desventajas

-No es posible establecer

los requisitos hasta que el
sistema funciona

- Los requisitos no pueden

ser fijos, 1la snecesidades
cambian, los requisitos
deben evolucionar

-E1l usuario debe esperar

mucho tiempo hasta ver los
resultados

-Al no poder detectar los

errores sino hasta el
final, estos se propagan
por todas las fase (efecto
doming)




Modelo de
Prototipos

Es un modelo del comportamiento del sistema que puede ser usado
para entenderlo completamente o ciertos aspectos de él y asi
clarificar los requerimientos.

Un prototipo es una representacion de un sistema, aunque no es un
sistema completo, posee las caracteristicas del sistema final o parte
de ellas



Identificar los
requerimientos conocidos

Tener uma interaccion con el
cliente para evaluar Ia
peticidon  del  software vy
detorminar si ol programa a

desarrollar es un  buen
candidato piara comstruif un
prototipe.
Debido 3 que el cliente debe
interaccionar con el

prototipo para determinar el
refinaniento del proyecto

Comunicacion

Desarrollo, Entrega y
Retroalimentacion

Modelo de Prototivos o Evolutivo

Plan Rapido

Programacién y prueba

Desarrollo de un Modelo que

En esta etapa es donde los Funcione

cambios
identificados en el disefio técnico son
implementados y probados para asegurar
la correccion y completitud de los
mismos con respecto a los
reguer imientos.

SUarios Cumpce
desarrollo

Propuesto por Gomaa en 1984

iepleventar
orsatos pars entrats de doto
enciales de procesavienta Salida

cel

Las pruebas seran de realizarse tantas
veces sea necesarias para verificar
cualquier tipo de anomalia en el
sistema.

Este modelo no secuencial, basado
en la construccion de simulaciones
o modelos ejecutables de
aplicaciones mas extensos,
persigue un objetivo principal: la
participacion directa del cliente
en la construccion del software
requerido.

Construccion
del Prototipo

Modelado+*del
Prototipo

Requerimientos

El objetivo en esta fase es determimar
todos los requerimientos y deseos que
los wsuarios tienen en relacidn al
Proyecto que se requiere implementar.




comunicacion

Identificar. los
requerimientos conocidos

Tener una interaccién con el
cliente para evaluar la
peticiodn del software y
determinar si el programa a
desarrollar es un buen
candidato para construir un
prototipo.

Debido a que el cliente debe
interaccionar con el
prototipo para determinar el
refinamiento del proyecto




&

Ivo Plan Rapido
Desarrollo de un Modelo que
Funclone

Permite a los usuarios conocer lo que se espera y
del proceso de desarrollo.

- Lenguaje que se va implementar
- Pantallas y formatos para entrada de dato.

- M6dulos esenciales de procesamiento Salida del
sistema.
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Modelado del
Prototipo

Requeramientos

El objetivo en esta fase es determinar
todos 1los requerimientos y deseos que
los usuarios tienen en relacion al
proyecto que se requlere implementar.

DEFINICION DE REQUERIMIENTOS



DEFINICION DE REQUERIMIENTOS




ANALISIS DE LOS
REQUERIMIENTOS

Busca aproximar las
visiones del usuario y del
desarrollador ‘mediante

sucesivas iteraciones.™

1"b ‘ &
—_— Usuario
Desarrollador E
K




ANALISIS GRUESO
Y ESPECIFICACION

Busca desarrollar un disefo
basico para el prototipo
inicial.




DISENO Y
CONSTRUCCION

Lo que se consigue en esta fase en
obtener un prototipo inicial, aqui
el desarrollador debe concentrarse
en construir un sistema con la
maxima funcionalidad, poniendo
énfasis en la interfaz del usuario.




EVALUACION

Busca obtener por parte de los usuarios
la especificacién de los requerimientos
adicionales del sistema y verificar que
el prototipo desarrollado lo haya sido
en concordancia con la definicion de
requerimientos del sistema.

En el proceso de evaluacidon se efectuan
cuatro pasos separados: Preparacion,
demostracion, uso del prototipo,
discusion de comentarios.




MODIFICACION

Modificacion Se da cuando la
definicion de requerimientos del
sistema es alterada en la etapa de
evaluacion.

El desarrollador entonces debe
modificar el prototipo de acuerdo a
los comentarios hechos por 1los
usuarios.




TERMINO

Una vez que se ha desarrollado un
prototipo estable y completo, es
necesario ponerse de acuerdo en
relacion a aspectos de calidad y
de representacion del sistema.
Definicion de los requerimientos
del sistema
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Construccion
del Prototipo

En esta etapa el sistema debe
ser redisefiado vy tener la

respectiva documentacion . 2 : :
guidndose en los estandares que D1SenO Tecnlco
tiene la organizacién la cual

servira como ayuda en

mantenciones futuras del mismo.

En este punto existen dos etapas:
» Produccidén de una documentacion
de disefio la cual especifica y
describe la estructura del
software, interfaces de usuario,
funciones y el control de flujo.
» Produccion de todo 1o requerido
para promover cualquier
mantencion futura del software.

Prezi




Desarrollo, Entrega y
Retroalimentacién

Programacion y prueba

En esta etapa es donde 1los cambios
identificados en el disefo técnico son
implementados y: probados para asegurar
la, correccion y completitud de los
mismos con respecto a los
requerimientos.

Las pruebas seran de realizarse tantas
veces Ssea hecesarias para‘’ verificar
cualquier tipo de anomalia en el
sistema.
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MODELO DRA O RAD

Desarrollo Rapido de Aplicaciones

Pressman, 2015: es un modelo de proceso del
desarrollo del software: lineal secuencial que
enfatiza un ciclo de desarrollo extremadamente corto.
DRA es una adaptacion a “Alta velocidad” en el que se
logra el desarrollo rapido utilizando un enfoque de
construccion basado en componentes. Si se comprenden
bien . los requisifos Yy se limita el ambito del
proyecto, el proceso DRA permite al equipo de
desarrollo crear un “sistema completamente funcional”
dentro de periodos cortos de tiempo.

Modelo RAD
Martinien 1




Modelo de
Gestion

Permite construlir sistemas utilizables
en poco tiempo,. normalmente de 60 a 90
dias

- No existe una especificacion del sistema
detallada.

- Se disefan incrementos donde cada uno
incluye nuevas funcionalidades

« Las interfaces de usuario del sistema

utilizan un sistema de desarrollo
interactivo

- Para su desarrollo se utilizan herramientas - -
de desarrollo visual para agilizar el Sagrackon g - i
proceso. £

- Se necesitan equipos compuestos por
alrededor de seis personas, incluyendo
desarrolladores y usuarios de tiempo
completo.

Las funciones secundarias son eliminadas
como sea necesario para cumplir con el
calendario.

Pruebas y
Entregas

Modelo RAD

James Martin en 1980

Prezi




Modelo de
Gestion

El flujo de informacion entre las
funciones de gestidon se modela de forma
gue responda a las siguientes preguntas:
¢Qué informacion conduce el proceso de
gestion? ¢Qué informacion se genera?
cQuién la genera? ¢A donde va la
informacion? ¢Quién la proceso?.




Modelo de Datos

El flujo de informacion definido como
parte de 1la fase de modelado, de
gestidon se refina como un conjunto de
objetos de datos necesarios para
apoyar la empresa. Se definen las
caracteristicas (llamadas atributos)
de cada uno de los objetos y las
relaciones entre estos objetos.




Modelo de
Procesos

Los objetos de datos definidos en la fase
de modelado de datos quedan transformados
para lograr el flujo de informacion
necesario para implementar una funcidn de
gestion. Las descripciones del proceso ‘se
crean para anadir, modificar, suprimir, o
recuperar un objeto de datos. Es la
comunicacion entre los objetos.




Generacion de
Aplicaciones

El DRA asume la utilizacién de técnicas de
cuarta generacion. En lugar de crear software
con ‘lenguajes de programacion. de tercera
generacion, el proceso DRA trabaja para volver a
utilizar componentes de programas ya existentes
(cuando " es . posible) o0 a crear componentes
reutilizables (cuando sea necesario). En todos
los casos se utilizan herramientas automaticas
para facilitar la construccioén del software.




Pruebas y
Entregas

Como el proceso DRA enfatiza la reutilizacion,
ya se han comprobado muchos de los componentes
de los programas. Esto reduce tiempo de
pruebas.

Sin embargo, se deben probar todos los
componentes nuevos y se deben ejercitar todas
las interfaces a fondo.

I

Ventajas vs De:




Ventajas de RAD

« Comprar puede ahorrar dinero
en comparacion con construir.

- Los entregables pueden ser
facilmente trasladados a otra
plataforma.

« E1 desarrollo se realiza a un
nivel de abstraccién mayor.

- Visibilidad temprana.

- Mayor flexibilidad.

+ Menor codificacidén manual.

- Mayor involucramiento de 1los
usuarios.

- Posiblemente menos fallas.

- Posiblemente menor costo.

«Ciclos de desarrollo mas
pequenos.

-« Interfaz grafica estandar.

Ventajas vs Desventajas

Desventajas de RAD

- Comprar puede ser mas caro que
construir.

- Costo de _herramientas
integradas y equipo necesario.

«Progreso mas dificil de medir.

- Menos eficiente.

- Menor precision cientifica.

- Riesgo de revertirse a las
practicas sin control de
antafno.

- Mas fallas (por sindrome de
“codificar a lo bestia”).

- Prototipos pueden no escalar,
un problema mayusculo.

-« Funciones reducidas (por
“timeboxing”).

- Dependencia en componentes de
terceros: funcionalidad de mas
0 de menos, problemas legales.




Conclusiones

- Cuando deseemos desarrollar sistemas
complejos, en. el cual tengamos
tiempos asignados amplios y
requerimientes conocidos y definidos
por el cliente es " recomendable
utilizar el Modelo Lineal Secuencial
- Para proyectos en donde el cliente
no tiene definidos completamente sus
requerimientos o0 no tienme definida
sus ' ideas, se ‘recomienda el Modelo
de Prototipos

- Para Sistemas con tiempos de entrega
reducidos, con un equipo
desarrolladores consolidado y
equipos integrados, se recomienda el
Modelado DRA
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