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UNIDAD DE APRENDIZAJE: CULTURA Y COMUNICACIÓN


PERIODO: SEPTIMO PERÍODO 

NÚCLEO: SUSTANTIVO

Este recurso didáctico se aplicará en la unidad 3. Medios de comunicación, cultura y sociedad que tiene por objetivo: Analizar  y contrastar el discurso de los diferentes medios de comunicación desde una perspectiva contextual de lo social, histórico y político, con la intención de relacionar y criticar el papel del diseñador gráfico en los medios de comunicación masiva.

Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Adquirir una actitud crítica y reflexiva ante los medios de que lo lleven a tomar en cuenta a todos los elementos de la comunicación en el contexto de las Nuevas Tecnologías.

PROPÓSITOS DE LAS UNIDADES DE COMPETENCIA:   
Unidad 1. El camino para el análisis  
Objetivo:
Distinguir los elementos que intervienen en un proceso de análisis a través de la complejización del objeto de estudio, para la comprensión del mismo.

Unidad 2. La imagen en el discurso de los medios
Objetivo:
Diferenciar los elementos que intervienen en el estudio de la imagen y su inserción en diferentes medios de comunicación, con la finalidad de profundizar en las variantes, condicionantes y discurso que se genera desde los medios.



Unidad 3. Medios de comunicación, cultura y sociedad
Objetivo: 
Analizar  y contrastar el discurso de los diferentes medios de comunicación desde una perspectiva contextual de lo social, histórico y político, con la intención de relacionar y criticar el papel del diseñador gráfico en los medios de comunicación masiva.

SUGERENCIAS DE MOMENTO Y USO:
(Guión)

Unidad 3. Medios de comunicación, cultura y sociedad

· Se sugiere que el material sea un recurso de información y apoyo para la exposición del tema:  Los medios como constructores de la realidad: Introducción de las TIC a los medios de comunicación tradicionales.

· En la guía pedagógica diseñada para el curso se indica en las actividades de enseñanza y de aprendizaje, la secuencia didáctica en la que se incorpora el material. 
· Al inicio de la sesión el maestro expone una introducción al tema, posteriormente muestra el video, este material se presenta aplicando la estrategia aula invertida ya que los alumnos lo revisaron antes de la sesión en la plataforma virtual. (duración 2:10)
· Se solicitará identificar las características sustanciales realizando un mapa conceptual en equipo con el fin de analizarlo. Los alumnos discuten durante la sesión acerca del tema, así como la forma en que actualmente utilizan los medios de comunicación. 
· [bookmark: _GoBack]Para finalizar en un foro de discusión virtual, ubicado en la plataforma educativa colocan una conclusión en la que deberán expresar el papel del diseño gráfico en la configuración de la sociedad del conocimiento y de los medios de comunicación.
Los contenidos son significativos, actuales y de calidad.
La información que contiene el video es sustancial para el estudio de los medios, por lo que se ha incorporado información básica y referencial para su mejor comprensión. Los contenidos se relacionan con la influencia de la sociedad de la información y el conocimiento en la transformación de los medios de comunicación, así como la cultura digital y el papel del diseño en la generación del conocimiento.
Presenta la información, progresiva y secuencial, acorde a la temática.
Contiene los elementos fundamentales para que el alumno identifique la forma en que las Tecnologías de la Información y Comunicación se han incorporado en los medios de comunicación y analizarlo desde una postura crítica, lo cual le permitirán al profesor tener una guía de información lo suficientemente clara y precisa para su exposición. 
El contenido de material es pertinente para los objetivos de aprendizaje.
Esta actividad tiene grandes alcances ya que se encuentra alineada al objetivo general de la unidad de aprendizaje en la que se propone que el alumno desarrolle una actitud crítica y reflexiva ante los medios en el contexto actual de las nuevas tecnologías y por consecuencia a la sociedad de la información y conocimiento.

REQUERIMIENTOS TÉCNICOS
Tener instalado en su computadora algún programa para ver videos.

VENTAJAS:
Este material es fundamental para apoyar los contenidos del curso, ayudará al alumno a comprender los conceptos y  al docente a preparar la clase con rapidez y claridad. 

Es de gran valor por las posibilidades que ofrece al alumno en cuanto a consultar la información cuando sea necesario y hacer una crítica a los medios de comunicación y su transformación a partir de las TIC , fomentando la alfabetidad visual y la reflexión del papel del diseñador en los medios de comunicación.

BIBLIOGRÁFIA
Castells Manuel, (2005) La era de la información, Economía, Sociedad y Cultura, volumen uno la sociedad RED, Ed. Siglo XXI.

Ford, Anibal, (1994) La tribu televisiva, Estudios sobre las culturas contemporáneas, año/vol 6 num 018 Universidad de Colima, México

García Canclini, Néstor.1997. "Ciudades y ciudadanos imaginados por los medios". Perfiles Latinoamericanos, vol. 5, num. 009 , pp.9-24.

Huertas L., Mario Sigfrido. (1998). "La Television: El Padre Ficticio". Pharos, num. Noviembre-Diciembre

Sartori, Giovanni. (2000) HOMO VIDENS: La sociedad teledirigida., México. Editorial Taurus.

