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Era un MUNdo donde las personas se habian ido.
Detras dejaron sus ciudades y |JUE|]|[IS
al igual que un BjErCito de robots

a los que les dieron una instruccion:

“Breserven todo tal como se quedo.
Regresaremos”.



Mo ppV formaba parte de las MOP,
las Maquinas Optimamente Preservadoras.

Eran las robots encargadas de la limpieza y
reparacion doméstica. Ella, al igual que sus hermanas,
eraun Cilindro vertical que caminaba sobre CLUALID

patas y tenia ocho brazos que empleaba

para realizar sus labores.

Estaba pintada de amarillo y tenfa 0cho ojos
con los que podia observar todo a su alrededor.
Seis de ellos estaban en la coronilla del cilindro
como un C0ollar mal colocado. Otro, el mayor,
sobresalia sobre la parte superior de la cabeza.
El octavo estaba por debajo del cilindro
donde las PIEFNAS se juntaban.

A Muppy le asignaron una CASd al sur de la ciudad
donde apenas empezaban las labores de preservacian.
Cuando estuvo frente a ella, por su tamano, penso que
la palabra “Cd5d” quedaba corta. Asi que se conectd

a la red donde todas las MaAQUINAGs se comunicaban.

Pidio hablar con alguna M4quina Optimamente

Contestadora, una MOC que estuviera disponible.



—Muy buenas tardes. Le atiende Ml][:-ﬂp3425

;Cual es su duda?

—iHola! Soy MI]P-pyIII]Z —dijo anpy dando su modelo y
numero de serie tal como dictan las reglas—.
Esta construccién —le tomé una foto al edificio y la puso

en la conversacion—, ;es una CASaA?
—Si, aunque con tres pisos, cincuenta metros por lado,
torreones de castillo y enormes ventanas,
se le puede llamar mansion.

—;Mansidn!

—Por extension, todo lugar donde viva una familia

se le puede llamar hugar. ;Algo mas en que podamos ayudar?

—No, muchas gracias.

La MOC se desconecto. anpy, con gusto, almaceno la
palabra “mansidn” y ajusté su instruccién a “mansion
que debo Cuidar y preservar”.

Cuando llegb a la entrada habia analizado cada ventana,
techo y pared que quedaba al alcance de sus ojos.
Tenia preparada una lista de posibles reparaciones y
material. Debido al tamafio de la mansidn decidié

esperar antes de mandarla. Era mejor revisarla.



Con dos de sus brazos y algo de esfuerzo logré empujar
la puerta despintada y rota. Esta rechin6 fuertemente.
“Aceite para bisagras”, “madera para reparacion”,

“pintura para exteriores” —anot6 en la lista.

El interior, un recibidor a oscuras, estaba lleno de
|J[I|VI] y hDjES que entraron por las grietas
en puertas y ventanas. Muppy avanzo al centro
de la habitacion para activar los laseres de analisis.

Unos 'ay0S verdes recorrieron cada parte de ese lugar.

Detect6 pinturas en las paredes, muebles, alfombras,
floreros y una chimenea. Por el grosor del polvo,
la mansiion fue abandonada mucho antes
de que los humanos se fueran.

Muppy avanzo a la siguiente habitacion, la sala, y repitio
el proceso. Luego hizo lo mismo con el comedor, el estudio,

la biblioteca, la cocina principal, el desayunador y el patio.

Baj6 al S0AND0, subib al primer piso por la escalera
de la derecha, luego al segundo por la otra.
Finalmente, donde terminaba un pasillo lleno

de pequefias habitaciones, encontré el tico.

Satisfecha, regreso al recibidor y verifico el listado de
cosas por |JEI:|iI‘ y FEpArar. De paso proyecto6 el mapa
tridimensional de 1a mansion con sus ldseres verdes. Entonces
se dio cuenta de que habia un enorme espacio a oscuras en la
mansian. Era como una caja escondida entre las recamaras
del primer piso: estaba la principal, luego venia el espacio

oscuro y, a continuacion, una recimara secundaria.



M DppVY parpade6 mentalmente varias veces como lo hacen
los robots. Le inquietaba que, tras una "EVISION tan
minuciosa, algo de semejante tamano se le pasara por alto.
Mientras salia para verificar su |'IEI||EIZQI],
mando la lista para que las Maquinas

Optimamente Almacenadoras enviaran material.

Era de noche. Proyecto los |ASErES contra el frente
de la Mansion. Lentamente empezo su camino para rodearla
mientras analizaba de piso a techo la construccion.

Termino el frente y doblo6 a la derecha para iniciar el escaneo
de ese lado. Como referencia se puso a contar las VENtanas
del primer piso. Pas6 la primera, luego la segunda,

llego a la tercera: todas de la FEC@Mara principal.

En la cuarta, anpy se alegro. jCorrespondia al espacio oscuro!
Avanzo a la siguiente ventana, jtambién era parte de ese espacio!
Debia entrar en esa hahitaciin. Entonces uno de sus circuitos
de verificacidon activé una alarma. Su ojo lateral derecho veia un
rostro translicido mirando por la cuarta ventana,
pero el laser no detectaba objeto alguno.

Para asegurarse, retrocedio. El laser estaba ciego,
asi que lo apago. anpy gird para que varios de sus 0jos
enfocaran mejor. En la ventana se asomaba el 'OS{r0 de una
nifia de no mas de ocho afos. Apoyaba sus manos en el

ventanal sin dejar de mirarla con una expresion [FIS{E,

Y
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—Muy buenas noches. Le atiende MOC-de82219.

;Cual es su duda?
—Los humanas, sbrillan? —pregunto Mo PPY de inmediato.

1.a MOC guard¢ silencio un nanosegundo, una eternidad
para las maquinas.

—sPuede repetir su pregunta?
—Los humano S, ;brillan?

—No, no brillan como si fueran un foco o una estrella.

Solo reflejan la luz.

—s;Por qué este si lo hace? —transmitio lo que

veian sus 0]0S.

—Eso no puede ser un humano, no queda alguno en el planeta.

Por lo tanto no es un humano brillante.
La fIgUI‘H en la ventana saludo.
—Debe ser una ilusidn optica —continuo la MOC—
0 una proyeccion. Pero mas vale prevenir, enviaremos
una Miquina Optimamente Buscadora de Humanos.

;Algo mas en que podamos ayudar?

—No, gracias —contesto Muppy y cort6 la comunicacion.



MOBH-aal001

Moppy
laser
Moppy
MOBH
Moppy
Moppy
MOBH
caballo
MOBH
nube

robots

Buscadora Humanos
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brazos

MOP-pyl102



Con algo de dificultad la MOBH separ0 el rectingulo y lo dejo a
un lado. Proyect6 varios laseres azules dentro del hueco. Avanzo y
entro6 seguida por Muppy. Era una recimara como las secundarias.

El suelo estaba cubierto por |JI]|VI] de siglos. Contenia una mecedora
para adulto, una pequena cama cubierta por objetos que no podia
reconocer por la capa de suciedad. Las pEIFEdES estaban tapizadas
con un |J|':I|JE| donde se veian patos, gallinas y vacas. En una esquina
habia una MESA y una silla infantil, en la otra
un mueble para guardar ropa.

—Lo siento —interrumpio la MOBH—, no hay humanos aqui.

Por lo tanto, concluyo mis labores. Espero haber sido de utilidad.

La Buscadora dio vuelta y salié por la abertura. Muppy activo
sus BSCANErES para terminar su mapa. Lo decidi6:

seria el primer lugar para limpiar y preservar.

Por la noche, Muppy estaba satisfecha: la pequena recamara,
iluminada por las lamparas nuevas, relucia limpia. Los objetos en
la cama eran jUQUELES y peluches. En la mesa encontré lapices,

crayolas y papeles llenos de dil]lle]S. Tuvo que reparar la mecedora
porque estaba desarmandose. En el mueble hallo ropa interior,

vestidos, calcetas y pijamas que también limpio.
Sélo faltaba poner una puerta nueva. Muppy apag6 la luz y dio un
paso a la salida cuando una voz tan delgada como una nube

sono a sus espaldas:

—[Gracias.



El ojo trasero y superior de vieron una figura
, y : una de ocho anos.
Tenia el cabello recogido en dos coletas y vestia una camisola.
Tenia las manos unidas al frente y sus ojos,

llenos de , no parpadeaban.

activo el verde de anilisis que atraveso
la figura sin registrar dato alguno. Pero la veia,

asi que contest6 cortésmente:

—De nada.

—Por fin puedo salir —sonri6 la
y su rostro se ilumin6 como si
fuera un en el espacio.

Luego desaparecio.

En cuanto escucho el gracias,
se habia conectado a la red

para enviar video:

—Parece un —contesto la
—. Se han reportado
miles desde que los humanos se
fueron. La instruccion es: no
hacer caso. ;Algo mds en que

pueda ayudar?

—No, gracias —dijo la

12

era muy diferente a sus hermanas:

era en ocasiones. Asi que
decidi6 no seguir la instruccion.
En lo que regresaba la fantasma,
fue a construir la puerta
faltante. Serruchaba madera

cuando la aparecio frente a ella.

—Me siento sola, quisiera
contigo. {Ay! Soy bien descortés,
mami me reganaria. Mi nombre

es , 3y el tuyo?

—contest6 la robot sin darse cuenta que
no le habia dado su oficial.

—Mucho gusto

sQuieres jugar conmigo?

—;Qué es jugar? —pregunto
al tiempo de detener su tarea.

—;En serio? ;No lo sabes?

—Pues jugando se aprende:
jatrapame! —grito

y empez0 a volar por el pasillo.

13



anpy camino detras de ella. Antes de dar dos pasos,
Edith asomé su cabeza por la pared de la derecha.

—Si C@MINAds, nunca me alcanzaras.
Tienes que COITEr.

Muppy, entonces, entendié el JUBQD y trotd por el pasillo
por donde habia pasado Edith. Esta aparecia y desaparecia
en cualquier parte donde los ojos de Muppy podian verla.
La robot se dirigia a ese lugar y Edith volaba a otro lado.

Luego de varios dias, Muppy hablé con la niiia.

—Edith, spodemos parar de perseguirnos? —pidio Muppy
después de ser atrapada de nuevo—. Tengo que
limpiar y reparar la mansidn.

—Esta bien pero luego, ;podemos brincar 1a cuerda?

— 51, luego lo hacemos.



La rutina de Muppy tomd forma: el dia lo dedicaba a la mansion.
Durante la noche estaba con Edith. Aprendio6 a brincar la cuerda,
a arrojar una pelota, jugar tocados, escondidillas, rodar un aro
y muchas otras cosas mas que Edith le enserio. Sin embargo,
sutrabajo en la mansion se atraso.

Semanas después, una Maquina Optimamente Supervisora hizo acto de
presencia. Recorri6 el lugar ESCANEATN d0 todo al derecho y al revés.
Luego, con voz muy propia, dijo:

—No entiendo el 'Era8s0. Apenas ha cumplido con la mitad del plan.
O se pone en orden o serd SUstituida por otra MOP

—concluy6 tajantemente.

Muppy no tuvo otra opciéon que dedicar todo su tIEMpO al plan.
Empezd por las puertas y ventanas que estaban rotas. Las repard y
cerro para evitar que entrara polvo y basura. Pero Edith, jugando, las
abria a cada rato. Entonces la robot empleo horas en verificar el medio
centenar de ellas para cerrarlas de nuevo. Luego volvia a sacudir para
quitar el polvo que habia entrado. Era como el [UEQD de perseguir.
La risa de Edith sonaba por todos lados.

Como lo de las ventanas y puertas no cesaba, MIZI|]|JV decidi6 continuar
con otros arreglos en la mansion. Editl‘l, al notar esto, cambio su forma
de jugar. Cuando Muppy ordenaba los libros de la biblioteca, bastaba con
que saliera del lugar para que la fantasma los bajara y los revolviera
por doquier. Igual hacia en las recimaras, cocina, sala y recibidor.

Una vez, incluso, puso de cabeza las pinturas.



Al principio, MOPPY intento corregir los desaguisados y Finalmente se dio cuenta que MOppY estaba quieta.

continuar con el plan de reparacion. Pero era tanto el desorden Vol6 hacia ella y le pregunto:
que Edith creaba, que le era imposible cumplir
su objetivo. Una noche, a un mes de que la MOS regresara, _Muppy, squé tienes?
anpy dobl6 sus patas y se sentd. Se veia como un
gato amarillo y triste. Estuvo asi dos dias. —Solo espero que llegue la MOS para revisar mi avance.
Mientras tanto, Edith sigui6 abriendo y cerrando Cuando vea que no cumpli, me reemplazaran.
puertas, alacenas, subiendo sillas a 1as mesas,
volteando cuadros, etcétera. —;Te iras?
No dejaba
de volar de aqui —Si.
para alla y PBIT.
—A otra CdSd?

—No, me marcaran como dEfBBtI.I[ISEI y me desarmaran.
—Desarma I', ;es como morir?
—Algo asi.

—;Te volveras un fantasma como yo?

sMe vendras a visitar?

—No, los FI]lJI]tS no se convierten en fantasmas.

Solo se apagan.



call6. Sus ojos, chispeantes como estrellas antes de la
conversacion, se pusieron muy y oscuros. No pudo llorar:
los como ella han olvidado las . En cambio,
descendio la temperatura en la habitacion. Ahi era

Luego, lentamente, se desvanecio en el aire.

no se dio por vencida. Asi que se levant6 y retomo

sus labores. Recogi6 los libros de la y los acomodo tal
como habia registrado; en la ordeno los platos, soperas,
cubiertos y otros objetos. En el bajo las sillas de las mesas y
coloco de nuevo los manteles. En las , tendio las camas.

También regreso a su lugar los cuadros.

Pas6 una semana mas y debia terminar bastantes tareas.
aparecia a veces por la noche
con la cabeza baja, sin lagrimas y

sin dnimo de dirigirle una mirada a

Esto hacia sentir intranquila a la . Sabia que era importante
cuidar a , pero tenia que cumplir con el . Mientras
ordenaba las fotos en la mesa del estudio, pensaba en todo esto.
Tras limpiar y acomodar las las observo: nifias y nifios
con sus . Y otras donde los ninos estaban jugando,

sonriendo, abrazando a otras



—Muy buenas tardes. Le atiende MOC-cx3948. ;Cudl es su duda?

—iHola! Soy MOP-py!102 —aijo Moppy—. Entre los humanaos,
squiénes cuidaban a los Nifins?

—En primer lugar —contesto la MOC sin dudar— los pa dres.

También los abuelos, tios, primos. Cualquier familiar.
—Y, ;si no tuvieran familia?

—Amigus. Pero —pauso un picosegundo la MOC—
existieron MNANdS que eran fEIITIi"H, sin pertenecer a ella,
que apoyaban a los padres cuando estaban muy ocupados.

A anpy se le ocurri6 una idea.
—s;Algo mas en que podamos ayudar?
—Si, quisiera solicitar una MOBH.
Esa noche regreso MOBH-aa0001.
—No la veo —dijo la MOBH.
—Maobba —Muppy habia decidido decirle asi de carifio—,
apaga tu laser y fijate en la esquina

superior derecha de la biblioteca.

—iAh! Ya la veo, esta flotando ani.
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—;La puedes cuidar enlo que termino de reparar y La Nifia, sorprendida

limpiar la mansion? por una voz que no
conocia, descendid y volo
—Eso0, ;c6mo se hace? encima del Visitante.
—Deberfas saberlo. Las MOBH saben como tratar —;Quién eres?

a los humanaos. ;0 no?

—soy MOBH-aa000I.

—Pero es un fantas... Me puedes decir Mobba.
—Sigue siendo una Nifia: no le gusta estar encerrada todo —s;Conoces a MI]|]|JY?
el tiempo, disfruta [UQAr, que le prestes atencion,
platica mucho, le encanta reir. —Apenas la...
—sTodo el tiempo? —iYa me acordé quién eres! jTa

abriste la puerta en mi recAmara!
—Asi es. Los fantasmas no duermen. —Edith sonri6 de nuevo.
No te preocupes, termino con el plan y te ayudaré.
—Muppy me lo pidio.
—sEs tuinstruccidn? Me disculpo por no detectarte.

—No, pero somos aMigas y Edith —Entonces eres aMiga de ella.
necesita una familia.

Mobba dudé un poco antes de contestar:
M[Il]lJEI, dudosa, se acerco a donde flotaba
la Nifia. Se puso debajo y la saludo. —Familia mas bien. Nos llamamos casi igual ;Quieres jUQar?

—Hola Edith, ;c6mo estas? o
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—Lo haremos y también tenemos que ayudar a Muppy.
Ya que pase la SUPErVISION ella podra jugar con nosotros.

sTe parece?
—Claro.

Dos semanas después, la ME'HZII.IiH 8 Optimamente

Supervisora avanzaba por los pasillos de la mansian.

—Estoy sorprendida, MOP- p yI 102.
Cumpliste con creces tu plan.

La MUS call6 al volver a escuchar risas que venian
de cualquier parte. Analiz6 el lugar con todos sus
laseres multicolor. Solo encontraba una casa
perfectamente limpia, ordenada y cuidada.

—La felicitn. No serén necesarias mayores acciones.

Estards asignada a esta CASd...
—Mansidn —interrumpio Muppy.

—Mansid 1, de forma permanente. Por cierto, solicitaste
una MOBH de manera estable. :A qué se debe?

—Para que BStUdiE a profundidad un hogar
y su contenido. Asi las Maquinas Optimas preservaran
mejor para cuando regresen los humanas.

sNo es nuestra INStrUCCion maxima?



—Asi lo es —concluy6 la MOS mientras volvia a buscar el

origen de la risa infantil que sonaba por todos lados.

Desde entonces se construyeron mas MOBH
orientadas a buscar y cuidar entes fantasmales.
Las MOP siguieron con sus labores de limpieza y
preservacion, [‘Efl.ll'lfl.lﬁﬂl‘ldl] por esos |'|I.IITIE|I'|I]S
transparentes que desordenaban las CASAS

de vez en cuando.

La excepcion fue Muppy, quien, con el Ap0YyD
de Edith, elaboré e1 Manual de atencidn
fantasmal que siguen 1as MOBH.

También la reconocieron como una ML honoraria:
es la tnica méquina capaz de contestar preguntas sobre
como atender y cuidar fantasmas. Su famosa lista
de instrucciones empezaba con:

“No 1es gusta estar encerrados” y terminaba con:
“Ellos también NECESItAN compadia y
amaor de un hogar”,

Muppy esta feliz porque sabe que, cuando la humanidad
regrese, hallara todo limpio y preservado. Esto incluira
también a esos fANtasmas que habitan CASAS,
apartamentos y mansiones.

En suma, sus hngares.
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Para leer en Navidad

Para leer fuera de Navidad
Acompanfar con un vaso de leche
Para leer en el auto de papa
Para leer en el auto de mama
Para leer solo y esperando

Para leer antes de dormir
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