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La Estructura como elemento para la configuración del diseño.

GUIÓN EXPLICATIVO


Objetivo: Comprender el concepto de “estructura” y su importancia para la configuración del diseño bidimensional

Propósito: Comprender el concepto de “estructura” y su importancia para la configuración del diseño bidimensional.


Diapositiva No. 1 a 3 

Se da a conocer el contenido del material, así como el índice y el objetivo de la presentación.

Diapositiva No. 4 y 5

La estructura en el diseño.
Se comienza con la definición de estructura dentro del diseño, la cual es contenida en todos los diseños, pues es la que rige la posición de las formas que conforman una composición o diseño bidimensional.
Se enfatiza la presencia de la estructura en la construcción de un diseño bidimensional, pues la estructura impone un orden y ayuda a predeterminar las relaciones internas que tendrán las formas de un diseño.
Diapositiva No. 6 y 7

Funciones de la estructura en el diseño.
En esta parte se describen y puntualizan las funciones que contiene la “estructura” para la construcción de la composición o diseño bidimensional. Es necesario subrayar la importancia de elegir o idear una estructura para hacer un diseño, y que esta estructura es la base para que el diseñador ubique los elementos que conformarán su composición, considerando la intención, el significado que desea transmitir de su diseño.
La estructura es una herramienta que servir para que la disposición de los elementos un equilibrio, un peso y una colocación armónica.
Se puntualizan las funciones de la estructura en el diseño como:
· Provee un orden en el diseño.
· Rige la posición de los módulos de diseño.
· Determina la proporción de los elementos que conforman la composición de diseño.
· Predetermina la relación interna de las formas.


Diapositiva No. 8  

Tipos de estructura.
Los principales tipos de estructuras para generar una composición son:
· Estructura Formal
· Estructura Semiformal y
· Estructura Informal.
Estas a su vez tienen variantes para manipular las líneas y espacios estructurales y son:
· Activa
· Inactiva
· Visible
· Invisible

Diapositiva No.9 

Estructura formal.
Este tipo de estructura es la que se compone de líneas estructurales que aparecen construidas de manera rígida, matemática, donde el espacio queda dividido en una cantidad de subdivisiones iguales o rítmicamente organizadas. 
Esta estructura da una sensación de regularidad.


Diapositiva No. 10 a 13

Tipos de estructura formal.
Se mencionan los tipos de estructura formal como lo son la estructura de repetición, la de gradación y la de radiación. Con una imagen gráfica representativa de cada una de ellas.
Se mencionan las características de cada una de ellas.
La repetición en este tipo de estructura la repetición del módulo es un método simple para el diseño, donde se suele aportar una inmediata sensación de armonía como en estos ejemplos.
La gradación, este tipo de estructura es similar a una estructura de repetición, excepto que las subdivisiones estructurales no siguen siendo repetitivas, sino que cambian de tamaño, figura o ambos en secuencia gradual o sistemática.
La radiación, en este tipo de estructura la repetición de los módulos giran regularmente alrededor de un centro, surge un efecto de variación óptica, habitualmente es miltisimétrico y posee al menos un punto focal, donde se puede generar energía óptica y movimiento desde o hacia el centro.



Diapositiva No. 14 a 19

Estructura semi formal.
Se mencionan los tipos de estructura semi formal como lo son la estructura de similitud y la de anomalía. Con una imagen gráfica representativa de cada una de ellas.
La similitud en este tipo de estructura la repetición del módulo es un método simple para el diseño, donde se suele aportar una inmediata sensación de armonía como en estos ejemplos.
La estructura de similitud no tiene la rigidez de la repetición. Puede tener dos variantes:
· Sus subdivisiones pueden no ser  repetitivas sino similares.
· Los módulos pueden quedar distribuidos dentro del marco del diseño, sin la guía de las líneas estructurales.
La anomalía dentro de la estructura: ocurre cuando las subdivisiones estructurales en una o más zonas del diseño cambian en figura, tamaño o dirección, se hacen dislocadas o caen en la completa desorganización. En la zona donde ocurre una anomalía de estructura, los módulos pueden ser afectados de manera en que sus elementos visuales pueden ser forzados a cambiar de posición o dirección, o las líneas estructurales anómalas son activas.


Diapositiva No. 20 a 24

Se define el concepto de estructura informal, la cual es completamente irregular, es construida en forma libre e indefinida, posee espacios estructurales desiguales y sugiere un completo movimiento. Se trata de una estructura en la cual no tiene líneas estructurales, la organización es libre o indefinida, donde los módulos son colocados libremente, buscando el equilibrio en la desigualdad.
Se mencionan los tipos de estructura informal gráficamente y también mencionando las características esenciales de cada una de éstas, como son la de concentración y la de contraste.
La estructura de contraste es un tipo de estructura informal que excluye hasta donde sea posible la regularidad estricta, donde los módulos rara vez son repetitivos tanto en figura como en tamaño, sino que están en una suelta relación de similitud, no pueden establecerse reglas definidas para la organización en una estructura de contraste.
La estructura de concentración es una estructura en la que los módulos pueden ser libremente organizados para obtener el efecto de concentración. Esta concentración puede dirigirse hacia un punto, desde un punto, hacia una línea, desde una línea, o presentar una concentración libre.


Diapositiva No. 25 a 30

Variantes de las estructuras.
 Aquí se mencionan las variantes que pueden tener las estructuras, ya sean formales, informales o semi formales, pueden ser: activas o inactivas; visibles o invisibles. Son acompañadas de imágenes que ejemplifican cada variante de la estructura.
Una estructura inactiva se compone de líneas estructurales que son conceptuales, que son construidas para guiar la ubicación de las formas o módulos de diseño pero que NO interfieren con las figura.
Cada módulo existe aislado como si tuviera su propia y pequeña referencia.
Una estructura activa se compone de líneas estructurales que son conceptuales, sin embargo estas líneas a diferencia de las de la estructura inactiva, éstas si pueden dividir el espacio.
Los espacios estructurales pueden interactuar entre sí, así como los módulos pueden interactuar con los espacios estructurales.
Todos los tipos de estructura pueden ser visible o invisible.
La estructura invisible es aquella en que sus líneas estructurales no forman parte indispensable en la composición, por lo que desaparecen, aunque sigue prevaleciendo un orden determinado.
Es decir, sus líneas son conceptuales, están activas, pero no sin líneas visibles.
La estructura visible es aquella en que las líneas estructurales forman parte elemental del diseño.


Diapositiva No. 31 a 40

Ejemplos de estructuras en el diseño textil tradicional japonés:
En este último apartado de la presentación, se muestran ejemplos de cada tipo de estructuras con sus variantes, con el fin de que el alumno tenga presente una aplicación directa de estos conceptos, se eligió el diseño textil tradicional japonés, ya que en ellos se encuentran representados los conceptos de forma más directa en un solo tipo de objeto.
El diseño textil tradicional japonés es considerado un arte, puesto que siempre ha mantenido su refinado y simple estilo. Las principales aplicaciones son para la confección de kimonos, realizados en tela y para la confección de “yukatas”, un estilo de kimono hecho en algodón para la época de verano, así como los “furoshiki” es decir, una especie de mascada que se utiliza desde la antigüedad para transportar diversos artículos.







Diapositiva No. 41 a 42

Conclusiones

Como se ha mencionado, la estructura es de suma importancia, puesto que rige la composición del diseño, se ha visto los diferentes tipos de estructura y sus variantes, cada una de ellas contiene una intención, la cual depende del mensaje que se quiere comunicar.
Las composiciones que se realicen, dependerán siempre de la estructura que se plantea en un principio, la ubicación de los elementos en la composición procurarán encontrar un equilibrio y armonía, con el fin de lograr una comunicación eficaz del concepto que se pretende representar.

Para elegir algún tipo de estructura, es preciso que el diseñador primeramente asimile el concepto o intención de su diseño, determine el área o espacio estructural y la disposición de las líneas estructurales, de esta manera la estructura resulta primordial porque permite el desarrollo de la sensibilidad para organizar los elementos del diseño.
En esta presentación se mostraron diversas estructuras que son herramientas para construcción de diseños o composiciones, todas ellas constituyen herramientas que amplían nuestro espectro de posibilidades para generar un diseño.


Diapositiva No. 43

Bibliografía.
Wong, Wucius. (2007) Fundamentos del diseño. Barcelona. Editorial Gustavo Gili.
Rosales, Carlos. (2013) Atelier de diseño colectivo. Universidad Véritas. Obtenido de Composición formal, semiformal e informal: http://carlosrosalesquan.blogspot.mx/2013/06/composicion-formal-informal-y-semi.html (consultado agosto 2015).
Nagasaki, Iwao. (2013). Los textiles de Japón. Revista Niponica no. 13. Tokyo. Ministerio de Relaciones Exteriores de Japón.
  




CONTENIDO TEMÁTICO

Una explicación del concepto desde la gramática
Una explicación del concepto desde el Diseño
Una explicación del concepto en el diseño desde diversas perspectivas
El concepto en la filosofía tradicional
El concepto desde el materialismo filosófico
El concepto desde la Lógica
El concepto en la Arquitectura
Una explicación de concepto de diseño
Conceptualizar el diseño
Conceptualización en el diseño
Técnicas para conceptualizar
Ejemplificando el concepto
Conclusiones
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I. Datos de identificación
	Espacio educativo donde se imparte
	Facultad de Arquitectura y Diseño

	

	Licenciatura
	Licenciatura en Diseño Industrial

	

	Unidad de aprendizaje
	Bases para el diseño
	Clave
	

	

	Carga académica
	3
	
	6
	
	9
	
	12

	 
	Horas teóricas
	Horas prácticas
	Total de horas
	    Créditos

	
	
	
	
	

	Período escolar en que se ubica
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Seriación
	Ninguna
	
	Diseño de objetos simples

	
	
	
	

	
	UA Antecedente
	
	UA Consecuente

	
	
	
	

	Tipo de Unidad de Aprendizaje
	
	
	

	
	Curso
	
	Curso taller
	X

	
	
	
	
	

	
	Seminario
	
	Taller
	

	
	
	
	
	

	
	Laboratorio
	
	Práctica profesional
	

	
	
	
	
	

	
	Otro tipo (especificar)
	

	

	Modalidad educativa
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema rígido
	
	No escolarizada. Sistema virtual
	

	
	
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema flexible
	X
	No escolarizada. Sistema a distancia
	

	
	
	
	
	

	
	No escolarizada. Sistema abierto
	
	Mixta (especificar)
	

	

	Formación común
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	Formación equivalente
	
	Unidad de Aprendizaje
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	





II. Presentación de la guía de evaluación del aprendizaje
	Esta unidad de aprendizaje tiene como propósito desarrollar las habilidades creativo proyectuales en los estudiantes, así cómo preparar el proceso de elaboración de conceptos de diseño, basado en los principios de configuración de la forma bidimensional y tridimensional. 
Asimismo presentar un panorama general de los enfoques que actualmente direccionan a la disciplina del diseño industrial. 
Para la construcción del conocimiento en esta unidad de aprendizaje, se debe propiciar el aprendizaje significativo a través de la guía personalizada del docente, con un máximo de 10 alumnos, atendiendo el proceso creativo proyectual de acuerdo al andamiaje de cada estudiante. 
Para dar cumplimiento a este propósito, el docente deberá contar con experiencia profesional en el proceso creativo proyectual del Diseño Industrial.



III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
	Núcleo de formación:
	Básico

	
	

	Área Curricular:
	Diseño Industrial

	
	

	Carácter de la UA:
	Obligatoria



IV. Objetivos de la formación profesional. 
Objetivos del programa educativo:
Formar profesionales con un alto sentido humanista, ético y estético, para diseñar objetos, procesos, servicios y sistemas; en forma multidisciplinaria, innovadora y eficiente, modificando los diversos entornos natural, social, cultural, político, económico, tecnológico y productivo, a fin de ofrecer satisfactores para mejorar la calidad de vida de la sociedad a partir de un enfoque local, regional y global. 
El Licenciado en Diseño Industrial contará con las competencias y aprendizajes para: 
· Analizar los aspectos socioculturales de los diferentes contextos. 
· Definir los lineamientos que fundamentaran las propuestas de diseño. 
· Aplicar principios multidisciplinarios en la formulación y desarrollo de propuestas de diseño. 
· Adquirir habilidades que permitan el desarrollo creativo. 
· Eficientar la materialización de las propuestas de diseño. 
· Gestionar los recursos físicos, materiales, humanos, técnicos, financieros y mercadológicos para la inserción de la propuesta en la sociedad. 
· Fomentar los valores morales, éticos, humanos y estéticos 
· Impulsar los principios de justicia social, humanismo y democracia 
· Considerar las metodologías de investigación social para el análisis del objeto de estudio 
· Aplicar los métodos de diseño en la elaboración de proyectos. 

Objetivos del núcleo de formación: Básico
Promoverá en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teóricas y filosóficas de sus estudios, la adquisición de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparación y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social.

Objetivos del área curricular o disciplinaria: Diseño Industrial
Formular propuestas de diseño de forma innovadora y eficiente de acuerdo a los diferentes sectores productivos nacionales, evaluando los entornos sociocultural, estético, natural, humano, productivo, tecnológico y económico de una situación, a través del proceso conceptual, metodológico y de representación, que integre los conocimientos y habilidades adquiridas en las áreas de diseño industrial, filosofía y sociología, ergonomía, ecología, económica administrativa, ciencia de los materiales y comunicología del programa educativo, de acuerdo a los ámbitos local, regional y global, con el propósito de mejorar la calidad de vida de la sociedad; de forma libre, reflexiva, responsable y solidaria, promoviendo el humanismo como forma de vida.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Aplicar principios para la construcción de la forma empleando un lenguaje bidimensional y tridimensional para la conceptualización de objetos diseñísticos.
VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluación.
	Unidad 1. Introducción al pensamiento creativo-proyectual

	Objetivo: Reconocer las habilidades del pensamiento como una forma de estructurar un proceso para resolver problemas

	Contenidos:
1. Definición y complejidad en el diseño industrial 
2. El pensamiento creativo como herramienta del diseño
3. Habilidades del pensamiento 
· Observación 
· Clasificación 
· Comprensión 
· Definición 
· Pensamiento hipotético-deductivo 
· Cambios, secuencias y transformaciones 
· Análisis 
· Síntesis 
· Evaluación 






	Unidad 2. Principios para la construcción de la forma en el diseño bidimensional y tridimensional.

	Objetivo: Aplicar e implementar los elementos fundamentales del diseño para la configuración de forma

	Contenidos:
1. Punto 
2. Línea 
3. Plano 
4. Volumen 
5. Estructuras (espacio, módulos y redes) 
6. Conceptos (repetición, similitud, gradación, radiación y concentración, etcétera) 
7. Color



	Unidad 3. Elaboración de conceptos

	Objetivo: Estructurar operaciones conceptuales para facilitar la solución del problema como base para la construcción de la forma.

	Contenidos:
1. La elaboración de conceptos en el área del diseño
2. Aplicación de los principios de la construcción de la forma en la elaboración de conceptos.





	Unidad 4. Enfoques del diseño 

	Objetivo: 
Examinar las actuales perspectivas que abordan el desarrollo de proyectos de diseño industrial como conocimiento previo a las unidades de aprendizaje de diseño posteriores.

	Contenidos:
1. Definición del diseño industrial ICSID UAEM 
2. Principales enfoques actuales que abordan el desarrollo de proyectos de diseño industrial 
· Diseño empático 
· Diseño estratégico 
· Pensamiento del Diseño Design thinking 
· Diseño ecológico o sustentable 
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