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I. Datos de identificación
	Espacio educativo donde se imparte
	Facultad de Arquitectura y Diseño

	

	Licenciatura
	Licenciatura en Diseño Industrial

	

	Unidad de aprendizaje
	Geometría
	Clave
	LDI105

	

	Carga académica
	0
	
	4
	
	4
	
	4

	 
	Horas teóricas
	Horas prácticas
	Total de horas
	    Créditos

	
	
	
	
	

	Período escolar en que se ubica
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Seriación
	Ninguna
	
	Diseño de objetos simples

	
	
	
	

	
	UA Antecedente
	
	UA Consecuente

	
	
	
	

	Tipo de Unidad de Aprendizaje
	
	
	

	
	Curso
	
	Curso taller
	

	
	
	
	
	

	
	Seminario
	
	Taller
	X

	
	
	
	
	

	
	Laboratorio
	
	Práctica profesional
	

	
	
	
	
	

	
	Otro tipo (especificar)
	

	

	Modalidad educativa
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema rígido
	
	No escolarizada. Sistema virtual
	

	
	
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema flexible
	X
	No escolarizada. Sistema a distancia
	

	
	
	
	
	

	
	No escolarizada. Sistema abierto
	
	Mixta (especificar)
	

	

	Formación común
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Formación equivalente
	
	Unidad de Aprendizaje
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	






II. Presentación de la guía pedagógica
	Esta guía pedagógica, que complementa al programa de estudios, no tiene un carácter normativo y se realiza para que, tanto los docentes como los discentes, tengan una guía puntual, sobre las actividades a desarrollar durante este curso. Estas actividades se desarrollarán de la siguiente manera:
· Presentación de los lineamientos del curso.
· Presentación de los indicadores de calidad requeridos para todas las láminas. Enfatizar sobre trazo de líneas, arcos, circunferencias, etc., fijación de la lámina, generación de texto, todo esto con las mayores índices de calidad posibles.
· Una de las características de este curso será el sistema de evaluación continua, que se determinará por la entrega puntual de láminas y/o maquetas en el día de su elaboración o para la siguiente sesión, dependiendo de la complejidad del ejercicio.
De acuerdo a su carácter indicativo se describe un método de conocimiento demostrativo, donde el docente, apoyado en recursos visuales, mostrará a los aprendices los conocimientos que se requieren aprender y el alumno tendrá que dar seguimiento de lo demostrado a través de la elaboración de los ejercicios. (Art. 87, Reglamento de Estudios Profesionales)





	III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

	Núcleo de formación:
	Básico

	
	

	Área Curricular:
	Comunicología

	
	

	Carácter de la UA:
	Obligatoria




IV. Objetivos de la formación profesional. 
Objetivos del programa educativo:
Formar profesionales con un alto sentido humanista, ético y estético, para diseñar objetos, procesos, servicios y sistemas; en forma multidisciplinaria, innovadora y eficiente, modificando los diversos entornos natural, social, cultural, político, económico, tecnológico y productivo, a fin de ofrecer satisfactores para mejorar la calidad de vida de la sociedad a partir de un enfoque local, regional y global. 
El Licenciado en Diseño Industrial contará con las competencias y aprendizajes para: 
· Analizar los aspectos socioculturales de los diferentes contextos. 
· Definir los lineamientos que fundamentaran las propuestas de diseño. 
· Aplicar principios multidisciplinarios en la formulación y desarrollo de propuestas de diseño. 
· Adquirir habilidades que permitan el desarrollo creativo. 
· Eficientar la materialización de las propuestas de diseño. 
· Gestionar los recursos físicos, materiales, humanos, técnicos, financieros y mercadológicos para la inserción de la propuesta en la sociedad. 
· Fomentar los valores morales, éticos, humanos y estéticos 
· Impulsar los principios de justicia social, humanismo y democracia 
· Considerar las metodologías de investigación social para el análisis del objeto de estudio 
· Aplicar los métodos de diseño en la elaboración de proyectos. 
Objetivos del núcleo de formación: Básico
Promoverá en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teóricas y filosóficas de sus estudios, la adquisición de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparación y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social.
Objetivos del área curricular o disciplinaria: Comunicología
Emplear elementos para la expresión verbal, escrita, corporal y virtual para el desenvolvimiento personal y la comunicación de ideas y proyectos; representando objetos bidimensional y tridimensionalmente mediante técnicas manuales y virtuales, para comunicar diferentes fases del proyecto de diseño, y facilitar la materialización de forma libre, reflexiva, responsable y solidaria, promoviendo el humanismo como una forma de vida.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Desarrollar las habilidades para conceptualizar objetos en el espacio y representarlos gráficamente.













VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organización.
	Unidad 1. Elementos de Geometría

	Objetivo: Introducir al estudiante en el manejo, presentación y representación gráfica de calidad a través de las herramientas de dibujo necesarias para el desarrollo de la unidad

	Contenidos:
· Examen Diagnóstico
· Uso de instrumentos (Regla T, Escuadras, Compás, Escalímetro y regla)
· Trazo de polígonos regulares ashurados
· Trazo de círculo, elipse y espirales (Sistemas de proporción, sección aurea y modulor)
· Sistemas de proyecciones (montea y triedro). Punto, recta y plano.

	Métodos, estrategias y recursos educativos

	Exposición Docente y de alumnos.
Demostración práctica: Corre a cargo del docente y especifica el aprendizaje. Con el paso del tiempo se le dará mayor libertad al alumno para desarrollar los ejercicios.
Retroalimentación: Sesión tras sesión se indicará a todos los aprendices y de manera individual, todas las oportunidades de mejora que se pudieran hacer.
Investigación documental y electronica: Muchas actividades requerirán que los aprendices realicen una investigación previa para llegar con mayores conocimientos a las sesiones. 
Evaluación continua: Cada lámina y/o maqueta, será sujeta a una evaluación específica.

	Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio (105 min)
	Desarrollo (630 min)
	Cierre (105 min)

	Saludo inicial. Fecha.
Revisión y retroalimentación de ejercicios de tarea. 
Objetivos de la sesión: Polígonos regulares, definiciones y trazos básicos de elipses y espirales, Sistemas de proyecciones en geometría y elementos básicos de trazo: punto, línea y plano)
Definir el elemento a representar, tanto teóricamente como prácticamente.
	Elaboración de los ejercicios. Trazos preliminares, polígonos regulares. Elipses, montea y triedro.
Al principio se desarrollará la lámina completa junto con los aprendices, posteriormente se desarrollará solamente la parcialidad del ejercicio, con el fin de que los aprendices concluyan. En cada momento el docente asistirá a los aprendices.
	Cada ejercicio será recogido en la parte final de cada sesión y revisado por el docente. A la sesión siguiente, mientras se explica el ejercicio siguiente, el docente llamará a cada aprendiz a recibir su retroalimentación de cada ejercicio.
Se da la conclusión del ejercicio a través de preguntas teóricas claves que hayan sido parte de la sesión en cuestión.
Solicitud de tareas.
Evidencia final: entrega de láminas correspondientes a la unidad 1.

	Inicio (1hora 45 minutos)
	Desarrollo (10 horas 30 min)
	Cierre (1hora 45 minutos)

	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	Aula-Taller. Es necesario contar con mesas de dibujo. Restiradores.
	Material audio visual
Material bibliográfico
Material para láminas: escuadras, regla T, compás, lápices, block de dibujo, etc.
Material para maquetas: Cartulina Ilustración, Estireno, Cutter, Uhu, etc.




	Unidad 2. Sistema de proyecciones ortogonales.

	Objetivo: Conocer y aplicar el lenguaje a través del cual se representa y analizan los objetos tridimensionales por medio de secciones o proyecciones planas con representaciones gráficas de precisión media.

	Contenidos:
· Primer y tercer triedro.
· Verdadera Forma y Magnitud
· Giros, cambios y abatimientos (recta y plano)

	Métodos, estrategias y recursos educativos

	Exposición
Demostración práctica
Ejercicios de retroalimentación.
Desarrollo de investigación documental y electrónica

	Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Saludo inicial. Fecha.
Revisión y retroalimentación de ejercicios de tarea.  

Objetivos de la sesión: 
Revisión profunda de las diferencias entre el primer y el tercer triedro. Elementos que conforman una montea triplanar y un triedro tri-rectángulo. Giros de objetos.


	Junto con la explicación de los elementos teóricos de clase, los aprendices se dispondrán a fijar sus láminas al restirador, a realizar sus trazos preliminares. En este momento se interactúa para resolver todas las dudas y se procede a la elaboración del ejercicio.

Se desarrollará solamente la parcialidad del ejercicio, con el fin de que los aprendices concluyan.

El docente asistirá a los aprendices.
	Se comenta con todo el grupo todos los elementos teóricos vistos en la sesión, dando oportunidad a que se fije el conocimiento. 

Solicitud de tareas. 

Evidencia final: entrega de láminas correspondientes a la unidad 2.

	Inicio (1hora 45 minutos)
	Desarrollo (10 horas 30 min)
	Cierre (1hora 45 minutos)

	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	Aula-Taller. Es necesario contar con mesas de dibujo. Restiradores.
	Material audio visual
Material bibliográfico
Material para láminas: escuadras, regla T, compás, lápices, block de dibujo, etc.
Material para maquetas: Cartulina Ilustración, Estireno, Cutter, Uhu, etc.




	Unidad 3. Volúmenes y Superficies.

	Objetivo: Conocer y aplicar bajo el sistema ortogonal objetos de alta precisión.

	Contenidos:
· Elementos tridimensionales básicos.
· Elementos tridimensionales complejos.
· Sólidos platónicos.
· Sólidos arquimedianos.
· Desarrollables y alabeados truncados u oblicuos.

	Métodos, estrategias y recursos educativos

	· Elementos tridimensionales básicos.
· Elementos tridimensionales complejos.
· Sólidos platónicos.
· Sólidos arquimedianos.
· Desarrollables y alabeados truncados u oblicuos.

	Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Saludo inicial. Fecha.
Revisión y retroalimentación de ejercicios de tarea.

Objetivos de la sesión: En estas sesiones los aprendices podrán elaborar figuras geométricas de mayor grado de complejidad. Las láminas, ahora, serán acompañadas de maquetas que muestren la tridimensionalidad de los objetos.


	El desarrollo de los ejercicios contará con elementos bidimensionales en montea y triedro, además se generará el desarrollo de los mismos, para concluir con la maqueta tridimensional.

El docente asistirá a los aprendices en cada momento de la práctica.
	Se da la conclusión del ejercicio (esta podrá ser de manera virtual)

Solicitud de tareas.

Evidencia final: entrega de láminas correspondientes a la unidad 3.

	Inicio (1hora 45 minutos)
	Desarrollo (10 horas 30 min)
	Cierre (1hora 45 minutos)

	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	Aula-Taller. Es necesario contar con mesas de dibujo. Restiradores.
	Material audio visual
Material bibliográfico
Material para láminas: escuadras, regla T, compás, lápices, block de dibujo, etc.
Material para maquetas: Cartulina Ilustración, Estireno, Cutter, Uhu, etc.



	Unidad 4. Intersecciones: isométrico y perspectiva.

	Objetivo: Aplicar elementos de media y alta precisión en el desarrollo de volúmenes.

	Contenidos:
· Intersecciones simples.
· Intersecciones con más de tres elementos.
· Perspectiva

	Métodos, estrategias y recursos educativos

	Exposición
Demostración práctica
Ejercicios de retroalimentación.
Desarrollo de investigación documental y electrónica

	Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Saludo inicial. Fecha.

Revisión y retroalimentación de ejercicios de tarea.

Objetivos de la sesión. Los aprendices complementarán sus conocimientos dibujando la perspectiva de las figuras por desarrollar, junto con la montea, el isométrico.


	Elaboración del ejercicio. Se desarrollará solamente la parcialidad del ejercicio, con el fin de que los aprendices concluyan.

Desarrollo de ejercicios integrales, donde los aprendices elaborarán la parte bidimensional, que consiste en montea, isométrico, desarrollo y perspectiva, además elaborarán la parte tridimensional con el desarrollo de la maqueta.

El docente asistirá a los aprendices.
	Se da la conclusión del ejercicio (esta podrá ser de manera virtual)

Solicitud de tareas.

Evidencia final: entrega de láminas correspondientes a la unidad 4.

	Inicio (1hora 45 minutos)
	Desarrollo (10 horas 30 min)
	Cierre (1hora 45 minutos)

	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	Aula-Taller. Es necesario contar con mesas de dibujo. Restiradores.
	Material audio visual
Material bibliográfico
Material para láminas: escuadras, regla T, compás, lápices, block de dibujo, etc.
Material para maquetas: Cartulina Ilustración, Estireno, Cutter, Uhu, etc.




VII. Acervo bibliográfico 
Básico:
De la Torre Carbó, M. (1965). Geometría Descriptiva. México: UNAM.
Trillas, A. C. (1984). Lecciones de Algebra y Geometría. Barcelona, España: Gustavo Gili.
Fernández Calvo, S. (1999). La geometría descriptiva aplicada al dibujo técnico arquitectónico. México, D.F.: Trillas.
González Vásquez, José Mario (2014), Geometría Descriptiva: Trillas.
Montero López, Francisco Arq., Geometría Descriptiva Tridimensional para 
Arquitectos
Valor Valor, Margarita (2009), Dibujo y Diseño. Limusa
Calderón Barquín, Francisco J.  (1955) Dibujo técnico industrial. Porrúa
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VIII. Mapa curricular
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